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WACOM 

もっと感動、ペンで感動 c 

イラスト、画像編集から、 3 DCG まで… 

直感そのままを具現化する革新的タブレット 
ワコム《インテュオス》誕生。 


システム 


先端を疾走するクリエイタ ーの 感性を、デジタルはどこまで 
表現できるか。ワコムから革新的タブレット■システム新登埵 
その名は《インテュオス >。従来に比べて筆圧レベルは飛躍的° 
に向上し、実に1024レベルに。指先の微妙なニュアンスまで 
感知して、線の太さや濃淡は絵筆のように思いのまま。さらに 
1本1本のペンは固有の旧を持ちカスタムツ—ルとして設定 


可能。また、世界初の 4 D マウスは、: 

# ^ *—1 ^ > I >■ t. ■ • . .a • ^ 


全身、インテリジェント< 


にコントロール。たとえば左參に 4D マみス 

，:#年 

オブジェクトや映像のタイムラインを 操作しなが/ 
ことができ、作業効率は飛躍的に 向上します^ < 
ID が実現するインテリジェント 機能の数 
テイブは、ここから新世紀を迎えるじ!^ 


すべてのデバイスは、固有の旧を持ち、カスタムツールに設定可能 

ペンで創る。 


1024レベル筆圧機能、 

±64レベル傾き検出機能など、 
多彩な機能が感性を忠実に表現。 


1024 レベル筆圧機能。 

< ペイント、ドロー、写真の切 y 抜きに欠かせ 
ない筆圧機能は、なんと当社従来比 4 倍の 
1 J 1024 レベル|二しかも、_庄カーブの立ち上がリ 
がスムーズになつて、輊い筆圧領域でのよリ 
繊細な表現が可能になりました • 


表現を多彩にする t 
±64 レベル傾き榷出機嫌。 

傾き角度と方向（ベアリング)の検出機能は、 
カリグラフイペンのような、よりいっそう多彩な 
表瑰を可能にします。 


マウスで操る。 


世界初の多次元 
コントロールデバイス 
4 D マウスが、 

3 DCG や映像制作に 
驚異的な威力を発揮。 


思いのままに 
スクロールや回転ができるホイール。 

士1024レベルの可変情報をコントロール できる 
ホイールを 装備。 画面のスクロールや拡大縮小、 
オブジェ外の 移動 •回転•スケールのコントロール、 
映像のタイ厶ラインのスクロールなどが スムーズ 
に行えます。マイクロソフト社のインテリマウス 
互換としても使用可能 ( Windows )。 


多彩なオプションで、システムがさらに充実。溫 f 給獄^織 I 給思 52 可能。 


| f i-400ADB.Serial-«w»[_¥24,5OO 

I . 入カエ';7: A 6 サイズ/ intuos ペン付厲 

i -600 ADB * Serial 一 ■準僅格[税別] ¥39,500 

. 入カエリア: A 5 サイズ/ Intuos ペン付厲 


intuos エアブラシ…世界 名 

筆圧、傾き梭出機能に 対応したペン先スイ、上 
1024 レベルの 可変情報を コントロールで きる ホイール 
を備え、 エアブラシ 同様に ブラッシング 面積 や 
インク流 置を M 整しながら描けます。 


於初のデジタル•エアブラシ 。^ 
/たペン先スイッチと、 

‘口-ルできるホイール 
/シング面積ゃ 
は 


iintuos イン キングベン … ボールペン芯を装着できる筆圧ペン。 
_intuos ストロークベン . 

€ intuos レンズカーソル . 


1 .8 mm のストロークのある筆圧ベン。 

•トレースやメニュー*択に便利な5ボタンカーソノレ。 


• ■ i-900ADB.Serial- 卿価格[税別] ¥59,500 

•…"入カエ 1 ； 7: A 4 サイズ/ Intuo * ベン &4 D マウス付厲 

I ’ 1 •M200Serial/CG -樣準優格[税別] ¥83,000 

入カエリア: A 4 正方形サイズ/ Intuos ベン &4 D マウス付厲 

"M800Serial/CG -■ 準価格 [ 税別 ]¥153,000 

…… A カエ i ；7: A 3 サイズ/ IntUOS ペン 44 D マウス付厲 


ホイル機能および口転検出機能は、匕れに対応したアプリケ-ションソフトでのみ有効です • 各対応アプリケ-ションソフトは、ホ-ムペ-ジ等をご参照ください. 


■話でのお問い合わせ/資料請求は涵0120-056-814 

インターネット .. 

. . 


http :// tablet . wacom . co . jp / 
.GO SPCVC 


[□コム 

-0722 東京都新宿区西新 


電子機器事業部 

宿 2-7-1 新宿第一生命ビル 22 F 









































design plex 

[デザインプレックス] 

1998 December No .20 


contents 



MWoH ” 上 • • r4KASHIM/rak«ni 
データ _ 作鼸下驗之參 YOSHIYUKI Mashmo 


•:••翟作檐;去で E められた壩合を除き， 
本紙の一部または全部を無断で襯写檯製、 
転戲することを供じます， 

©株式会社ェクシードプレス1998年 
印明/大日本印期株式会社 


デザインプレックス 


1998年12月号/№.20 


平成10年12月18日発行(毎月18日発売） 
定 ffl 1,500円(本体〗.429円） 

»行/株式会社ェクシードプレス 


究死/賊会社ビー•エヌ•エヌ 
T 102-0074 東京都千代田区九段商 2.7*6 
_篥部 TEL 03-3238-7428 
販充部 TEL 03-3238- 1622 
広部 B TEL 03-3238-1 623X FAX 03-3238-1 324 



005 design plex No.20/December 1998 


• close up 

村上隆 

• 特篥 

Graphics Go Aroud 
The World (Wide Web) 


世界同時多记 27 

アメリカ東部/カナダ 30 

アメリカ中西部 40 

アジア 44 

ョーロッハ / UK 50 

ヨーロッパ 北東 部 55 

Web からノ ゞ ツケージへ 38,48,62 

IMG SRC 100 59 

• backstage .65 

TBSf ランク王国オープニングムービー+動物アニメーション 
森康人+木地本珠生 72 

スペースシャワー TV ステーション ID 制作 

[森野和馬+薄井由行 76 

「黑」を樋める「_上圔枝 . 80 

• DP review 

Designer'sToolsPRO Vol .1 112 

GoLive CyberStudio 3 Professional Edition 114 

NILS ' Effects for Photoshop 4.0&5.0 116 

NILS ' Type Effects for Photoshop 4.0&5.0 117 


ギヤラリー.プレックス / K 者ギヤラリー . 109 

ニュース*スーフレックス ns 

• other 

Seybold Seminars Tokyo/Publishing 98 124 

MTV ステーション ID コンテスト 1998 125 

creator's now 「君も DEP に参加してみないか」 . 126 

exhibition report 「白根 vs 黒根 J . 128 

•連載 

デザイン集団の挑戦 

[サンライズ「カウボーイビバップ jM 作チーム] . 68 

ナイスな CD Jacket REMIX [宮川千春] . 82 

枝.デジタルフォトグラフィーエ房矢部 B 俊： . 86 

DTP の知恵袋井上明 9〇 

rooookie league [nice mix/ 平并麻水 92 

BORN TO BE WAVY 5* 和也 94 

Maya 使いへの道 おたふ/ 大塚蘊子]………… 100 

高木工務店〜 Director ムービー作ります[离木敏光] 104 

Director ® 情翱 132 

デザイナーの情報手帳 133 

キヤラネタリウム[ヨシダヤスコ] . 140 

devil plex 丨デビルロホッッ … 141 

reader's voice / 読者のお便り 144 

12月号アンケート懸宵/応募のきまり . iso 

広告インデックス^^^^^ ^^^ ^ ^ 1 31 

定期購统のお知らせ . 108 

バックナンバーのお知らせ 137 

次号予告/編集後記 . 146 



























































OMPUTER SYSTEMS 


倒的なグラフイクスパワーを胯る rTDZ ^ 2000 Vizual Workstation シ 
ヤンペーン期間中に対象機種をご購入された方を対象に、インター t 
贺アツブグレート（設用別途）を受けることが可能になります。 


キャンペーン 期間 ]1998 年 9 月 1 日（火）〜 1998 年 12 月 28 日（月） 

k t ンベーン内容； ”铯鎺 •« 入 時に希»ユーザーによるアップグレート申刀旬にフリーアップグレード実施（日樹お 
•ンペーン対象機播1 「RealiZrrT 11+ジオメトリ j を 搭載した 「TDZ 2000 GT 1 J ， CTDZ 2000 J , rTDZ 2000 GL 2 J 
| ■上 ヤンべーンの鋅細は.弊社または 弊社のホームページにて ご铕 IS ください • 


b- ^nse3D Wildcat 4100 Graphics • Frame Buffer-16MB • Texture Memory-32MB • H/W Geometry Accelerator- 3000 MFLOPS On Board 

r，ax Resolutlondrue Color.Oouble Buffered)-1280X1024(4 3),1520 X 856(16:9) Triangles/sec-6Million • Texture Rl Rate(Trilinear)-90Mpixels/sec • Bus-AGP# CDRS-03-Exceed 200 


，インターグラフ株式会社本社：〒〗 50-0002 東京都渋谷区渋谷 2-15- 〗渋谷柬邦生命ビル 26F 

e / j 金 H 名.ロゴおよひ#品名は各社のまたは* です. 


TE し 03-5467-7354 大阪事業所〒 532-0003 大阪市淀川区 S 原 3-5-36 新大阪第 2 森ビル 12F 

資料诏求 Not 4 


TEL06-394-7711 




を學げて J 

lOfmX IOrmXInn アクリル松の U . キャンパス.鲍1998 

ヘインティングヂィレクター. tlllU 和 IIIROPOX FACTORY PJl 卜 H.F 

クオ，シー小 ♦ MJ ' XSAi ギャラリー 

phota. ノマヂィツク l:W OIIIKOI'ON 199S 


フアインア—トマ I ケット 

拡大作戦： 

「アーティストがデザイナーやイラストレ—夕^ —から憧れられ 
る アド バン テ—ジの ひとつは、 作品が r 一点もの』だつたり、 
海外での発表の場がリアルに存在して いると ころ だと 思うんで 
す一点しか^^て非常に価値が あると 設定され ている、しか 
もインタ— ナショナルな ー ゴロ 語^: つているもの。でもあくまで 
オリジナル 1点 ものなので売れて しまつたら終わり。しかも ワ 
—ルドマ I ケットはドル fcB てで、為替レ I 卜が常に変動して い 
る状¥、収入は非常に定なんです」 

いかにファインアートのマーケット^^大するか、そうした 
状況を打ち破ろ2さまざまな试みを行つているのが：哼 
H 本ではデザイナーがコマ—シャルなベ—スで SS し、^価 
の萵い、比較的収入を11}やすい*場にあることにくらべると、 
ア—ティストと呼ばれる削作衣は、自らの作品^!に知らしめ 
ることが W 難であり、成功できる MJ 能性が限り^^知数孩 
況に立たされている。同^>^现1を行-^^の立場としては 
一: i に位 is するものだといえる。 

「年問にたとえば小さい作品を 50 点(というのは i 人. W な 
数なんですが)作つて全部売れたとしても、サラリーマン^^ 
儲からないのがたぶん今の□本のアートシーン。大き^:品は、 
設定される M 段. fe 尚いが日本では売れない。逆にアメリカでは 
大きい作品か^一几れていくけどね」 

少なくともアメリカやイギリスを初めとした現代アートの勢 
力国では、ファインアートの理解力、社会におけるアートの基本 
設定が歴史に衷打ちされており、その存在理由が強 Ifil にある。 
政府や基金、あるいはギヤラリストやコレクタ1らが学生など 
のア—ティストの卵たち^'乂援していこ^ AJ する動きも活発：^ 
日本においてもメセな基金は多いが、なにぶん社会内の 
リアリティを棚上げにしてただの_弁として支援しているので 
美術館などとの辿動はほとんどなく、ア—ティストに金^5し 
足するとい* r ^ N ニマ$質^^で止まつているのが現状だ、 
的確^^:, ff 空間がほとん：^在せず、アートの正常^問$ 
めてア丄アィストは^^の^^の場—めて移動していく。 

「僕も\多分にもれ r いう感じで。いわば難 W ですよね。疎 


007 design plex No.20/ December 1998 



















fMIUJOB コンフューズ 

ヂータ作成 « H « il ザ•スチューヂィオトウキョウジャパン 
OTAKASIII Ml HAKAMI IIIKOPON FA (7 (>KY 


C I o s e up 

| 村… 

世界を視野に活動する 
現代アートの反逆児 

次々と衝撃的な作品を世に送り、閉ざされた税代义術界に波紋 
を投げかける異色アーティスト村降今 M 兮では、| |本はもと 
より、アメリカやフランスを中心とした海外での活躍もめざましい 
彼の、ファインアーティストとし r の側曲、また代名批ともいえるフ 
ィギュアをはじめとする「オタク的観念」をモチーフとした作風の 
導入、 「 DOim 」 と t 、うファインアー KT は禁じ手とされてきたオリ 
ジナルキヤラクターの産出について、そして若手アーティストた 
ちを世に出すための場を提供するアートブロデューサーとしての 
活躍など、多彩な表現領域を持つ横顔をクローズアップ する 

橘成•本誌槐英幸 
写真•谷本夏 
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くこと。たとえばおもちや。アンティ—クものの^;、または 
僕がずつとこだわつてきたオタクのマーケット。そこは比較的 
マーケットが成長し続けて いる。もともと 日本の fli 代美術界で 
売れているのは、趣$の高い作家のものばかり。灾験的なも 
のは売れづらい。しかしここのサジかげんも ii せかたひとつな 
んですよね。それは、ア—卜界じゃないけど『エヴァンゲリオ 
ン」がいい HU 例^:ってくれた。^験的な部分を趣味的な部分 

とリンク させて いくこと . なんとも n でい、っがゆいんだけ 

ど、^験的なことイコ—ル趣味の発速しつつあ@態なんだと 
/解させることがアーティストの技」 

あらゆるメディア^^つて発 U していくことによつて、その 
「パズル 性」 のよぅなところを才 I ディエンスはすかさず察知 
し、そして反応してくれるのだとい、っ。 

「趣味つて^4ぜいたくなものだから、^^のアーティストを 
プロデュースする^には、そのデビューのコンテクストをわざ 
と3!^にして tl ' i ® を敗らせたりしている。たとえば舞の tl ' l 報 
访に突然そのアーティストの作| , .. , .が|| , ,ていたりとか、そんなパ 
ズルを} rr つたとき、ファンはかなりの T 応えとシンパシ —^ s 
つてくれるんです」 

スキゾフレニックなイべント群。 

自身がアーティストとして作品^^ m す a 坳にある付卜が、 
若手アーティストの W 成をプッシュしているのは、おそらく村 
上本人がエスタブリッシュメントす i での逍のりがいかに険し 
かったか基語っている。 

「とにかく動^^けなければ作家としてのアイデンティファイ 
が社会のなかでできないから。そんななかで『マラリアア— トシ 
ョウ』や『中村と村卜展』『加勢大周宇 プロジェクト/そして 『P 
— HOUSE 』 の設立を必然的な ものとしてと にかくやつた」 

伙 ILI 敬明氏と設立した P — HOUSE のプロトタイプでは、 
江川 Ail 也氏や岡崎京户氏といつた®幽家の作品を「アート」と 
：££づける反則技を行い、思わぬ nf 価、 HI 心わぬ興 fr 収入をあげ 
る。本やグッズ、イベントもおもしろい占っにあたつ ^ T 
それと故 fr しながら名卜：：^の rr いアーティストをデビューさ 
せる展 ¥2 s も PIHOUSE で-度行ぅが^^で終わつ てしま 
ケ忖卜は^4、ア|卜界の新人允掘、0に興味があったわ 
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Ift 先は NY < 人によってはパリだったりベルリンだつたり。マ 
—ケ ツトが 非常によ く®;いているところに 敗つ ていく」 

しか-^のアートシ|ンの現灾は、^卜が！1:本で夢«.てい 
たのとはかけ離れたものだっな 

「あのマシユー•パーニ—やリクリツト•トラバ—ニヤにして 
も、アート誌のフロント^^つているにも問わらず、アート1 
本では食えていないのが^状だった。アルバィトで ft いつない 
だり。もちろん彼らは今なら潤沢，^金があるでしようが、枯 
構げくはなかったんです LA に ff ったときも、そこの r , : いア 
I ティストたちが®に ru 本に fx きたいんだ L . って, ifi しかけて 
くるんです。なんでかというと ry ^ がよさそうだ。 U 本はア 
— 卜の nr 能性があるよ』つて。 r だってまだ) 2 術 fifl がギヤ ラリ 
ストに f 2 されてないじやない。ア—トシ—ン内の^:が iw いで 
しよ j って。『そういうのが確“されてないから MJ 能性がいっ 
ぱいあるんだ。オレはこういう CD 作つてるんだけど、こつち 
でこういうのを出すと反感買うんだ。：：：木のレコード M で^っ 
てくれよ』って言ってくるんですよ」 

極度に発達した「趣味性」への挑戦 • 

アートシーンにおけ，外のマーケットの状況が、：；2本人か 
ら見た^なる「隣の芝生 k - だつたことに気がついたという村上。 

「僕らが思ってるアートマーケットが小さいっていう叫題は人 
な^^な^:界中が WIAI していることだったんです。，一:こうは 
向こうでエスタブリッシュの方 W 式みたいなもの、ギヤラリ— 
で展^会をやっス次は天術館で^^会をやっス川界へツア 
1 して、そこそこ儲かって、みたいなもの じ やないもの$め 
始めてるってわかってね。やっぱり流 M のしかただとかア—卜 
をとらえるコンテクストとかを、<^^いなおして変えていく 
必®があるのかなってすごく M ったんです。だったら、祝代^ 
術の歴 U ! がまだそんなにない：：：本なら、できあがったシステム 
に||:迫されるよう^<^^もないし、歴 1 >11に対する虬櫟みた 
いなもの^ないし、新しいことができる場所 じ やないかって 
考えた」 

そうした伏況を：：；^す法があるという。 

「それは『極度に発述した趣味性』みたいなものへ独れてい 
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けだが、 NY 行きが決まってしまい、円本での活動はやむなく 
いったん休11:。2丫でのアーティストヴィジットプログラムを 
終*ベ再び日本と NY を行^4しながら新人 W 成に撃する。 

「ギヤビン•ブラウンとい*0^いア|ティストが\丫の小汚い 
スぺ—スを1週問くらい借りて、名もない新人のシヨーを行っ 
た。彼がそこでチヤンスをつかんでギヤラリストに転向したと 
い-沿坳を：！！の ^ たりにして、もっ一一:やってみ 占っ と思えた」 

今からちょうど2年前、村上の個展と_とい* g でまつた 
く無名のアーティストや、いい作品^:っているが令然報われ 
ないと V 7. IWJ 齢のア i アィストを呼んでグルーブ M 「ピコピコ 
シヨ1|_を行う。 

「『日本のアートはの本 W は”無•蔑“に起因しているのだ』っ 
てことでそん^^^: Iw ^ s けな人もそんなに来なかったし、 
反??^>さかつ^ T けど、とにかくやり続ければメッセ—ジは 
W くと恐っ^懲^ V に次々とイベント^り続けた」 

自分の感性を確かめる。 

興行的^#での不振に悩むとき、明るいきざし^:ってく 
れたアイデアのもと、それが shop 33 という シヨ ッブであ 
り、才—ナ I の荒试聡氏との出会いだっな 

「もの銮1 几ること、時代を読むこと、その荒武店 M の生きか 
た、若い速中が動いているカルチヤーを] i ながらそれにょって 
商いをし、，： n 分のリアリティにつなげていく方程式みたいなも 
のをすごく学んだ」 

そして、その shop33 で行った「ヒロポン シヨー」 では、 
若い作家の”生の今“のみを打為すことを主眼に is いて、かな 
仏 M 削シヨーを行っな 

「それがなんと^^ 売れなそこらへんから新しいマーケット 
みたいなものが見えてきた j 

その後ロサンゼルスで行う 「ERO pop TOKYO 」 で 
は「新しいア—卜の商品化」—1オタクカルチヤーとアートの隣 
接点」 「『 EROJ は世界で共通 -3 語か？」をテ—マに、大ヒ 
ット遙める。 

「闩本でやっていたシヨ—では、お客さん？分の感性蠢か 
めて n ったりしないんです。若い無名のアーティストの作品マ 
«- 通に並べていた i 対に n わないけれど、村 h 降がその作品 
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「 KKOpop Tokjoal ( rtwnrr '» LA . シルパーレイク X-lancr 
IWW 

pholo JOSIIl A WIIITK 

IIIKOPOV h \( TOKY がったシ 3 ウのなかでも 
W 人の « tt と M 人のエフェクトをあけたエキシビジ3ン 
ミス，一のウォールヘイントは n <*、<； un ] ii に取り I :ばられ. 
mw 金 ii の n«ii Urti « ud という*術# nil で; t 鏑され. 

そ してボーメのフィギユアはレッチリのベース.フリーに 口 い取られる 
という人エフェクトし\内の大ブームを作った 





m 




flllROI-ON ^ ho . «t > hop .13 
photo ttlll 英明 

CT アーティストの rt 成は作貼*刼 W レ洛するをコンセプトに 
X 人中•の作品をブロデュースこのシヨーよ0新入アーチィストとして 
ミスター友«なと n : れっをすることになる 



ートシ3ウ-ヂコ9チイブ"」 

n 

199.1 


pho 40 111 KOIDN 

4 fl 卜 _» 乏でトン酼の 1: 活だったのにナゼか 
I * a のようにイベント t 作って I »たころ 
Ni 4 nr «ランドマークタワーギャラり一•ヂ<レクター^ 
治とも.この ハーチ<一が きっかけで 
コラボレーシ * ンを始める 
そして.この#!.のち SK をとも <: a ることになる 
秋川«叫とも出 i ： うことに 



インス，レーシヨン罎以 


photo-Mill «>u 
IIIKOIHIN IW 7 II 本 t；W ッアー 》3# 

IIIKOPONKUTOKV スタッフが /ぐ 〆 に嫌って 移 舞 
ロードムービー的なショウ in 金沢 
II 本的が美味しかった钵 / MTunx : 




r 9 HWI ハワンダーフェスティバル:，冬」 

フィギュア人形人コンブレックス人会トークショウ 
I lHrt I VSA さのまさひこ VSfM . 降 
plwto . ノマヂザック I 1 W 
フィギュア 

オタクの祭•卜ークライブにおいて l » l«>JWT KU * キフトをひっさげての 
2 れ知らす い WWWWUW 的 卜ークライヴ 
rtn オタクに はますます嫌われる ことに!！ 


« I . AT « 厶郎/■期 H 降之介の縝やぶ 


川水家 W 

U 体 XMK 公の M I : 氏の紙やぶりバフォーマンスのコヒー 

H 本より大ヒンシユクしかしアメリカの 
アートシーンには人* B 家を受けた 


ンクしてサロンというか変なシ—ンを形成している。33はそん 
な場で、そういうお店の雰囲気と似たよう^^じで、なにか T * 
伝えるのかな？みたい^®じで来てくれる人：^いですね」 
新しいアートマ—ケットの開発、そのアートの作品、商品の 
制作、そうしたイベントのパブリシテイ、イベントそのものの 
潭と.岐に渡る村1:にとつて、こうした人 M は必 

_可欠容 ft "、 

「_も- ns ひとりではできない。やつていることも若い人 
たちと接して影辨當父：^ 1-1 つているわけだから個人のアイデア 
でもないし、 m 八 II 体としてできることを模索していつて、新し 
い人 lilj と出会ったり、それでやる気が, , h ておもしろいことがで 
きるといいなと思つています。こんなド II 14 II だし、^:に移つ 
たらプレハブ2楝分あるような Ifliw の^ 111] はないし、八/やつて 
るアートイベントのリンクみたいなものがやり続けられればおも 
しろいし。何*も、今、：：：本でやつているこういうイベント 
をそのま4^^:に持つていつて，力が：|'.|1そうなの^クラ 
ブみたい^^觉でどんどん人が増えていったほうがいいななん 
て。增えたぶん、興 fr 的なヒットは 100% 押さえたいし、内 

.W のパラエテイを K とともに k げていける と ill 心うしね。 ここ T ^ 
年でグイッと状況が JH >? してきているし。でも2力：：：に 1 IMI く 
らい こり ゃダメだと思うときがあるんですけどね。 まあ 戊とミ 
スタ1と平田くんがほとんどなんですが、その3人で支え 
ていけば落ち着いてやっていけるかなっていうのが 9 i 状ですね」 

現代ア—卜では禁じ手の 
「 DOB 君」がひとり歩き。 

村上を：,15るうえでもうひとつ欠かせないのが、 M 卜•の白！：像 
でもあるキャラクタ— rDOB 君」の存在だ、 

「『 DOB 村』を作つた' , 1時 だとマイク•ケリ— とかが：：：本で 
^<パされはじめ^;『カワ イイものと ア ート』 みたいな コンテク 
ストがあったんです。みんなぬいぐるみを作っ たりと か、 カヮ 
イイものを作り始めていて、 ZI 本のアー トシ^ —ンがそっちへガ 
—ッれていったんですよね。でもみんな レ ディ メイド (既 
製"||(|)のテディべァ產った^0か」 

しかし、 アート の シーン ではオリジナルなキャ ラク タ—その 
もの^:ることは ' h ばタブーという•个乂 fit があつた。それをあ 
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やそのアーティストを^価する解説をつけているから贸うとい 
う。ところがロサンゼルスに持っていったら、みんな： n 分の感 
性を f , i じ^^^からブロのディーラ—からキユレータ—から、 
いろん欠が ii って くれな shop 33 とは別の r リアル』 を 
感じること^才丨ガナイズの幅 M てきた」 

それと隣接した『ワンダーフェスティバル j のょうなオタク 
のイベントに参入していつたのも、ひとつの^ IT たつ ^ T 

「僕は、オタクの人たちは財布の紐がゆるいと思ったんですけ 
れ矣際はそんなことは t て、籠厳しい，：：：分の選択眼でも 
の ❖)!! んでいる。なかなかその^;には人っていくのは難しい。 
でもそういうオタクワ—ルドつていうのは、 (55 らと InJ じ Itt 代が 
作ってきた過去25年の TV アニメや SI 2、 ゲーム、 SF 4? 桁 M 
されてできたものだったから、あ急味、とても n 本のオリジ 
ナルな価侦観なは笔んです。そういうものを時問をかけてア 
I トシーンで^：っていければと思って。その価準をどう 
やって作るのかといえば、やはり t . 1 ! 報をどんどん提供してあげ 
ることだつていうこと^フリーベーパ—の 『HIROPONJ 
を作ったり、メディアの人にも手伝っていただいたり、とにか 
くフアンへのネタ供給を何-大切に考えてます」 

HIROPON FACTORY 

という集合体。 

村 h がそうした若いアーティストをブッシュする活動を行い 
続けてきた姑果、彼のもとには学生を中心とした若い人材が 
次々と染まってきた。埼上姑•朝^ IIJ にあるアトリエには、村 
上の作品^:のほか、イベント、フリ—ベーパ—^^などもろ 
もろの_を ff う 「HIROPON FACTORY 」 が形成 

されている。フリーぺ—パ—のタイトルにもなつているこの名 
前は、もちろん戦時中に流行した「疲労」が「ポン」と/14ぶと 
い*又：：法ドラッグか念来している。：：：本！： K ? l : iM ^ w して 
いる村 k が、アンダーグラウンドカルチヤーシーンへド降して 
いく際の m 要氣点となつている。 

一方、 「 HIROPONJ ^® 介とし ^ sh O P 33 \^ E - 心 
としたア—卜 以外の人脈^ s しずつ拡がってきている。 

「斗 C の森本晃司さんとか、ガイナックスの山^ S 之さん、ソ 
ニーのオフィス7の弘石さん、そして僕らがいスみんながリ 
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H I R 0 P 0 N FACTORY STAFF 



えて作品にしてし李っところに村上の、現代アートの価値観に 
対して痛烈に批判す蠢勢を垣問みることができる。 

「日本の”カワイイ“といわれるものとかだと、『ガチヤ ピン』 
だとか『ドラえもん』シリーズだとかああいうほうがリアルだ 
から、そういうのをアートシ I ンで作ればおもしろいかなと」 

「 DJ 「〇」 「 B 」 は、「どぼしてどぼしておしやまんべ」とい 
な日本語の組交口わせから創作されている。 

「「おしやまんベ』って北海道の地名だし、『どぼしてどぼし 
て』っていう1いなかっべ大将』の3葉^<0^させた—るだ 
けの、僕と-^1時のアシスタントの子だけでゲラゲラ笑ったって 
いうすごくローカルなことだつた。それをパブリックなものに 
していくっていうのが、棄アートの持ってい男かなと M っ 
たりしてね。そのローカルさをオリジナルキヤラクタ—に乘せ 
ていけばアート界で；きしてくれるっったんです。^ 
今ひと^^きしてくれスグルグルって描いてみたりしてるな 
かか^ H まれてきたり、人からの『こういうふうにしたほうが 
いいんじやない？』つて ri 策でデザインが決まったりしてるん 
で、すごく楽—現の場になりましたね。 rDOB 君 j がいれ 
ば才—ルマイティ。すごい日本の表現の象徴みたいには徐々に 
なってきていると思うんですけどね。無»任でかわいくって主 
張が曖味、という。ポイントは曖昧というところですかね」 

ポック ア—卜 誕生。 

「結局アーティストが H 身の力でプロデュースしていくしかな 
いわけです。運ょ喜には同世代的なギヤラリストに世界中で 
出会えな小山登美夫ギヤラリしレントゲン藝術研究 ！ T エ 
マヌエルベロタン、 BLUM & POE 、 彼らは全力で僕のファ 
インアートな部分をプロデュースしてくれるわけですが、スキ 
ゾフレニツク^®への興味の锋： t すべてをフォローしてくれるわ 
けではない。今日はエセ芸能人のブロデュース、明：！！はキヤラ 
デザイン、そしてオタクマ—ケットの挑戦、それから若手ア— 
ティストの育成……なんて、やは^:品^:ってナンポの世界 
がギヤラリーですからそこまで付更：：えないんです。でもアー 
ティストは_のところ、作品に超個人的な思想をたたき込む 
ことが什^で、メインワ—クはこの思想•辑学の部分^^り込 
むところなんです。その空間の自由度を*«するに(±やはり、 
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HIR 0 P 0 N FACTORY ARTISTS 



ミスター 

1989牢キューバ 1 •:まれ 

. ,^ス^「^»%ザより川如1，<>\ FMTOKY に_を！!く川 K (> lt > •ヽ»のフルプロデュースアーチィスト 
小山® X ’ A ギャ’リーと！*力して v くもアメリカでヂビューを!«たしてお0 W 小された令作 M の…％は* Mou 就” 
フロッヒー . \HMCO もリリー礼て如)也抑ナディッフにて人好抒兄.; t •中!： 却)切れ 

埘 HIK <) IM>N FACTORYT シスタントチーフでもある 



タカノ綾 
1977年生まれ 

機帽んでの*^ 

，气ミ.?21匕トリーアー h スト中もっともファンレターの多いア—ティスト 
7 > n は Krt さんの n 宅リビングにて作敁オーナーの羝式さんと 


isii 

__ 關 __ 


mum 

1976年生まれ 
••い IHO かな”シリーズ 

出が企 _ W 作したと I 巧グルーブ鰌でデビュー L 
そ^サず1、, 2 ¥のグナ _ プン 3 ゥを行ったた 1 ナでその名を梢押のアート W にとどろかせた太オフォトグ9ファ— 
LA のンヨウしおいてもポールマツカーシーをじて「は I ；めて打分のお金で作姑を霣つてしまったと“わしめた 
祝 A : 人版 JS 術大^!^作 IA 



山口藍 

I 97 SH 1: まれ 

LAJCJ 31 、ての IIIROI*ON »ho« でヂビュー そして灾必 
JG 編で«作してもら I 、« 小するもそれ も必〇 明れ 
キヤンバスの__にソフトな桌科を!«め込んでフ *7 フワとしたに锚かれたイメージは 
W 代 _* お* W の輪 や オリジナルキャラなどソフトへインチイングでのか持たれる 


niKor * oN ド \ tTom 内の超獼人 
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むらかみたかし 

如; d 人夕で II 本_を#攻如咖人人学 K で W 1:リを取 W ! M 印より本 
格的な沾勤を明姑し fli/i .M . «!•( なとを拠点に Htw 中で作 , V , を! fiyi しているヒロホンファ外リー代在 

仏パ ㈣ 

fERO POP Christmas in NadiffJ 

M I •降と IIIKOPON FACTOKY のアーテイストたちのシ 3 ウ‘「现0 l > OP ( l , risUn«>in N « diffJ が1 U |2711 から 
まで!山のブックショップ、 》 difr ： 明 ft ： されます11，12811と12，12511には ff I .降を2え 
た卜-クン3ウも明« くわしく 1川〇へ-シをご! s ください鲁お w い fr わせヽ 《 difrimi «: j*Hsir 



727ホスター 

T シユ今ファーストとコ今ポレー 

シ蓍ン 

驗 q の n ♦は»しかったな 
んか七 V シ!》ンって諷がしま I 
た 

人 t たったけどねこれかキッ 
カヶでズイブンしょに 
やりました少 
1.3001 M 



TAKASIII Ml KAKAMI 
RKD KOOK 

STAI THE BATH HOI SE 
て期作した罐マジアート系 
力贅〇ゲ 

令 na 印 w シブイシブスギ 
ルゼ！しかし ft 件みど*)さん 
のムラカミ / f は* w てはしめ 
てハキ/とすべてをわか 
»>やすく解泌し s づていた 
IJ00IM 



TAMIYA—TAKASIII 
デビユー«にムチャクチャ3つてギヤラリーアリエカニ 
作ってもらったもの ««* 卞デビューもじ C なかったの<二 
供冬野衣氏に«介义,《|いてもらったりじ： 

嫵11やってたょな一 
1.3001 M 



HIROPONflO 

ブチグ，ム■•ルのヂザイナーの it # 降®氏ヂザイン 
の IIIKOIWNUMW :: つ l » CB 2 ホスター肉 Of * リても 
• k ! ♦かはみた L てしま I 、 IM へーハーとの2枚 W み!： 

今りより完兮にフリーへーハーではなくなりましたスミマセン 
5001 'I 


令‘' 





DOB AIX •ヴ r - ジ a ン 
戊のフエバリ-/トヂザイナー* 
M «£ さんが AW ’ のアイコン 
として ixm をつかってくれまし 
たそのホスターヴァージ3ン 
人 H 本印_の 

W 術を•嫌しているらしいで 
すバリでバか Ai れ少 

30.0001*1 


m . 

m 

j _. 


H * F 70 v ヒー 
ミ X ターの作««が 2 

D KR (’》 l*OP TOKYO か 
Id 

mriPifflffPrj . i ，まさらのフロッヒーマ 

~ «te ガジンですか安さと r 

^ «さでよく*れてます 

•患 ■ w にミスダ-の作品染 

は.セールス2年11にし 
てコンスタン H ニハケて 
いてオト•ロキアイテム 



トン" 

瞧）シリース 


ミスター AKT V||)KO 
-.人のロンドン 

II.F ART VIIM 

功 2 #はミス，一の“ 
フォーマンス VII > K <) だ！ 
二れがァー hofl 健：と凜 
もが w 峰をのんでみたとい 
うあの kjft の-.人の口 
ン r〆 ” つ I リリー X !! 
2, K 30|'| 


C 0^ 


グリーンアイズっこちゃんのイメージのへナント< 
レントゲン■術鱭究崤という liltt てのバカヂカイギヤラリーが 
人龜あたりでガーガーい I めたころオーブンしてスグに 
•(贓やらしてもらって作った Jd 念もの«レアあと I つか2つ 
7^001*1 




.MRlODSfl__ar じ ‘ 

• uianBBn ■ 麵 .Oliv よ ••. 

“SIBSB 篇纖 _ a 么公 •_ - 

.•.rdfaBnBSB__ja ぶ . 二 . 
. 3 ； 1 篇 1«6 〇籣麵 _ 〇 e ». 必 4 
.* i'J 龌-， 

I . 騸ひ 


PATATA 

アシユラ改めス fu タイフフ 
ロダクツとなってからのお n 
•| i デイスコンストラクチイブ 
ぶりがアメリカ受けして . NY 
でよく*れてます 1.；|( N )|>] 


HIROPON #M 

スチロのデザインフリーへーバ 
一としては « f ? K 0 ブロダクショ 
ンコスト!！おたがい死ぬ¥ 
で作りました CK 節300嫌« 
りましたが SOIJMHT 


_u 
_n 

_【】 

mn 

■u ■ 

Bp »*«BI . 威成 4 ^ 

Be ： •“!> * r 钃ぃじ a _• 

■ : : 繁 •-« V -r 4 a 

s :!g ち娜 

B|t 1,.UHHBBKaiaiui u u. • 4 

a uniaoizasaiaa » .， i ；, j j , 

a unaBncnatiSH u ' 二 .《：、 4 

a unnnnnnaai.u . 4 

a . u'mnisnnz ■ 鼸 v u ユ 4 4 

IIIKOiMKNfOP 

ネンドグラフイノクスがデザインじ r くれた# of * 
インドっほ 1 、 ixm / t が* ロゴととも{二 
ハラハラマンガになってキヤフシーンとなってます 
5001” 


KKOin )1* TOKYO 


TIIK VIDKO 
LA にマジでブームを作 
った WRiJ 

M えて 1 、うならコムヂギ 
ヤルソンのギヤ今リーで 
外人 T - チィスト哼ん 
でやったらヒットした 
みたいなカンチ 

I . A では H 本人が“外 IU 人”なわ 
けでオタクやマンガやコミケやフィギュアは 
HIP なものでした VIDKO ヂイレクターは LA ァーチィ 
スト HIRONAOTAKA リリース以後*外の人ヒット 
1,20〇|'| 



T, II 



IM <( UMTKO f 

イルクジパージョ 


! - ( '^W 


ll . P オタク w への 

»_•! 

フィギュア KW * 作•ボ 
ーメ Mir •海 nr «. ブ | I 
ロダクシヨンオーガナイ ； 

サーあ s のまさひことい/ / 

う■ハな才♦ク助っ I \ 

人を WT ワンダーフエ'" 

スチィバルにおいて is 分で完*!!これで铽を aa て . iQM 
をつくるも w スタッフでヴァージ 3 ン iit い a . i •ヴァージ 3 ンを明％ 
し.これも兑 *!! い一 I 、•しです II . K にはあと3体あ Hi す 
レアものですので明ゲットせよ！ ^ o . imniI 1 ] 


me 

%鐘 

POST(«nk 

II . F はホストカードが人好きで««もじ:ます 
«近はレストランとかでただて! U められるので f せです 
各1501 *1 


鑛 •(§) - 

PA ( TOK 、 のキユレーシヨンもの 
リーフレットセットと TOKYO SEX 
riCO 1 4 io « 

今 . IMIOI si : で讎いて i 、る ili tw •« れが 
ちで働 t 、たころの II と W の結舳もの!！ K い！^、ぞ一 

.tool 1 ) 
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MIHAKAMI TAKASIII 
Omrial ropy lit K>k 
キノコバージ 3 ン 

ll . Fl •勢25名が泣きに泣い 

てコビーしてかパーで切って 
ブリントアウトしチーフ W って 
ホチキス||:めしたハンドメイ 
ドものよくで6たよな一«: 
«1さんえらいデザイン着 iin 
幹人.11卜義之 : nttm/C 
I >501 ， 1” 



ERO l*(>P TOKYO U - フレット 
KKO l * OI , T()KYOTIIK VII » W > に 
w 人されている炎ぶもの ri 卜*之.新] II 幹人の 
これまた眠さと«った況もの 


体 i » "とか 
n はボ-メ氏 1 

I 党の本 H に 


l ， K ⑴ MT KO ^ 成体 

拟/ I :フィギュアシーンではセットを*か購入し 
て明«して作りあげて雀るというのがブームで . 1 
" 〇"とか W // とか ハラホレヒレこの 11 / J * 

成々 •*/ レジ a ンしかし今は海 ft 
兑の本 M ： に伸かくしにあってしまってな 1 ，のです 



MK DOB 人形 
[ EXPO という»中 
にあるアンチイークショ 
ッブが作ってくれた 
DOB 人 IB »念なが 
らの soumiT 



Ml KAKAMI TAKASIII 
OmrUl nifty 110 Ok 
MR ixm パージ 3 ン 
このオフ■(シャルコヒー 
BOOK は6つの通う A 緩で 
できています 

A る|丨.マニアックなコレク 
，一がすべてを染めたと d 
つてハガキをくれました 
ft けたよ 

i^ooim 



iinmnA バックナンパー* 

#01〜禳 >7まで 

そもそもフリーべーバーヒロホンをど一し 
てやろうと思ったかと I 、うとうちの*！«の 
ミスターが人でファクトリーを ffco て 
くれてたころナンかミスターが Maett え 
るかもと I . づことで.じや.フリーへーバー 
やろうよってはじめたのがキッカケ「ベッ 
バーシ3ツブ J というフリーへーハーに U 
スヘクトの fi 味を込めてマ本文 
#«1〜觀 Hi まで#07以降ナンだかシッチ 
ャッカメッチャカのものになってヂザイ 
ナーも甸け*わって オモロ 本位でやって 
ました «* 少 
«50|«| 


じさせ ^ T 

「アート、オタク、モデルといつた_相いれないメディアを 
意_的にコンフューズさせス価値観の判断停||:^^を呼び込 
むこと。まつたく新しい表現のフィールドを作ること、そのこ 
とでまつたく新しいマーケットも削出できると思つているんで 
す。だから r ポック ( po - hKu ) J です。今の僕は」 

以上でインタビューは終わり。取材した感想^<的にいぅ 
ならば「ア—ティストらしからぬビジネスマン的経常センスを 
持つた人」とい象が強い。 

fllj 作 i に没人するあ fIZLi 満足だけの^;に陥り、やが 
て lit 間か^^れ去られていくア1アィスト—いなか、村 h は 
過剌ともいえるほどに周 W の•总 u ^ lIHJ の動き^®感に洛知し 
て、-常にコスト总識^:ちながら、それ令 n 4^ の作 IVI 1 , へと：^ 
させていく。 

M 後に彼の：： m で締めくくらせていただく。 

「ギャラリーベースだけじやないアートマーケット^ bo -一4げ 
ること。^:の? R •線のア—ティストたちの作：：§をすベてキャ 
ラ化して、 ttt 界のア I トマ—ケット、^術館なんて何万個ある 
かわからないじやないですか。そこに令：部行つて大儲けするこ 
とですね(笑)」 (文中敬錄) 
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2 .__| 

, ハートフルキャラに変分し 

. た Mlt IK>li か屮 N の故 
•科に « M にしたデザイン 




PRJUKCTW^ 

AJ •.バージ!1ン 
3.8001 'J 

P 想以 I :の必れ U き kW 
のあったフィギュアガレー 
ジキット IMMUWT KO - 
はそのエフェクトの輪がグ 
ングン搣が 0 T - Wrt » にま 
_ ' で人；(が!！これは A . I *. 
パージョンゼ念に作られ 
たもの 


V 9 

Httonn 


»*< の fi 味 

khop.13^ { ージ 3 ン 
6 f 800円 

M での人* >«( アイチム 





和の咖杯〇とのコラボ 


けむり 

ミスター 

2.MK)|'J 

«れたくの.をモチ 
-フとした A 妙なチ 
ザイン 



IIIROI'ON 17 

Tiihirt ■にじ C は破格の|4 
色 ブリントフリント職人 W 
かせ！！嫌こも!*わら 
ず 400 枚 ♦杀 UW み 


•二^ 



ン92 run 

ある ブラックヒーフルの _ 
0あける ブザいラバーブリ 



ひよラたん N . Y . 

.l.SOOl'l 

これもラパープリントもの 



3. S 4 M )|'| 

イルクジ/< ー ジョン 
!> S 冬の\\|••でのみ販必さ 
れたもの ぺッ， シ 3 ッフ 
Aff 1 ? のデザインもの 




が 

y 


■：M 

ブリッチ 
タカノ» 

3 , SOON 

タカノ麟 H . PW の T - 
hhirt > デザイン出 A 
する_に内輪のスタ 
ッフ糾 i とんど卩つて 
しまったと t 、う代物 



この F K<» N T W W で 
» A ( K ブリントが 連ラち の 
が314 む 7|； する コレク 



シルクスクリーン 
この HS . 中«でしょ 
うという代物 



MUDOBNY . 

1.S00IM 

N . Y . マンハッタンロアーイ 
ー ストサイドの マルコとい 

う T * Shirts ベンチャー rw 
と作ったも〇 NVS.TOA 



ミスタ- * M のデザイン T - 
iiffT はアメリカ 



そして X 7 

この T -« hirU の W セ 
ールスで出 K (> n>N 
PA(TORY が fc ち I : 
がったのですヒット 
a るへし 





ヒートプレス 

ステロ》イブブロダクツヂ 
ザイン 

攻 零_麯，の CD コンビ. 
搴 U 4 J ホスターパンフをスチ 
ロタイフとと“こ MfH . そ 
の永ハで M 作したもの 


PKOshoH-T 

l._ij 

アシユラファースト 
スチロタイフフロダクツが 
まだ T シユサだったころ. 
そしてまた人版にいたこ 
ろ 1 IIKOPON FACTO - 

l { Y との期コラホ•レーショ 

ン作 tt 


727 -T 

I . MWl'J 

シルク 

ブシユラフ T -スト 
NniSAo * と MW 期に作 
つたものバックブリン!^ 
デザインがメチャ X ゴイ 


M ON IM)|t 

.l.SOOl'l 

KOMKIlt 

キュ7と絞ったイコノブリン 



ゴブリン 
2,8001 M 

ヒートブレス 
ヒートブレスものが w 
でも T - AlrtN にくっつ 
くのが來しくて Wtt し 
た水釤蜒のブリント 

noirr 


OTJ ブロデュースの乃を徹底的に付けるしかないんです。ある 
ぬ味オタクの^;にはそん^^例がある .j —スタジオジブリや 
ガイナックス^ ts :^ I 现場はも又変なんでしょうけ：^ク 
リエイティブ^ e * Jii « なんてそんなもんだ ろっしね」 
そんな付卜.が次なるテーマに52げているのが「ポック」という 
キーワー ド 。 Mi fn の映！：- ■! ラヴ&ポップ』を例に彼はこう詻 
る0 

「 U 本では,! f 価さ4:^かつたというか、オタクの人たちで，； 

り ii に fr つてないと思うんです。でもあれはすごい••小唆的^; 
：：iK =木映.肉の：^:1峰に来ちやつた超^級作 IIIIII なんです。ス 
テレオタイプなコギャル映. llili じや八 h 然ない.总外と H 木人が^ 
えられるギリギリのヒューマニズムまで.卜りていつて忌、〕るべき 
作"|11|だつ'村1:胞つていうのはやつぱり7()^^のアメリヵン 
ポップにすごれて卞きていて ru 本にはポップなんてあり 
得ない。なぜなら tt しい IH 1 だからだ』つていうのがコンセプト、 
でもポップを {3 じている。それを KI 作にオタクの世代がポップ 
や愛すらもまったく fa じることダズタズタに切备きまくって 
料理したんです。ポップやラヴが変形しちやつてる。で『ラ 
ヴ&ポップ』なわけです。この皮肉に満ちたクリエイティブフ 
ィールドは、十分に Itt 界3語としてのア—卜なわけですが、そ 
このところの批評体系が： I ：本にはまつたくない。.；-分にポスト 
オタク的作：：叫：：：本の^ホッブ-的概念は-^オタクらにょつて 
fi される。で 『POP + OTAKU 』 なわけです。移行期と 
しての表現の象徴、しかも r ラヴ&ポップ』にはオチまでつい 
ていて。『エヴァ』の i ' i 本さんがレーザ—ディスクのジャケット 
蒸いて”オタク受け“を犯つてくる，安パイとしてのオタクマ 
I ケットに落とし込む^体、本編との人きなズレが あつ 
て、ものすごく n , J 批^^なクリエイティブフィールド^^成 
してますょね：そんな状況を伎は rpop + OTAKuJ = 
『PO +KUJ =1ポック J と呼 g ぃ」 

—— ア—卜だけだけれど、^;を si に U ないマ—ケットリア 
リティ——その部分を wh . なりに5!1つているのが 「PROJE 
CTK 02 J だ、モデル成形^^がけるガレージキット、 フィ 
ギュアの老舗の海汗屯、そのフィギュアモデラーのボ —メ 、そ 
してモデル界の批：, If 家あさのまさひこというスタッフ：で常 
まれるこのプロジェクトは、忖卜に新しいマ|ケットの »>/能巾 
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いよいよキヤノンが 「 A 0 解 禁」。ワイドフォーマット•グラフィックブリンタ BJ - W 7000誕生。 

それは「感動」であれ，「笟き」であれ、美しいものを見たとき、私たちの心は素商に反応します。より多くの人に、より大きなインパクトを、よ/)素早く伝えるために、ブリント 
アウトのサイズはできる限り大きくしたい。ビジネスのあらゆるコミュニケーションをパワーアップするために、いよいよキヤノンは A o 対応プリンタを世に送り出します。 
起動やインクの補給からブリントアウトまで、つまりは単なる印刷速度にとどまらず、出力作菜すべてを考えた快適性。さらにはボリューム ユースに 対応する低ランニング 
コスト、メンテナンスフリー。もちろん、画質はキヤノンならではのハイクオリティを実現しました。日本のビジネスに、もっとコミュニケーションカを。キャノン BJ - W 7000诞牛 



キヤノン株式会社 • 本ヤノン販売株式会社 


I 裊速モ-卜の遘合」1#¢モートでは22分:| •卜2 光沢フィルムを使用した塌合 分 Windows は 米国マイクロソフト社の登»商檬です 


I ’ BJ-W 7000 のお問い合わせは、 

y ◎キヤノンお客様相談センター0570-01-9000 

m lit 力•所の.*遌りブ今話料金のみで製品に閣するご質問に電話でお答えします 
ズ2セニ^て、碎当番号区2を選択してくださいバ1$当番号は都合により変更する塌合がござぃ 


で、 ご了承ください。）尚、沒帯電き. A H S をご磕由の ii f 04 5); ; 1 • 9 3 マ 9^V ご^ ¥* く WH 

琿堍保護のため、 BJ カートリッジの回収にご協力ください 


I 受付時間~1 

月皤 〜 金曜（祝日を 除く）9:00〜12:00、13:00〜18:00、19:00〜21:〇〇 
土曜日、日曜日、祝日 （1/1 〜1/3は休み）10:00〜12:00、13:00〜17:〇〇 

•ンサボート時間については予吿なく変更することがありますあらかじめご了承くださ 
嫌1肚壽号のかけまちがいが增えておりますので.番号をよくお確かめの上おかけ下さ t 


|▲安全に お使いいただくために|籲ご使用の H に取級脱,書 奢よくお H みの上. IE しくお傳いくださぃ._應呆》れた; fia 、 蠶邏.时でお使いください 































ワイドフオーマット•グラフィックプリンタ 

B 卜 W 7000 藤 

• A0 フルカラー岗像をわずか 7.8 分（モノクロは 5.6 分）で出カノ #A0 フルカラー_像1枚の出カコストは、約2,0001リ籲消耗品の交換以外に、 H 常のメンテナン 
スの必要はあ （> ません。•ハード/ソフト rip をオプションで用意。 PostScript にも対応します。籲6棰類の j) j wf ^ vQQQ non ^ 
推资メディアをあらゆる二-ズに必えます•口-ル紙使用の場合、最長で i8m の長尺出力が可能。 dj-vv /UUU # yyo,uuu 


WONDER PRINTING CANON 


•;.PostScriptU 米 CD アトヒシステム社の*商は • J -十记齩の苷品名 u 各行の苷樺また d 登 H 商*? <：1の， S 格:::5肩黄含まれ <：わり： t せれ 税を屮し受け i J のご•了^、た’-' •:•フり 〆 トマ/プル 4 ハメ」ミ合成てす 

◎パソコン通信 r |—— T'i ◎カタログを差し上げ si 

プリンタドライバダウンロー K •製£情«サービス rr^n 右の«求券をハカキし貼り.住所、丨 • * 

NIFTY SERVE (キヤノン.ステ-シヨン） I 嫩 I お名前勤務先、如番号を： 

I GO SCANON2J U= 

◎キヤノン阪充ホームページ 
http :// www . canon - sales . co . jp/WideBJ 
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BJ-W 7000の W しい情抑を至*ご希»の方は、 •お手元の FAX GIM モート'利用可能なもの；から電話 

七* V» ノ、ノ F A Y 惟抑卄一 k ••艾 ‘ージ ii りに操作してください,情報 

, ✓ ✓TMA m^WJ 内容については番組目次（情驩#号 [2) でご確隨 

參4> 京 '03 3455-5962 011 728-0485 ください製品の FAX 情報番号は以下の！*りです 

•秋田018;826 0441•仙台： 022) 2115730 ► BJ W7000 . \ TTs \ 

參名占雇 （052)936-0758 ♦大阪06 444 -4580 •:•ス..シ，回校でご利用くださいダイヤル回線の 
•氣 松： 087)826-1621 •広 B ：082 240 6729壜合 U 卜-ン切り替えが必要になりま节十通信料 
籲椹岡； 092)411-9510 はお客楳のご負担になります 


〇 


明紀のうえ， T2618711 千«祺 
千*市笑及 B 中漏172キヤノン 
販売佚篁伝部 BJ W 7000係まで 

お送りください 


II求券 ： 
BJ-W 7000 • 

81118392 . 


81118 
14- E 40 


資料沿求 Not 5 











































キヤノン株式会社 • キヤノン販売株式会社 

レーザシ3ツトのお間い金わせは、 

◎キヤノン お客様相談 センター 0570-01-9000 

产1 ?= ぼだ!^ヒご金のみで製品に明する ご 質問に 電阶 お答えし*す々 メッセージに従って、 》 当* 号®* ■してください。 

する場含が 1 ■ざいますので、ご了*ください。） W 、 携幕零 Si . PHS をご使用の*合は' (043)211-9319 を ご 利用く ださい 
L H 轉 W [平日] 9：00-12：00.13：0〇-18：0〇.19：〇〇^21：00 [土•日•祝日】 10:00-12:00, 13:00-17:00(1/1-1/3 Utt *) 
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iQ'i 


レーザシヨツトの I 羊しい情雜を至急ご希望の方は、 

◎ キヤノン FAX 情報 サービス 

•東京 （03) 3 4 55.5962 #札堍 （011)728-0485 參秋田（018〉 826-0441 
•仙台 （022) 21 1-5730 •名古屋（052) 936-0758 •大阪（06〉 444-4580 
春広島 (082) 240-6729 參高松 (087)826-1621 •播岡 (092)411-9510 




リントです‘ 


これが、 〈世界初〉 の A 3自動両面 カラ— 































Canon 


テカらない。しかも両面フルカラー。キヤノンが、ビジネス文書の常識を変えていく。 


く世界初 〉 A 3 グロスヒろ莖芬じま令。 

モノクロブリントのようにテカリのないビジネス文書を、 
カラーでも出力できないか。キヤノンは、グロー 
バルな ユーザー リサーチを行い、その答えとし 
て世界初のマイクロカプセル構造を持った重合法 
S トナート Spherial : 真球状）を開発。新カラー 
レーザ シ ヨット LBP -2160 に採用しました0トナーの 
部分にワックス成分を内包化することによって、従来 
のカラー出力特有のテカリやギラギラを解消。文字 
の書き込みや利押しも可能にしたのです。ビジネス 
プリンティングの新しい時代は、ここからはじまります 〇 



約 6.5ym 


く世界初〉 A 3 自動_面フルカラー、 はじまる。 

S トナーとともに新たに開発されたのが、「オイル 
レス定着 A 3 カラーレーザ ビーム プリンタ •エンジン」。 
そして 4 色をいちどに川紙に定着できる中間転写 
体（ドラム）です0これらにより、従来のオイル定着 
方式では W 難だった色ズレのない、 a 3 自動阀面 
フルカラー印刷^を世界で初めて成功。もちろん、 
特別な用紙を使わずに宵通紙で実現。さらに厚紙 ゃ 
封简、 OHP フイルムなど、多彩なマテリアルにも印刷 
できるようにしました。あらゆるビジネスシーンをバック 
アップする。それが、カラーレーザ ショットの 実戦力です。 



く世界初〉 A 3 超高速ブリント”、はじまる。 

モノクロ 片面24枚/分* 3 、 フルカラー 片面6枚分* 3 。 
さらに モノクロ 両面 12 枚/分* 3 、 フルカラー 而 4 
枚/分* 3 。同クラス域速のブリント速度を突現し、 
ネットワークが 当たり前の オフイスで、ストレスのな 
い高速プリントを提供します〇しかも、街エネ。 
低ランニングコスト。連続内動給紙も、敁大 4 Way 、 
3,100 枚* 4 。これからは、 モノクロ 機と カラー 機を 
使い分けるのではなく、一台です ベての ブリント 
ワーク こなす。そんな オフ イスのセンタープリンタ 
時代を、 カラーレーザショットが 先取りしました。 


A 4 片面/モノクロ （24 枚/分） A 4 M "®/ カラー (6 枚/分） 





キヤノン新 A 3 高速 
カラーレーザシヨット誕生。 


Canon 

COLOR 
LASER 
SHOT 

LBP-2160 SS¥648, 0001 


*1 オプシ■ン娜匯ュニフト |» 雇终, *2 1998霉10月29日璀在.. 70万円以下の A3 的-レ-ザビ-ムプリンタ.エンジン？*鬚職で.モノ 7Q24PPM 出力 3 拿3 オプションのぺ-パ-,脱 K 讀中のカライキン M4A8P-2160 で寘曝に24000 P1 相豳 X6000PI で出力したもの f す 。 （資料嫌供:枝式金 m, 

參広 S に ft 用した*&の写真 U. 2.000 «r ベーパ ーr ノキ*黼 W です,，軏 ASEASHOTU. 夸ヤノン金《の麕礞です，蠢各色トナ-力-トリ.パン!* HB. 


♦お手元の FAX(GW そード W 用可•な fc の；からを IJ かけ 
に cr り，メ 7セ-';; ii りに*作してください m 内*につい TU 

*« 目次（情*•婦 (2) でご»1*<だ#い-繭*の FAXAI 驊 
• 下の*りで》 ►LBP-2I60. 11521 

•プ 7 シ aH* でご W 用ください，（ダイヤル B* の壜含は卜ーン 
切り譬えが必黌になり*す,)遒《科《4お富權のご負嫌になります, 


IS 


キヤノン販売ホームページ： 

* 新プリンタドライバ • Net Spot ダウンロードサービス 
http :// www . canon - sales . co . jp / LBP / 

バソコン通信 ： NIFTY SERVE GO SCAN 0 N 2 J T プリンタ.レ-ザショット」 コ-ナ- 


( 

— 

ハ 

詳しい資料を差し 上け ます 



丨 ■•" 


右の«求券 t ハガキに te り•①ご希 a の壤櫓名②お名期 

: : 




③勤務先④電 *4 番号⑤部慕名®所在地を明|6のうえ. 

i 81118-392 i 




▼ 2618711千*飄千篥市鵁浜区中漏 1-7-2 

: 09- E 76 : 



キヤノン販充(株）宜伝部 LBP 保までお送りください。 



資料誚求 Na 6 
























































点 ¥1 ,000 (72 dpi ) や¥9,000 (350 dpi ) のイメージがあなたのピンチを救います 

写真 *CG •イラスト * EPS などなど …… c 


インターネツト： http://www.daj.ne.jp 
フリーダイヤル： TEL: 0120 -44 卜 740 


その1:サテライト • キャンペーン実施中！！ 


その2:デジタルアーカイブ•ジャパンのカタログ第一弾 

www . daj . ne.jp & CD - R 0 M のお申し込みを受け付けて 
おります。 
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MiniCAD 7 

機械製図パーフエクトガイド 

BB 村之男著 

B 5 正寸/定饰：本体3500円+税 


実践 C & パース講座 

スペック•オースリ ー•著 
B 5 変型/ CD-ROM 付き ( Mac / Win ) 
定偭：本体3800月+税 


本1 
卜 「fc : 
rugh \ 
倮怍 
式の 
て 、 f 
レン 
説し 
Ugh t : 
_卜 


は、建築パース用の 3 D モデリングンフ 
rmZJ と、照明シミュレーションンフト 
tscape Visualais SystemJ を便って画 
成を習得するためのチュートリアル形 
ガイドズックです。邃造物の怍成を通し 
rmZ でのモデリングと Ugh tscape での 
ダリングを初 c 考に t わかりやすく解 
ています。付録 CD - ROA /1 には formZ と 
: scape のデモ版のぼ力、、本書紹介のチュ 
リアルファイル屯収録してあります。 



MiniCAD 7 

インテリアデザインガイド 

河村容冶著 

B 5 正寸 / CD - ROM 付吉 ( Mac / Win ) 
定佈：本体4200円+税 

cad の導入•移行を考えているインテリアデザ 
イナー向けに會かれた、インテリアデザインの 
ための MINCAD 7 入門書です。家具やマンシヨ 
ン住戸の怍囡、そしてブレゼンボードや 3 DCG *、 
アニメ—シヨンなどの製作まで、実用に即した 
璽畜な作例を通して、 A / liniCAD の基本搡怍から 
总用まで独習で吉るよう構成されています。付 




パンコン用 CAD ソフト、 MiniCAD 7 による機械製囡 
の入門書です。 CAD の導入•移行を考えている機械 
設計デザイナーや、 < MiniCAD 7 の新機能を手早く把 
握したい方のぼ力、、初めて MiniCAD に触れる方で 
乇、実用に即した置畜な怍囡例を通して、ソフトの 
基本搡作から応用まで、独習できるよう構成古れ 
ています0 


錄 CD - ROM には本書で解説している作例データ 
をすベて収錄してあるので、搡作しながら学べ 
ます。そのほ力、 < MiniCAD 7 と EX - REMDER のデモ 
版を収錄。 


発行:株式会社エクシードプレス発売:株式会社ビー•エヌ•エヌ 
〒1 02-0074 聚京都千代田区九段南 2-7-6 TEL .03-3238-1 622 
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UoR カラーで? g 想、 
言ェフ、ノンです 


EPSON 


エプソンの新しいアート展はじまる。 

エブソン IIUAX AKT 」 その•のクオリティを、し人のアーチストの作品展でご览ください 




超写真高画質プリンタ 「MAXART PM -9000 CJ でプリンタ出力した 
B 0 プラス asSOxtmmm ) サイズの作品を展示いたします^ 

so/v MaxarT 

EXHIBITmiM 


荒木経惟 

’98 年 11 月 23 日(月〉〜 29 日(日) 

新粘タカシマヤタイムズスクエア 2 F デッキ 


戸田ツトム 

•98 年 i 2 mn (火)〜6日(日） 
新? H 八ークタワー 1 F アトリウム 


藤原新也 

98年12月8日(火)〜加年1月1〇日(日) 
新宿三井ビル IF epSITE 


ブルース•ウェーバー 

’98年12月12日(土〉〜25日(金) 
取粘衣签) il イルミネーション会坳 


多口木清 

•99 年 1W 2611(火)〜 31H(R) 

お台場フジテレビチューブエスカレーター 


宮崎学 

•99 年 2m 日（月）〜6日(土） 

ワコール銀庵アートスペース 


今森光彦 

99年2月8日(月卜13日(土) 

ワコール銀崦アートスペース 


作品展へのお問い合わせは、エプソン•マックスアート•エキジビション事務局 03-3545-8908 まで, 


PM-0nnnr 用ぶ 98 年 12 月上旬発売予定）ブロフェッシヨナル PS セットモデル PM- 9000 CPS ¥1,298,000い的年 1 月発売予定） 

■ / V W W 標準■格¥898,000 (税別/ケ-ブル別売） （PM- 9000 C + PS -5220 特別セット税別/ yu ンタケ-ブル添付） PS -5220¥ 598.000( 税別/プリンタケ-ブル別売），的年 1 月発売予定 

-•- B 印_サンブルはハメコミ含成です 0 * 会衫名.鷗品名は各社の®<»•また UfiHiftf * です,， * Micfosol 1. Windows は米 H マイクロソフト社の* sa 蠓です。 * Ma 6 ntosh は Appte Computer inc の®<|商樺です.， 


砰 I Love EPSON 




http :// www . i - love - epson . co.jp 


^08^4^30^(0^ 


ェづソン販売株式会社 tZY コーェづソン株式会 


資料請求 N ( x 9 
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iMac Book 


オブスキュヂ編塞 B5 蛮型 792^-5； AII4C 

定価:本你7900 


98年のコンピュータ界の話題を独り占めの iMac の 
すべてを解説した決定本。パッケージに 
ニュアルが添付されておらず、 

ネットワークの繫ぎ方、あるいは 
で悩むユーザーの為に、 iMac に関わ 
すべて網羅した“決めの一冊"。 


◎全国の耋店でお買ぬ求め下さぬ。 


BNN 藍 P 






•エヌ•エヌ 
03 - 3238-1622 


After Effects の達人 ) 


祭宮賢二鏞 B5S 型352ベージ AH4C 
CD-ROM 讨き定価:浓俅380 0S 十税 

デジタルビデオにいろいろな特殊効果を施す Adobe 
^ ffterEffects は一言で言えば、 Photoshop に時間軸と 
その制御機能を持たせたものと言えます。さらに 、 Adobe 
Illustrator のベジエ曲線データをそのまま AfterEffects 
に取!みアニメーシ^ i 匕できるなど、低価格ながら、想 
像以1にその機能は多彩で強布。本書は 、 AfterEffects 
の全機能をくまなく解説し、実践で役に立つテクニックを 
満載した充実¥です。デジタルクリエイターにとつて待ち 
に待った、ま沒こ二待望 t 冊"である。 


どっちも！！味ぬ BNN の浓 
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Matt Owens 
Volumeone 


http:// 


tp://www 

t Owens。71 ^ 


.volumeone.com 


Matt Owens 。 71 相呻错？ hpllijl>>xl 1 4-Jvm- 麻。 HI キ 4 >4T 域，斗 — >4HIAVIB 白 s /ィ 
VQ^v^aVJVJIA-tI^MXUlKvrit^.y-rsHI-tfAv^t^nnrTc-fflttS^JariL^og^nHt^^ 
>J>f 栋舟 * 声 •gs^nQ VJI vVJ.^.yvi. T^si///! :t VJ , . TITT4 VJIVJ A 74 HIlfAVSMFAr^ 费班。 
*95 相 » ① U57 松 w-T,llMIaJlv>sM0thodFi Tv>_JHAHIA vi *HiAL/v>^lnrc~TS^s-'>3s- 
」 T,V 、 斗 ^ VJI 7A 7 SAPPIe, Tv.vza-v. VJI v$yv:*VHAv-3y 潦舛鈐 ocstk« 緲 c-r>o 

■97s ヂ volumeonelaw- 。 VolumeoneU へ V 分 — サ yMCSS 沁丁 f 价箱 义 f-AT^AUT 
Hi<t A v.HIv> 、 ov;— 埘 3 汸圧 t/cssHIlf A v 眇 s:T»t>* 。 WebIKMi 怫 s ri rrnIE 维 avtlT 竺 
w>«:3«fvJ»-c^ 兑 QVJIA^v-raBD, 40 s web 3 SD 令苗 aovtl-a ふ。 
web4<-rFaiia F1998 Web lOOj T® 冷 ovtu fEyej 「 Emjgs『printJ f+81 j 1 'Design Plexj 
サ gs^ovtlTco *。 

Man Gm.ZJNE SHIFTjTr セ aVJIITs • 睜笫供 c~Td*-5mmigreJrHigh r ®8mJrTheAi 
Design issue of Punk pf®JTt>ffi«^#CTQ» r>o M- r> .^s 『 Gasbook5J^sf^Bn§tT«^ 
4>T»0* 。 

Bom February 3 •1971, Currently satt lives and workslnrorooklyn- NY. 2 att owenstorew UT3 
in Texas.spending his formative years designing flyers and record covers forT3unl< bands in 
and around Austin. 

After(oraduating from the University of Texas in 1 993 • he went onto earn his M FA in(oraphic 
design from cranbroox 1 Academy of Art in 1 995 ■ From 1995 0 1997 Matt served as the ere- 
ative director at MethodFive in New York, working with clients such as National Geographic, 
Apple, the American Lung Association, and Toshiba, among others. 

In se-oto ョ ber 1997s»tt founded <olumeone.o)design firm dedicated to ex-olorin(onarrati<ity 
on the Internet and"Dushing ttvailable design technologies ac3ss media, <olumeone.com is 
updated seasonally, featurintoTour web experiments as well as company information and client 
projects. 

volumeone.com was most recently featured in the Axis 1998 Web 100. and Matfs workhas 
appeared in the"Dages of Ey®Emjgre.print. +81 and Desi ぬ n Plex. Matt contributes regularly 
to shsonline ezioe and has written articles for Emigre. Highfive.com. andthe Art and Design 
issce of*ocn3rplanet. He is alsoTJreparincoa forthcoming conta.butionoGasboo3r5. 
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u<,「The Codex series 」 fvto.CD.ROMT;IA£It'« ， ov»To«f>c :^ 令 V7*7-S>J 

nl} 令 o'orr<v>4 r?! or>oA^o 7 ^f»p*rVJI>'VJIlnrrUTt>f rl !su^®rtof>s 
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Gra で hies Artists on the Web 
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Eric Rosevear : 
E13 

htt'Dv/wwwbl 3 hom 

New York City 
cc 33 mNT'oaoJECTS: 

.http://www.e1 3.8 m 
-E13:Uem cd-rom 

-contributor to the DAY-DREA2 cd-rom 


Fc 目 


»<-JTZocr4^rco»vzv4LTC«>*3A^/UT.w-df><ci:<t^e>^ 

fc— 

o» 令 *: Co 兑 5 i^»N-olfrt; 、 tlJiuLnAVA$^ か W - こ nt, 诹 - r 叫 T. 
汾 fyTno 士 fv3i 闲琪 / UT, を f > こ Lov 々 o'A,r>.J:f 
E13 印 ^ dr>Hvyv>(Erjc Rosevear)a. hplUJ—v>sVJ;o-vvho-vn 麻 
t^^^LV-tooorTt^^ffis^dil^^iJLfvslUJ^AAODvKvTs 
刺 M 令 uVJIlv:Mov ， Tr>^>4 出 os 之 — ： xs»-o/c こ - 1 かな ^ 窗令卵 5n 叶 
r> こ Lwo'orl/a ふ / u 一 ; 々？ \,rwo>, GM - こ钿咪 Tli«-<^i»«-3fic 
navlvv 44 A ア Fr>/i:^mTTal; か r - 夺赛5 + ヲ 〆 「热、 E:-ro*st>r^ 5」 
st,G:f>wr >? 溥硪 J«-A/rt>3 印一 / TLW-O'S か ^^fc^^orsnrY^s 
f>.or 4 VJ, 5 u^-tloTnlliwnsiiCAisl/^rfiAA^lf^^^J/CA— 

3VTF 银 e><^Ar> か 3 薄味 1111 so'il 5 爲 av 才 T 又 sT?+ ， a.fv 钿 

o»o 

aiJa 对 >* 守亦 0 ぺ史 “^ 今钍 |30;44' 哳神 ^ 冲 6<|«7 叫， *0^0 け。 
濉〇ぺ * - ふ浸嫌 rv 港 ^ fvsAvy>-lvt5'e-xG^u/// 5 u«- 港蘇令 AdT 5 

v> 了令 ® Mri 淬 wdc-s 。 Hvr.yv>?+ 毗逛令 6 wordoomslli'v.yHI^a-^ 
DAY63JisHIAvioro か /^ つか e>c"?^»r><6/UTa ふ s/iao*^? 
>l> 蘇 . 漭 6 守 0(:/^» 哚哳裨味か 3 ，雒查：： » 菜油っ。 

/ 3 M o- >J 苏注 nVJI iy yJ 令踊 or>n<lM 印钿5圧 L r >。 

「You shall destroy in order to construct ! (ssi^sr>sM«®pt»T)J 

(TEXT:i) 
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Chris ca TJ uozzo _■ Fui< Gar cr a coe 

http://www.funny(Qarba(Qe.com 


Fumy Garbage §UH な Y 。 Fiy Garbage S3 雾 ss 硌 PI S3 薄 
l'4-Ttflli5<7}Ha'vH'4Trvc'Tbb.ss 「 1998lntefactiveMediaDesignRevjsJSHI<feA>^DavjdBrynecou:DIKUI>vu「Luaka 


*RevjewJ 

Bop JsSFabricatjon Def ecr fv 6islc~r> c D 3 HJiifA v rv A VJI >4*rr1V3V 蝌 4H5 s 。 
nJFunny 


そ — Kftiu^Df 併 nlTFUnnyGarbage^ly-Avl 睜 je» 0 <2as4i3><tc!»-»«>* 。 


Chns C 召 UORO is a palnw and crstive director at Funny Garbage. Chhs has known Peter since their pre 4 
worked together formin(ow3-at was to beco 彐 e Funny Garbage. 

- ^o~ca©- 3® 0- -b- -n<© 0©w^3 x®<~— i 5® a©w^3 i -CWI03 5® 

new Tom Z6 CD titled Tabncation Defect- for David Byme-S record label Luaka Bop. 

Chns ls5e father of two, husband of one and really enjoys expanding the Funny Garbage archive at various Yard sales- and used 

book shopw around the trilstat® ar®fi>. 


F c— 

to.& 箱つ T 干？？神令 T 〈二 LTo»o(av<?'Mnis 〈逸 

細 sn 謬 QVJI 7 $ 0 ^ 浓 LT_t 哦？ vev> 了 。^ VJIVJAy 4 か兑 
令 ^ 令 ® e>e>U' 洱 §0T 5 \,fvT か ^ <Tn»Tt ふ 0 
M.07A 丄 5 袖 5or,iz 3 F%A'v>l«: 《 0 E:TC9i«v#5ua 』 

rib J 擗 $«^LTt^ r £>-avT^v 、 5v.HIA^nt;-HD<sul§A;cv 

r>r>. • 一 tanorll 汾 4 。 nn-f,M.DVJH.y>3sucottllorto.®§o <。 

HI 々 ^ VJI 7AHIA«-ot; 睜令 OTt'r>e>L<x :PHD4T 爭 0<2AVHIAV4 
か T 味 T, uvn:plv>- 印商 <-^I«*r* , f LT7-H-VT か y VJI 7A vc v > か C9 


ROMf 4 c-Twebt^o«nfY 令 Tw^o^ov^A^o-v-r^f^clor^T 
wo*。 4 o«t Jr>t 今否 o*T)u^nTo^o»llafvto.s^^l/fG#4ffl§ 
s n lil^*Tf»Tl ふ， to'/f 。 

r4 ^Jf>M.D7HsvaH- 、 u_ 回ヌ護 (Yjs^olsQ^eHIATWeb 
H'<kAvs 々 fYllilc~TKU〆 fofscfYnHOT. 1BAUS§vii 
VJI 7 A7v>^ 嫌！ I 0 VF9T こ ® 痛分 d*- 3n 分 o«/iv>o»r 琪 e>s<to « 分 s^ 
J: こ v>DIH:pv;M.?，<><n fvn ,toT. Web 外 3 か 3s4*4NZHIA^lgli 
^>fx»t5oTtKnfyr>.o:o» 。 

(TEXT: Tom Hachiga 【 +81】 ) 
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hehos : heliozilla 

http://wwwb-eliozilla.com 

helios HkesoTJlay with matches 


11 


| &d*ho' 兑， VTV 令 nDn»>0<。uvrc al VJ-rinr'vM'T^U^BD 印 f -rff «>«lanF7」ua- VJIl \256^n s ^^ 

- 《 3 诹 w- r> li 私睞 3 在 ^ 0 > サ咩 3 祖 siw-^ll/ioHI.lfAs-l^eHis 诹茄 w<e>2i 祖 0 TC- ふ。 Hlv; 
■ scy 」 5 渖峥溢 oTC^ fv.rHll vi-hr T 相か雅令夺鈐輙 &18 次令鈐 ZL prwnc n 神；一 か n or/i か〇 ' 。 
v-UMI>4sa-VJIl:AIVsi>-loreT 埘 8 SAVv>'>,HviTM.vzvs{h — 令 ItXUTe - ふ， eAe^nt^ai 菜 M-r 淇 
か Avqli'v^v 分 s/io vl, vil.v:v > 令 ai さ n 4 '〈鈐か sK:b^<>< rv eT,^-tf^/u/iv>4 o» ?W - びこ SAlsns 5 到 L ； 
、 ce ……〇 

nsheliozfs 4 A ァ C>J> 回さ神 f> 。 争 〈s^gnn 逸細 3n}$;htl か， v:pv^s»§f>.。no»Lr> 铱谀3裔 C53-* 
JtFHI.vweltf^^s^^lfvTc^to.SAiao'a-*? nnTg 冷 c-/cA'JI^TSS-nfgD^HDVJAiu 油 n 油濰 
0 vnr>;KlflTrvs 戈 t7;r^§? 6茂芦1 MT 印袖 T?fc* か ^ntlsoa 啪灤 K 薄(薄 s)soul 麻圧 c -310 
nT 叫？^ LC。 基势令神 rt»f> . 益8° 3 分7屮鈐 re 令 fvT か：：： srnTifr f w/i>LTl. VJ» tlCHgn 3 迪氓 OV 沖 sl uotcM. 
□ 'JAlyu 睜渖 0 * ^ 饩 1 ^ 3 染 . web sllfAy CD'» ^.yK TvyDA VJIA^nc . 强 113 分 1 ±«#令分こ nJSTUTt ふ 
J: o» /io 令 liurt- vsi fvll 祙 3 订 i±« n >T GT» 令 no* 。 对 r* か到 ： t 臍 W- OT 4H 浒令 uv rty 了外瀵 〈 ssiCMthM 蒴 S 
1±« 埘 1 併 n 兑 T Ko« 令つ令 nMsss 令。 

(TEXT: Ji 3 0 hi) 
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:Nakamuranr 

沏 Tv.NZy-.^.y 4 注 5 ィ | 摒 rGiant Robotls«4VVJIA V 商 0 

卟琪 3f»llfvc-Tweb±STv:t 7 ^.T^vly^Tv.CIa-AHIlfAH* 
LoveJ^^ll iiJ IQ ssuction fv^ m- ii ^l -B- s^lB^ff^oc: , 


so 5.003 ^ i 
Tls 11 回 「Ter 


David Huk Kan Yu. Age 26 . Web Designer, Currently residing in NYC. 

Site Info: sainly for self-amusement and giving a homeoideas that would other- 
wise not be wbleomanifest themselves in §y other way:: § another 一 evel itw »n 
examination of the duwlity ofttbi-cultural UF>brin(oingQ)«o)Hon(oKon(ochinese in 

0W3W& »3a 30$ 5® W3a 0^ w^©i§ww- CT»w?a_NW^03 »3a 53^38^03 

of Asian culture through commercialization and media in America. 

otherT)rojects: Giantxobot (www.giantrobot.com}, the online version of the Asian- 

American pop culture Nine edited by Eric Nakamura and Martin Wong in LA 
upcominco-orojects include Templeof Love,ttcollect<e of Asian/Asian-American 
designers on the web.and onoointoon- wnd off-line COIIMborations with Suction 
Prahjex NYC. 


ll^^v::TVHIA>4T^vilVJ 5 V>y4s 卟唞睞 rDHKYJOb v 71 

1 /s Hivl n 部 w-^rcf4/H*^lAi -t vllv>v>— 哳 15 >n» 
4 こ / <??j$<of> 沖砵 y-T. t 薄 6}-ovJ:<e>nf>nor 
茂 1 >* 0 0, 5 儀 ！ 4 lffi ii«T_A 兹令 < 0 < 错 TSsaso'sebfJfYmJ 
T,_^4«n^ooveTVJ:pAV.TIt^^uCJ<-vi*dTA,r>,^eKnco 

tiJTolfocvi.VJIv: 命 — 分令〇 /f 。 商 >-30 か ^: かケ 0-« 了 0^3 令菜眯 
ヴ雄 n 4 tl^,v>vv>f>.or 兑 43 ove>syc 。 汶令 681 令 ^ か 3 芦 H 
orr sln 分 OTt'f >。 

汾か鏘 sr n ffi«^_<r>»r nsIM-r 外 4 H 班 一 M - か Tvriyv •: Fv. 
ea-yHIAVJ. rr v . 丄 us!J rr M^ff:w-or>o«c:n 4 v$u>J^fs 
ay-o-vvyla--zuf--i—vai'vly「Giant Robot 」 t>HI 1 fAVeTt' 
5 。 OHKYJ 令； ^— ？ 2996 #. 链 liw-/i 姑 ^ f>.o' r>„ a-HVJ: 令 ^ 

iseu 笔 e^.l^^xhlHrvc-T?/" 雜漂 Air 


y.HIVT 令 u キ 541; r>:Fv:TAS>4<CTfYSJic 令 a8asHt 
li rl «-OTt ふ orto. 。 V^VJI 7 iv>3a»F 铨 cclo * 令 e>m 併 srr 
令 cawt か琳舳 )4 冷 n *nT§ r> nor 令 w_r み LTHIlfAvT^v. 
ATAV.vit ぐ s ネ省 》 irvo*f>.o 
SHIFTS 碎令 n か ID 钭 TK^ovnTC6*nor^^o Tr o*-er*o*orv*A. 
分 3 靄 f JT<9- 令 of>«tJfYtJ.*nttfYnrCJ*-rorOTc!«-_A/n&» 
令 4 A-rSAv.l> • 令 6 UJHHtToft 兑 c 令 6 汶。 U55C 货 
*>*■*#^ 2 »ollrT,u/^3Jlan ttOTCT, «-swebc:f4l» n gL 
…… 。蒔 3 蓊 1/ つ ||§6 错茂错は *< 。尚<-金来 
: TUVHIAV 4 •v.slvy か令 oT»f>cfY»-OTCf>$nMrofv®«-e>oc 
/u^c^3T<^Inh^s>4/tA>4To*w-<la^mT<>«nrr r>. o*v)*o 

(TEXT: rita) 


David Huk ス an Yu : 
DHKY 

http://wwwahky_com 

D—Huk Kan YF 26 嫌。：！ CLIiiJ— 4 財麻 ， webHI'tAHIO 

DHKYF かか ifvLT. ★UT_^or>bf»TUU 窆 C 嫌却 Lollftl?v^AHi7^ 
功 fwr 鈽 rrLT^e>nf>^sT»o*ow-r>iio/c»$i«^e>^o*rv.ll_;^rr3-B-Tiifor># 

3 许 4 嘈 7 "Vsza-3# 麻 ^ -fr0>-)^>4HID^A:/ah5^^7^:;7>4^33B»l^or-ru 

vzit, :pv.ea-3 甜 11 (VV.H1V T m iieTJI 薄 L TCr4o»or-ro»tsT ，汾か〇 





Copyright 01998 David Huk Kan Yu : DHKY 
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Futuresrmers 

http://www.futurefarmers.com 

Futurefarmers : 

s 松 Amy FranceschininJ: こ l£5:ovn4v 7 VJIV,>>4U $:p5I}rn 發 T か '^ uSAv.HIAy 

HI 1 fA>^l 。 ^ 2 tf>web 4 A-rnc^Irf^^FgliELSVJIA^VTafrlliw?- 

den & Kennedy (NikeyNEC, Autodesk, 2ENBC, Dreamwoks, Levjs^-rco 冊 ^ 3 
web^ATTR^— ア 7 斗 0 斗令 「 CO-LABJ nh--sM 笼せ gD^ft ;。 
oo-LAB : 

•96 相 10/\0^1 珥 1^00-1^8?+|> 广：； 354;^_ 」： 1:>^<7>^ 」哳葙 1/04 「き孕 

farmers sM.os/’H^'rsQorGO -ennc::^MfvMI^-^§t^^^»u>To*fY» 

さか nrw.rvl3203 味 ^ aASJIvyJ 外神 c 圧 uf>cnr 50 * 钿 ^ 令皿 6 3 益， 3 ,味 »»3 厂 
31 哉 T<>t3rr 5 o»Amyslit»^&«>*o 外 c-Tftluco-LAB 守^画里 f-ltft か >J ズ， >tNZ>4 
ア 3 棘 arr 兑 O 钿 ovtlT*: か。 Amyso;<'>* 3 vnBfcJor>»-e> 吞 -SAa: 唞时麟 ？rtT 
C か co-LABliovw-ww- 分 ^ f?s 搞 3 令 e>aa 咴 tu^^nu 4 o-v" 7 ;Hl 5 v, 3 D^h 

^41 fAv/ uvtTJ.Iv)-:/D'o;VJI///v;^v:7-ro-H'dHvv:: 
hT, 砟画 . AVJI>JK 赛涅 / 祕葙 . 笫 《 )ttoravH^9ft^lgMtlon3»af-fTlr*^H»<k 
A v >Jv>>*v4rYc*TsFutu3farmefsco^4^ai>fRBn5fd<a-n4rdTCo«OFUtuf©farm- 

ers3^^^viulv # PAirkingsounddesig?pants.stellaLainrKencoupland 。 

{www.futu3farmers.8m/co-lab 》 

Amy Franceschini : 

鳙 MaIAoHJrvr'Tw 1 错 ti か。 ^ m^ftlia-NZ VJ 斗 ^ hy. San Joaquin Valley cwal 
令： plr*vKsT^rito'95#w,:tvVJIAVTy;vivr^Jimc'TCt>«HI'4Av#-M-iAtlas 
nTQivjerLaudefYMichaelMacronefv/'f— 了 s-ln^0<c 2 ]]#>s5{Esl, Atlas?; 斗 V VJI A 
V 圧銪 orHi4Avn 43 CT3 埘维§订 ^:/ 0|2;:,|: 〇 -^ 雄 ^ 〈 s lr l^ 51 班 UTC04 。 
•97#ncWEB 4 A 了令 4>74> ぐ >4 11 尚注 )« 寄雜 7|| さ 3 汶 |^>> 了：： 1 ^4 ぐ 3> 

Stella Lai : 

_ 路阱拼 ，0 4 vVJVJIv,v>4uscalifomlacdlegeofArtsandcraftsnT« 、 s ハ。猫 —311 

嫌 c 画 聚 CT 3 D:Fhv.l ,>3 V 令 rttl'vulv^VJIVJAv; 4 >J/ A v 'd-vilQHIAVJ.HIlf 
Av 印猫讎 


Fcturefarmers://Ccltivating your conscience 

Futurefarmers -s a leadincomultimedia design company based in San Francisco. 
Futurefarmers wxus founded byfAmyTIrBinceschini in 1 (o(o5. 

Fcturefarmers hasIDrodcced ifs award winning website and has developed projects 
fortowide variety of clientw inclcdin(oweidenpoKennedy (Nike)，ZEP Autodesk. 

MSNmPDreamworkwttnd Levis.The Fctrefarmer website features their portfolio and 
experiments produced by co-LAB. 
co-LAB:/Aranscendin(othe digital experience 

co-LAmis an evolving -projecT of Futurefarmers fled by Amy in 1 996 •，一 want to 
findttDalance between-Dhysical and virtual worlds. This pushes me to continually 
rethin3rmy csft while strivingotranscend both.- co-LAB is an ever changing(oroup 
of -specialists- who 811 aborate. -Depending on the project.lorchestrate w group of 
individuals that i think will work well together to realize my vision.- To date CO—LAB is 
made uT3of •specialists- from many genres;sound design, 3d animation, graphic 
design, computer progr§ming, software engineering, painting, illustration, sculp- 
cre.^elding, andwriting. These coLABorations have manjfestedvital alliances that 
have.in effect, broadened the capabi 一 ！ ties of Futurefarmers aswdesiqn studio. 
Futcrefarmers has aaivewlliances with Airking sound desi ぬ n,F*ants, stelorf - » 3 a 
ス enoocpland'www.futcrefarmers.com/co-lab) 

1 //Amy Franceschini 

Bom an only childoo>farmin(ofamity, Amy Franceschini spent much of her child— 
hood wandering the fields and orchards of califiSJs San Jsquin valley. In the 
summer of 1995 whe met her partners, in Atlas {an online magazine and design firm). 
01 ivier Lacde and Michael Macrone. Ever since the Fall of 199otAtlas has garnered 
numerous awardCAfor its innovative and unorthodox approach to on-line pcalishina 
and design.lt was acquired last year as the first website to be included in the per- 
manent collection of the San Francisco Museum of Modem Art. Amy spendother 
free time travelin(oin wearch for her future farm. 

: //Stella Lai 

Place of birth: Hong Kong o heung Chau) Sch 81 : cajifomia o olleae for Arts and 
Crafts, SF. c>1st occupation: Painter, 2nd occupation: Designercsd animation, 
motion graphics.interactive design) 
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- 凇 r>.^Futurefarmers3 益 BD 滞描 ； » 

鰣鈐 6 >f»otr^nc>«9To' 公 s»fY キ Ml 了 ¢¢-30 キイ VJI 
V>VJ- — 令 i ^ B 含蝌 SC- 圧 LT つ «- 希 / i c-T w--rJS- 
と^ A/Tf40T 滞^ A isTU 贫 r>. y o' 令。 Tt>cs » M'n r> 
K» 分 e>&Klaslan ナ Futurefarmefs3»ur>.Ttt 相睜 S 
» nt2 >*' TL ふ。 

Flrefarmersti^vVJVJIv'v^u 曄味办 ndHat0*-7 」 u$ 
^VJIVJA.yv^HIlfAs-ls Amy Francesch3:^-B-e*or4ud»-6> 


^0*^ i!8 s ^lHtA>J7 r>0v nru VJI ;^l'v3VLTC0« 。 

补松 ® sntth- 令 of>CD-ROM「sf uli for —rjfv 
FuturefarmerssweblKKl, 1998#communication Artss 
Imeractiveltrtv® 鱗。松 T»»nM 露啪窆 f, • 
i&TUSs 兹令 webnse>H. セ - iVJIc!AVV4 分 rl>3v 订 
^nsSTAv VJ' VJIv^HIA M. ^^BO rtv jtawtJnHHstTCot 。 

r43^8DTF 裳 aHilfAv 令 yvrt^KAv 必 17 ha 

VJ ^ 中 FunJrefarmerss^Auvrr«-0<7^l"7lsAVJI>J 了 ^ 
30v»-A 、 1^VJI7A«-r>c 外 Amy 令 ^ 令 ? 3D キ -*-VJIv>vy— 4 oc 睜 {z 


到 ^6 > Futurefiersn# 苕 UT<-r>stella Lai^uVJI9fce 

—■^3 vc-Tt'0*0 

□UUB»I6# 令 AvHivyv:F— 了 ^ oc 令 e>Av>Jn:ul,vllJ 
V 蝌池 IfTfJU 汝 lfe>n04poT377TVv >«*:;— 麻 notFctcre- 
farmers* 皿 sit 雄 n 戸 co^nD- 统令皿统 orA 3 fYagtr こ 
窆 4 x 耥涔 5Ett^n2tt«yAmy3^5jst4VJ777fv»t 
a^TCT.r^o'.lIMIITIMIOTLM - 沖 Rs 弟 1 AM 」 f-nf§0 鈐 s 
-Qf 

T: Mariko Takei) 
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Graphics Go Around The World (wide weB 

The East of ASESCA and CANADA 


Yoshi Sodeoka 
WOFID 

http://www.worp-com 



Copy 


-orototyTSe 林 2 4 
【 codename 备〇為】 


UJ'V • yHI*Hy-c.tt 雄雄 Dfs 斗 VVJIAV • Ty;s;vsloT 纷か rwoRDJ {i.vwoa.8m)37 
I 丁 HIVVV>V>>J(os-ma^vi-lsu JWORDJaH'ifAvw : 海辎 rlb.Ja ス与 d 5 V.HIV3 
rprjnusrI^l«>l^f>E:v»)+4_l^4IriLe>tlTl &。 

Avvh'JIv>HIAM..HI'4AY3A:HI'JIVT 汾か v:Hi:ty-{»+,n ] 钭 T-r'JIHJv'vUJs-tNl— 了 or 瞻嵌緲栋 
t/xvi¥yv>NZv •M,vil.yTA v >4HIAHIpl'7 - su v n;MIv)-^VJI7Av;v>^$:^p<iacomsh 

4•: /□v;Hv>-r 印 ^ of>c 4 ， ^ ヂ漭 1»+00310|^^2:08^^|>«- 〇 1:7 口 7:1;\:'>3^ 、 5' 〇/パ 

Lvl sust SD r^ ?i M: T つ ^ 。 

«tsr>'4:o-VK»»rr,'vp'7^u3M»orHUv>5/«J.I'vv:v>s<BAyD':;Hv>Kcodename — 

{www.c 404.00 m) か ^ OTt ふ 0 

Yoshi Sodeoka is the art director at one of the first online webzines. Word 
(www.word.8m). Since it started in 1 995 . Word has earned numerous design recogni- 

tion that ran(oes from I.D. ma(oazjne-s Best of Multimedia to Print maaazine accolades. 

A veteran of interactive design, sodska came from Japan wlthtotraditional art and 

3CW-8- CT»0^3c3a §a ^sacw? ?3 98^?-w -3wi® 5 003^ t os^^ow- 

Sodeoka started his career inviacom-s New sedia department, where he worked on 

experimentalinteractive music projectw for MTV. Since then he has created » body of 

professional and personal workthat includes CD-ROMs, kiosks, and games. 

sod$ka alsoaevotestjme to his personal project aboutaudiolvisuaj experiements and 

electronic music, entitled Codename 404 {Www.c404.ci). 

-vsa-— 妙 V: 了 h-TitIH-svr/s つ TL ふ ： tvVJI A VTy; •:; V 「 WORD 」 (www.word.com) T 

^—■XHIAU ゞ VUJV 埘 c-Tl ふ 3 ヌ n3ilJ'v.v:HI4*y-(Y 0 shi sodeoka) 〇强令 ft こ圧 - T 

5 1 麻 3r 4VZIV 分 Hllf Avu 水 〈 awebHIifAH-lM^^wMirtv^itslfTto .。 

viTr^^^FAvsil-VJIQHIAYHIlfAVS^iMnftJ-STFTTnxVJIvsftTAU/vtvv^^ 

att 谢故 ^ E13 {www.e1acom}SH_Jv:v>.DlHv3:<>l— 令，； J?V-T 7 at — ア， 

(www.hotwired.com) swebHIlfAv 滞葙 & か DAY-DFli {&y-dream.l)sHIfT: 7 K 4 7 >*v 

/ n A As 蕻 15 s^F^rreT ’ 斯淞 T 汾 0 *。 

rws 薄 3halHoviHv>T^codenai 404(www.c404.com)or4CTF webhrTMss^ 

AIrT,— 益 SD 啪黎 1-$!s\///p-v:'>-l-vfvLTc«-CD.RTCD^BDs_JI>Jt-5^ocwavr;iu 

4NIIHIAV4 ア nrLTS 蒔 s — 圃印神か：： or 令 Tw 40 

^3f-rfso»+.HIfT: .yK.:t. v:^5v/\AArrsuVJI^ul'vUJv.J..::v:T 「 sistemasolarTechnolo- 

gies IncJrvLTX gasbook 5 nJR 璐 ovtlTVo *。 

4 sf-tTfpaDts-r^Avvi-'JI^HIAVJ..H.tlfAv 筇组 u/>D<l/a ふ 2 A 吞沙 astT パ webTWs ざ 

Tc^l 51 H-^«-»-of>fYco.J:o<stRDD? 

^VJI 7 A'y^wetKC9Ri, TV. 落 lifv9ftT9#Trvl3aMMJ^iM^OTtxr<tl»-e>3 通き 

落 e>SJ:o'^plHIA>4 ア守潘滓哳汫缠一 ^ つ八〇 ^^ 〇!。 

(TEXT: Taketo Oguch 一 From SHIFT 【 www.shlftjpba】) 
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WebK-34VJI 7 A7v>$:G:r:&rvef>ovw-av9«^^ilc: ，班 0 分 7 了 o—v>3-B-r>lfsCHs, TviM.nI Kav:Kf>4—AI t ぐ vs-B-/i^a’s ペニ 9+ 於 t 才 6 SH!—^ 
^a° 9 +, 连铉令 > 4 ^$: K^'€Mifl^^>slfT—K^e^fslt'?><l^T\vHIvz\l 」 l/fvLT^)wr^zn^ihL 9 To»fvto.c?<-o«IGs^fslc^li;lTt'^l^l:fIn] 551 ' 4 d<»n^;l 

H A VIJJV ,v IV 哳 ov 6 n 含猫 一 / rt'04 

zsuls-IT5;\lv.sz:^^'v'7\ aJ lo7/-- , o^^3»g-r>wc9ROM-7^,vv$:JS^*r5 9o-w^lo»n®liLf>z:s///N>>J-rv.H!A:pc:.web±s^^ nr 0 Ew>o' 
zorT\^Gor 呦才兹 n 袖 D>of>uvHIvvc 娇 4HnAtl%4ts\v.HIA7^^»3vhAH-///XA^»4rBLf>J:o'n€, 、 ll^^ 

The c&ex series^:- webH! 4 Av-a-v/v.zlvolum8ne3 丑 / DA 兹 T\ hMIUJI^SJAszvsis^kT-.^IHV^sanowens/pcdl^^)^^ 

— ア avntf>CD-ROSVJ,D'VHv> ア： IZTti. -7V3 了 皿％ nzsM.D'VHa ア ndt'T 梁潘 LTc^6*Df> 




1 elm. TrM Ax?. 9an9#fcK. volcmeos. 
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T he Codex Series 

$at\ 霸绽兑 HH»T>4 ア —yl.HIy 
vAfvtlSM 漭 p?v&» 蚪か 4 岛 3 蚪滞 n 
J ： か 40s^ SD n>r OT 湔 s ov tl CK CD- 刀 02 
uvfrrlv3VCDf>rHiv!wv.u 7: rv'VIV 
3 丑 3 fl^ 繭 r 兹瞄 Its 凇 ® sfirrLT 淋埘 
avtlw--r 

f オーオ3ネ卽1，菥销皿诹令 HI.VW^VHI 
A T 娇 iSLT 餅洚 L/csy AHlT^uvfty ア 
斯鵁ひ c-r>d«-sT. The Codex seliesKr4tlVJ» 
s^fatrl 薄谢3«$猫笼_ か fynr か tr 1 姅々 3 
雄 s 回こ Tac: か琪齑 3 冷$拥1,圧 
LTt スか 3nrur3 雄滞かそ JW--T 
-W4 回3薄^ Tftl-rtls»^M0w4ffis 
0 ^ 1& 
sauv^Mvi 

sovtlwt 

wl JID li, Josh Ulm, Tree Axis, osnge- 
ffux -fr-T volumeonecTMffi s^gortvNJA— 
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Dave 

Granvold : 
eyefluxi 
design 
nexus 

http://wwwbyeflux.com 

Dave Granvow。s 相 .^5 峥 «5}rn 
AVHiA2vHIvTAVsi>-VJIv>HIAVJ.\ 4 VJIVJA 7 v>H'1f 

As-lnrLTwa»c CaMomia College ofAns and 
Grafts (8AC)nT 姑 s 錨 m-alB 效 nT 律！！ €ry こ ^ 

VJI/«xf ;^lv:>lfvLo.ISM ^#*:>。 

^3HIifAV>J^v'H,eyeAux.adesignnexusu4v 
VJVJI V V*>JUS 强 11 基 ] slntiil LT a*- こ， ' 9e#o4 今 V" 
VSA vv>>VJI4HIAvl,.NjhM 7 ^usu 丄 UKyVJ— 了 ^ 
强猫 - ro* 4 rx:»v»<s*^ 池！ TLTi ふ。 9ftf>, 冰 <3 益 
BDCM-£_ 联擗々 1111 T®^avtlT5J-^ 4 V7 VJI V,V >J 
y.///JIl:;T A. 斗 ^• 出 Vi;vylKflifrCT/ <IT 分 V 
了：： 15V3 vorLTH'iyu ふ。 

Dave Granvold ho>u>beenD)n independent inter- 
activeo>nd(ora-ohic dewi(oneznsan Franciwco 
since 19s. He studied at the California College 
ofArtsandcraftsoCAowherehenowteoch- 
es multimedittTJrodcction {Desco-n Toolw 谷 ). Prior 
to hiw career in dewicon. he wwwasoftware en(Qi- 

neero)ndTJro(orammin(omB)no>(oer. 

His desicon studio -eyeflcx-a desi(on nexcssis 
located inQ ) の uiet indcstriCDIDrea of sttn Francw, 
co {Pot 3 ro エ =. ICDhttw won numCDrouwttwards, 
including the 1998 ID Magazine Interactive 
Anncttl Go a>wo> rd. x is inter 3 ctivem c ltimedi CD 
desi(Qn work has beenTJcblishedinmany boox-s 
and magazinesttnd has been on display at the 
San Francisco McseumofsodemArtaspartof 
the Designvnd Architecture permanent collec- 
son. 

©yeflux-adesign nexusowww.eyeflcxoo3 


播裱印碁 iDrMsd-s^EWs! 所 ^ O'HI 

■^ll^AOI.^VJIv K (Dave Giold ) 。 

ズ | 了令，薄佾 3 鲋 4HM 轴 aoTlguH-^nK-^ 
か nrv 守 web s6J-t> L aovTtst-^/iao' 。 

H''tA'+lrrLTrJtlw-T'+H 令 lt r> v>VJIANJv 
-rF 2 icrosopMUSUBISHIP J r> >f 4 «^ 艨 
^e>M.Ab;speak-7a:v::vfvc 0 r>^8sv.H!A 
Aufuwisheowarinnef\3Jingmaster 0 T 0 C 0 V9# 
叭 M-^ll* n »o«or<-J.。webs 镝 
speakvalvlv 4 ATSSI 1 fAv&M.DHipl>J 

令掛佾戊 50*。 

^VJIVJiN>HI1fAvr> 4 tfT^<, AvvhVJIQHI 


Avi'KHIATHIlfAyHI'vwv-u 7 斗 V 了； srrc :, 飧 
烊 3 洋姗 or 池 alil 守 nD 价 uul 〈今パ：： o»Lr>s 嫌 3 
4, 海益 orusyn 撐珊冰 Ty-HI//; 74 ホ！ fTs 
抑理 #^m]avtl か。 

B 钭 sH'lfAv 功 TPr4fY:T— ア rr4, か fv*IDl 
15 •• s4Hn 4 *«>«*^M-04'CG^sn 守基 ^ rHi 
v; w J$I3FT3 嫌 i 細 51 #3(lm3 ) >4 HI 

4' 令 6 薄 3 抑»筇 か rv,s'Avhv-u さ r- 
^irlsJl^rvco»*\/tlv:H-^uvn:a—^ 
印 ^/^ i^a 输镰 orto.m±3 聃曄铒一 ; ov ¢ 0 *。 

(TEXT:Jli) 




Carlos Segura :ET26 】 

httXJ://www.t 26 fontbom 

Carlos Segura . 命：！ .— MT^M-P •essrl^v.- 5 n -$OTnlkr> 。、 >■»5-^AJAT///TKf<r /<VKST-VJ«-7lfveTW 
eow-/c^VKsM. 口 ^— V-UJVS^SH! 1 fAvt>^lOTVT. 4 n^ID>^3^l*r7«HNZ*Hfv 2 . envelope T1±«^T か J ： 
o'n?? 

み 3 联， *80#l. f 'va-u ン萌 p MarsteHer. Fse coneooBewing YoungooRubicam, Ketchum, Ds Needham 4 'OCSB 

DfrftsIR 价 l^rrLf>^ttsfl 海 ? roTf*^us1#n 亜 ！！ HIlfA v n 77 Avy— 了 3 啪灤睜 a こ AtlTtAclsnDarYr 
Segura Inc. $:s3tc~r>o 

•94-wnF^4!}-sv>A^'0; VJIVJ A-il4n55^f>e>T4M flfr26 , se:2^>l>^ts4-B-THIA>4Tv».tplsnTV4 。 

I was bom in Cuba, and came to the United States in 1965 when I was nine. l(orew uTJin Miami.CDnd at avery 
early age 02) got into a band as theirdrummer. I remained there until I was 
nlneteen.one ot my responsibilities was promsions, and when I left, I threw all that stuff into a booprand 
(osmy first job aswTJrodcction artist at an envelope co 彐 pany {my job was to design the retcm-aadresses for 
banJTaeposit envelopes). My first rettl brea3rw® 0 >at an a(oency in New orleanw, and after a few more job 
changes, I moved to chicagottlways wanting to move here because 二 iked the way the name sounded) in 
1980 . l-m glad I did because thafs where I met my wonderful wife. I worked for advertising agencies, such as 

2»^®=©_.- ^00? 0030 te- ^OC30 ^ 3CCT-0M3 - §o^-CB- ooro 2®R^W3 303- CT05 W3a -3 

■Diusacrgh for eleven years until comin(oto the rettlizCDtion thffltl was not ha-oTJy creatively, so I CJcitttnastarted 
segus lnc3 199 1 to pursue desigpwlth the goal of trying to blend as mcch=»ne art" inooommercial art" 
sis I could. 

In 19CO 4, rT-26 r a new digital type foundry) was bom to explore the ty'oocora'ohical side of the business, and 
that too has been received with op>en arms. {T_261 Is now distributed throughout the world by, FONTHAUS- 
usa'roREBELS-canada- AGOST 9 Japan- altJYPE-Singapore, ATOMIC TYPE-uk, CYBER GRAPHos-south 
AWca, ELSNER+F5KE_Gelany. FACES-uk, FONTSHOP-San Fsncisco, FONTWORKS-uk, PHIL-S 
FONTS-usa, PRECISION TYPE-usa, STORM CREATIVE-MalpSIGNUM ART-france, SUNFLOWER SOFT- 
WARms-fontshop Brazil.The ITF CP as well ffls the AGFA/Monotype Creative Allians CP 


瓣 


-<An»f4nr 5 T-26J^!sw>ovnr>s 令 trT/M 杻 3 ?o. 餐 MT 汾 0 * 。 v3vJ:o'rc 4 3r4, 芒 »+7<///>4 rtdjrr 
<^o.AVHIAlHva;v::v 峥圧 LTJfr こ . 》 0 *m, Lr»^J 典 Stjrrnbfh—MrlAOf> 澳滴签守播^-守 e>^e>tlTW 

f>o 

kfJLILarrA^VJ va;v:vs»To*T, rv T か令 onh^or> o ^u 「 cor>ci::nln3^SA\^/u3r>s- n ^srrn04n 
tr»ese>nT 嫌 r>s2:nr^cfflsnjgof>^ 5 ui^clslfll/rocn 今 n.;NilTe94L\ 、 -K>Jvi-— 筇皿冰 3 
s_M s? df>*il^»ot 。 

111 n AoTCr>HI 4 >J5sA,T5*o«rr.f>c;ol 令 VJ-» 「 T-26Jrrco*su7* v-ra-v/nIT, 7 -4V 了 ^ «oTWUfY<-o.J:o« 
兑 3-sf>.or>o 供 3 分令 3704.v-ra-v/thl?o.a 戸 否か H/// 4 rJ 令 「 7:TVK7*4v-r 」「 FUSEJscto'«-A 
V.IVUC- 令 of>oicp«eJrT.26J31®3;K>Jw— 令床こ 0lfe>tlTWr>sT 汾か。 4 tlKnrT か ® 傅 s4'l®Tcf 
»Gf> 。 ®VJ*SS 令令 ^ A/wVArt: 0 s_TCf>orto.st>*e 令 df >。 -etl 令典令 rT-26sfifST^or>»ilT»o*c 
fn 令 t?f 令 4-»<6c3sss 7 发か。 f3» 「 T.26JU7" 7 nrto. 3 n_ 故 n せ J,®^T?+ 味雄 - B-T»mf>nTl ふ rv t 7 
N>VJ 5rv *r5f v/thln 分 OTV ot 。 

诔 >J 分 — E^ne® 6>9 ネこ圧 - TV4. □ 出 — •vuiv^viHcM n vi'HvzHIA 令 ；* 广 rwLT 令 - ； Jr<ct(?-s 令 ^ «-〆 4 n 埘卵 q: 
费。 f>»mn 「 T-26Js 7TVU# MMtt >TL M-o'ac 胀 eJs T^ o^&^^ho'MxsVJ ^v -ra- v /'fhl^TWT 
t ふ 3 FrT.26JS »_fvCOTt>tM^3Tc 分令 0 * 0 * 令 07 -HV-TH! 1 fAv=4;1t33ns3savtl«>*>To*n 分 or>3Fn) 5 
r>VJoiv-ra*\*Ml 1-3 功 ^ 令 »0 «令 4 〇 fs 功財 _»ufvTt>>f#c。 4 tmcarlosf ras>-sd>i-avTt^04 。 

(TEXT: Toru Hachca-a 【 +81 】 ) 



http://www.ld0og3f.com 


http://www.word.com 


http*</www.s3-5.i?ora/ 

IMGS30C18/041 


http://www.lemon.co3.hk 


http://www_flemmlng.u-net.com httFKZ/www.krackdownhom http://www.bmr.com 
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Timothy Ho: Lemon 


http://WWWJemon.com.hlc 


毋麻 ， LemonC 


^—H^l-^nr>lv^l^////s-uv>v:*HAv>^i?w 。 
Timothy Ho. 8B: Oct 181971. Resident of Hon(oKong, China. 


Education: 

1990 -1992 shsin Technical Institute I Diploma in Graphic Design 


Work: 

1992 -1995 Bates Graffix I Designer 
1995-1996MTRCIDesigner 
1996-1997 Bates Graffix I senior Designer 
1997 Marcoochantel Design I Art Director 
1997 -? Lion 1 Art Director 


I 匚 5re: Cheese ca3re,moon ca3rep«»milkshal<e 


swebHI -tfA v a-VM:!—. Lemon s TITHI vu 


n ufvT<y->ff» ぐ； er/fis9To* 分 <!*- s r >.」 

H ■Av 5 rl^ vi Tfvs 圧卟 c 令 . 薄 sAH^nM- nfr 

分 ffft 外^和 f >。 

RDRn^iT 4 VJI 7 A 7 N>.HI<t A s-lf>rLT»#s^i.J^ 

2 rie?*i 

nal 2 V 

N>Nd*IT 爭 040 

®^J s 18 J 3 f >5 rlif 衮 ur> n s^BOu. BS 

ilv:€JI«n*o>Lr>nsi*te3or 兑 OTt ふ。 

rsl1fAs-luHI<tAvt»UT 呻 ws-B-s_t/rt»^lo»> 分 < 

TU«>VJ' 鈐 1 \, ntlu 違 s# て | 1 轉 -? か 》 o«or 43 aSF 

»i&_»norTt*c-c$ itt 令拊珥 Lr> 3 t^T,£I 夺ネ 

VJ* 兑 〈TUrvJSCW 為 C~f>t 3 <,m> 本 TsoTt 4 “ 刺 Mtfsl 


各 ^ »O^ST/r<tle>t>^gDs— 部 orl/r 箱 -: >r>/tf>.orft 

令 e>r4 ， ul998 相 7OD<7>^s>-fffsn*B0 鈐 ZU2 

m 々 v>VJIA:FV*r 71 Aniitrtl か球々 ^ VJIVJAviv>HI<fe 

As*lnorOT,m> 本 m>_sB 并 fffw^MSJ 令外 ®^ 雄 3 

@us&»«ni#e^^e^BDssflac:J2^Tlxrvc 

v>norc.rvT ， _MI 兑 norT»<>»o 

HIAr4i,vls 益 Boc 舞 n»s 琪 * 嘮無 a-r^$lltr?: 一 '-*. Tc 

雜 ilbf^>31«eTC-5 。 

nsrimg sic looJof^BOF^ 〈 sHI-tf As-ln43nrr 

3_ 澜 14 峥 ssov 味 T<tl«>*f^-rt 命 PV.VTTU^3 

r>.o 

(TEXT: Matt Owens FromVolumeone 

鬥 www.volumeone.comJ 

Translation: Satoru Tanno) 
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Mike Chu 

chu 彐 ike@netvlgator.co 彐 


一 ; »oi 。 fLTrRaziJns? 蒲 su'Af>ovorEtl> o 0, fc-T^?+^t>^l 

030 ^^ 0 ^ ……。 

c_ust anotherdesigner 


_ 


; 令 SHIFT nr «*o.4A-r 缈； i VJV klfT 3 d»-«-l604 . s&T»^3si 

-ifAs-— 令 63 wv. 丄 5 か e, 0 f>s ， r4 sTA?^a5:Mike 
ohu)？? 

§i43f<^NY3^EwebHIyd 7 V.V ア a-VM:!—. RazofAshTtt-，n 

皿 «:34A ァ HIlfAv 峥啪筚 ltTCf>3f>.，ASAS n SHIFTSr>snf5I 令 HI 
1 fAvrtvLf><-fY_o T<n r>s/io 

箱 li 4 nTliorto.nrvT. SHIFTa 5 <1 爻 — VJaH'ifAvsft 唞漭 n 谇 
»r f3 那 sjL 汾 $ こ n 圧来守嫌 se>c* 《 4A 了 T'»ro>f>.ltT?;tiec3T/ 

、 -K>J*ra-lzi::er><-cy 珠 * c~f>fvr<5.a-/<— ズ — V:SHI 1 fAva を： 

^TblKSH'lfAVWdi 邻荜 ltT<nf>o 


VJI'-K て 一〉 3vs 鞔 C-OV.SHIFT 令 \葙皿 離 麥 5J 睜 UTluM-H 班つ 3 令 nr 
10. 财；一所！ UT<tl€o<4 乂 /u 4 ，任 # 1 4 co'r 
薄， TAQ.$pv3-ut 海 Tww-tu h:lliijlv> ン袭麻， Razorfish$igT メ 
^cs = 海ン泗 U. AV 必 VJIQHIAV4TVT 出 —' V3V 4 VJI 7 八く ^ 曄邻兹一:^一ふ〇 
c fn m 钭 T1± « 令 e* r>t fY . □翁 s h o'nco c^ SGT つ r>T A v ^。 

№■ #1 澥 stm 钟 >^ 来 f> B#n. web HI1fA v a* v/<hl$t AG»-ss 

1 V3 vslteav 滞 MsrJ>c_^Tn ] 钭 1 DMsg^tuTC-srrco *。 
oto 

(TEXT:TaketoOguchi From SHIFT 【 www.shlft.jp.org】) 
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«gNIlHI A >J 了 alAS.-isJQb'— ア 2 进 au 埘茈 H8A5 せ Ja -— 了 SHSnlw- sl tfAHIX . u^ 今 }^ 19+ VJ IJ— ス —Klfv 

VIc vc v> 8f^s o: 。 邮〇 - 钵か^ン〇涅夺卽 n 


web^€>/ づ y^lvi ン 0 

from data to material 

〔 Tvt 2 〕Tokyo 





















0 V3 如 ovp?v 卵 ) J 了 rIMflw 
^r>t\v>\zHAHIAviv ; lv 

卵了 V>/L 4 •A 々 n{1i 沖か 

— f/l 4 riCB 

s^ejgasbookliyjvh— 了 Web 
■7»/>vISHIFT 」 fy3w» t ffl t/ , v.H!Ay3 
11 哳两々 rr 強； 4 か胀兹 l94.Ts.u+kH!A 
TU.VIHIV 7 'Hf 典 . 8c933osrrVJ, 7 ぐ rlvi'T*.rv 
co'*vvVJ.v_u 4 •翥珥 T 汾〇 f> 守，回命！！打か：：： 
oft. f, w:bor>4HIc:TN.l^ 猫 auAC 顰球 4 ,/v 
<- 今！：； HI 4 AV , 斗 —HtA 斗ア SJI.yN>3ii_ 
升 >4 分 — 々 ^.VJ-ry-—K , T *v*+7 ^nr.a/ ヴ Vi 今 
1 v'v^fI9T こ J ///v>>4Tv.HIAT 」 rrc-T3 分 
•v/vavf ^ 播 w±lfTn»f> 

41/ r*(oasbool< 5HIl4U 「 *DA 3 ADICOE 」 

i?-5or^QvzHAv)-IOTt5Ia-^^&T(mpa 
s^rOTc か苗^令^か/ UCT 令 «■<- 各 «-or 银 U 
f>ATt T\ fsSJ 令 OT«-»iv>*o'OTCo 
r>eK 外 tlc^ow» ufv こ urv こ 1 oTt ぶ 
**/VVJI 分 AH-4, Zm0*v3' 4 'orc-1of> 」 (gasbooK 
v4DH[al4— 

铷苕 T 丨 HIA>J アか E3- 次命 s ひ f\f»e>c.^ 
令 4' 蚪滞守擗 w-or>anti3m. DAY-D 3 EAM+ 
UJvv HI^d-* The Designers Repusic. vol— 
ieone, ##*7 *o-ivh,gorgerous. 
<0|^>0<.<2.§^ 分 ^^^^ ヤ田丑淋押 ^ 田 | 
§. Tota Hasegawa 

褀摧 18®sTIH«Ay4 了 f> 叻ヌ必 VJI7A 7 >^A 
—Irl,4o-VKf>rf n-rtls 撕洚奶滂 n-r か 
/•^y^lv-.FryIT^-J-^.y 了 ^ 湖賊 c-r?- 

HI 4 Av 2T 4 •< or ^4«Ms o f> f>r #M「s 
T> 」 ^isu 6 *l^sTti4*5iv>«o'AVC9aos 
诳 4 '<< 了 丨 sr /vv:<r!vrrrT3 裔 IS 
缈滩て泛ゆ <>*3 令 gasbook 3»I>ova-cfi.Ltl4'c 
(oasboo 方 cnn aLTF SISo*A3>J-Tlvz— 
WTUV rt 7 >rr LT 眯 w-nTC か！:び 否か rv: 
4 今 ！ It こ 3 薄 » n 令 か！ l»ALf> A^. 钽 _ 

n3 ov* sr , uv fT.MI ^ rl c9 R0s 咪 liA-r 
か UV HIV V; 缈揪 r を 4• 今 6 Kdf <,€;v>in^>4 
了さ — - r PJV 费 » か 冷汸 6 蝌 || 岗厂 >7^ 3.|: 
o»nffi> D> び 味か rr^.yj^— n 鈐 5 f rTvh 
令 VJul>l/v— 睜一 4 ' 守 6 ,or. >«- 

»»r 

SHVHI VV 4 T VJIvi ぐ 岍 11 CT. 分 ) UA 丨 

trl 篇か …… Nvii coA.V ^JlHlviliv. 
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c.asonxol 5r nd ■_ 
Head New Media 



http://www.headlnewmedia.com 

Jason Holland 戸 A セー J>J3Head New Media w:v>>rH AHIAVI..HIV rv>v»- lo 

®{i?LT^^$:ia>t5H,@iII><^_V_V:HVZHI<^ 汾 -5^-0'1 ;:^さ tTt ふ。琪 s 分 — A>l vi c:v>_JHAHI A :/webHI 
<kAvnO^T3$ss 4* 冲铸ふ。 

Jason Holland is creative director of Head New Media in the c K. 

He-S never been trendy.-oreferhng to try to be interestin ぬ and o ユ ginaL His homepage isAlled with prov8ative 
articles on the subject of creative web design - his*oassio p 

守 1 E 爾4神 T*»50rv*siDr 二 odisholr 汝- 
acarYM 顆34 .noror^, /t<lls 纷か nor 筇令 OT<tlo< 
穴嫌黑 n「webGT@i n>c- こ orll ひ味 T<tlt>«。 4 0 't o. s 
令 webks 4 NZHAHIAtfHIAols: ヲ4 iv>«o» 令。 webT’L 

»Tf» 4'て noro Web 4 *e>T?+s 雄 u'K^fv^,-fo«tJ 
f>cnr 缈贫卩 oco'LTc«-saeTc~w-o»o 
webh-nst か！！ Lavs\ 令 tovs\ fo««-Jf> 
: pyn—^# 掛か rrno» 涔 4 0 'Tst-tlK, ns-y-A 了 oru:w- 

/rrla 分 0f>t>3n 4' か «Tvio*o'o Tc«-77s<e>CT w か or 
dv>» 令 v$-?\J?o.s か餅 M 令 t>utl«-tHM-nnc ……。 T 
#»>*'TD*i>-rt:TCr>/i<fY.c^- 0 fv^/UR2fTf»«>*/ul; 
々 ^c3» 4% 43<6><-§ 册改 ^:12>;^9+ 茄 0 ぺ 1 ふ 5 ;呌 

T 汾か。 

(TEXT: Tory Hachiga 鬥 +81】 ) 


hnT?//wwwirtmthH.hom/ox>a(nhttp://wtbHX.co3/ebr/ hnp://www.mQ>rshmallo$hom 
threads/threttds-Ttm 
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Gra 13 mcsArtists on the wecr 
The Designers Republic 
c.Q)sonzolQrnd 
AntiRom 










































































































































































































































































The Des CQ' ners DDelDU Elc 

http://www_thedesiqnersre'Dublic.com 



THE LIES? -UF. OH! I LOVE 2 Y DESIGNERS REPUBLIC! YEAH … WHAT IS IT? TALENTODORROWS, GENIUS STEALS … AND SHIT COPIES. POPPED ART CCS- 
TO 21 ZED TE 330 FTT§NS. de*da33tment STOFIE CATHEDRALSCOSAFE-SEX sutje3safiket-somas. PIRACY ON THE HI-TECH. WATCH THE SKIES … THE F>EO- 
•o LE-s mSEAU F03 CONSUSEFMNFOR 2 ATION. RXELATmD 2 ULTINAdoNALS. CO 2 で UTE3JMALFUNCTI0N. CHIT3DISINF0 32 AdoN.mLADERUNNING 
NEWSPEAK. FAST HISTORY. MCTOID 3EAUSM VERSUS AMEFMCAN EX-DFIESSIONISM. GLOBALSLANG FO 刀 THE COMMON MAN. 

TECHNOLOGY: THE 2 YTH. AND THE 3ELIGION OF DESIGN 03JDIE. ALL IT TAKES IS TH3JEE HUNDRED AND SIXTY-ONE MIL 匚 ON, FIVE HUNDRED AND SEVENTY NINE THOUSAND, SIX HUN- 
DRED AND EIGHTY SECONDS. WISE U-OSUCSRS … THIN ス F03 YOUXSELF.TELIA TELECOM {SWEDEN)，MTV c SAKMWmUROS},VH-1 c SA). NIKE/WEIDENP»SNNEDYCS 之 ^ 

VISION 50DUCTI0NSCSA}. 30 PAGANDA FF2S, §IDASCSA). FEDE5TI0N FFM 30DUCTI0N cisA )， FONT SHOFMNT {GERMANY}, POWERGEN/SAAToHIeoSMS 
OOCZOF 03m>H - l^m 05 - 1 -ZHm?OH_<m mzHm3H>-z2mzH- Him _-m>02-F —w 0mzH3m- oxoc^u- w>_821>Z^- 2^0 
EMIGRE MAGAZINECSA}, VIRGIN INTE5CTIVE GAMES. GREMLIN INTE5cdvE{HARDW5)，s 

DEVELOPMENT. F8T5LL SUPSRSRS SCN.I8STA5SPRZGER & JACOBYOER)，WEST CI5R 田 ES/REEMTSMA (GERMANU SWATCH {ITALY}. 

PHO-KU co I}35dON {JAPAN }. 主 E C3UCIBLE TH5TRE, SE UNim_ED PHOTOG5PHIC GAU.ERY, CONDENASTE PUBcCAdONScSA}, THE SC.FI CHANNEL, s 
0 -2>WAN}, JVC {JAPAN). NIC ス LEODEON TV, GUERILU\ FILMS.THE ve«A 2USEUM, LOWE HOWARD SPINK, GODMAN FFMS, 5DI0SC^ 

ixss.^mo rocxzmHH ^0m32>2^- so ^MC3zqc3m- wcs3z80nmioHxm3 im3dw-zo- izo ^ 3cro_01 ?w 3 >n_>^- e>l^- 2 c 3 l+<m 3 z- 

G5M FILM DISTRIB 510 N {F5NCE}, SHOP33 gAPAN) ， GASB8 ス gAPAN) ， 1EI, THE 033 B, SE SHAMEN, WAR-OSCORDS, 5LP, SUPERGRASS, CABA3J 口 VOLTAIS. ^ 

ELEC3IC3E$IN}HRES05KTM0E3MANUSUGIZ0*CAPI).FANG03>{SP>N) ， Y20{JAPAN},PUKE.SCHAFT{JAPA; 

gAPAN)，NINE INCH iLScs}. W5 TRAX/Tvn*cSA ブ 21 S3Y OF SOUND, NAV 5TZE (JAPAN) ， R2CT 2 US 0 {R5CTIVATE/ARTC0RE 3C). GUERIL53EC 
3moo30w 20> 3moo30w P-5CS- $moo-zo >HOO 3moo30w <50-z 3moo30w -M3>zom* 3moo30w m-0 3moo30w- S-.522 
C8 / EP 0 REC 03 DS / 8NY 2USIP AGE OF CHANCE, EASTV^ST / W5. WSNEFlmROS SCOLDS, EMI / P5LOPHONE RECORDS, V 56 GZ/TEN SCORDWMOLOKO, THE ECHO LABEr 
r>camzH o>3z-m3 - ns- 080 WHmmn te- 5<m - 3moo30-zo- 8 □- ro>FmH 1 >z^- W_hm^wm3- msr OT3CHCW- ro5W^Im3m ^zoi><^ - 0^ 
{BERLIN}. SQUAREPUSHER. AS ONE. AO {siA/^YS AIR CHOIR 5C) {JAPAN}, EROdc C3 CO 22 UNoAdoNScs). TOKO scoss, MA§ 

3moo30w ^5zom^.oo2SWH Imoo30w ^Qm32>z^0- w>HOWI- H02-m 0I80r>Hm -ZOCWHa-mw 1-i^- WOImido 


fr.sl1fAs-lH.e/ty-v;/v>(The Design- 
8Repub§c\.VT:rFDR)T’&s 。 补相 TKmLT 
12 神 rrto. 4 swia か * wr>. 芦绨翔ネ 》 
3 除 u'HIlfAvslt 胡 n» OT. n ti sfssa 哳 1 
Lt>«$n& 脚—筘 Tw 期 L 5 f04rr<-o.43/<oln 
神 - rm®ovtlo* 。 水 <34VJI7Av:4HI1fAH-lr> 0 vn4Ir 
>»'f > 费 _R 1 1 こ逍 tl^c$HIv> 、 筇 c:u»rvc-f>4VJIVJ, 
ぐ — V 令畊撕ぐ yl>*vlv 妗 oc,HI 1 f Av 滞眩 

濰沖 か rrDRrr<-o.s5+-Hllli «- 萬 T»o* o uv 
eMIVJ'rtv^.'JIVJAyqvv-vfYc-T 商 of, 一 ^ £^SHIV; 

M 獮 n 漭 6>^Ewiirtv^^ ITLf>s5+Macm> 祙 3 雜 ss 
T 水 5 >l>Bscto'4's3 箱 T-rsof>st\,94f>UKS 
注 0 SH'IfAv-ILhv ; ア po.s» か ^ o V ス V 夺 
e 爨 nr> 荏 bf 凿 0f,VH7 A 丄 UKM 抑！ isAI>4 睜 Hs: 
Tl'dto 

>f 鹄 afc.> こ T5 + 订 < tt 功如连 nff nf>v>u HAV)-— 

^^rv.nn^sms^y-ralyLHIvisualilTTS 
QUHA'vUJY^^Ats^llrr^ll^'TAotcfvlus 

蒔 e>s ^> 圧 L/cf-nfBD^fY# 潍哳 lsov&-fssff»^ 

油 Mn 脱 T?+ さぺ 4 0 » 钿サ咩か 3 は 5 0 * 兑。 

{TEXT:Jirooh—} 
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Graphics Go Around 
The wor s fw s e web) 


EUJJOPE / UK 



sophie-oendre11: 
AnflRom 

htt-o://www .a nt i ro m bom 

10 ves warm sand »nd hates warm 3i5r 


m 

菜 T»o* c 


锊 TUT0MAT03 游 n sa nT©n^s;4'i(MVSAr liUT0MA- 
Torxsa-n 斗 7 A>J 印 s 兑 n 令 or 画 —♦ 产错 f>FF»ovtl 令か ^ 3 
/£ 令 . yv^DAU 嫌 通 e>lA'*4 滞 r^^of>4$^v.HIA^*4c:HA^—s_ 卟 

條菹 Web. C9R0MV 斗错 35 CH-r,v3vsl\ 
TOMATO CD-ROM 3>4—4NZv^HI4Avr^4H^l'4-s^?:s&T^^»+>l>^nVKV 

3viAHAHIAVJ.v: ; lvTU>a'<r4(>rsT(»4,c * 二 Jocs 新 rtl-3lT,>l>3,vlvp^«§ITt>tl) 
sa-rvt>^OTC o« 。 ‘ 
B 钟 ICUiB 冷？ HTt' ヲ 3—D.y 、 ブ口出 -' 〉 3VCD-ROMTU> 

—v xr^ac/cvt-i-vi 辜 — 屮 Hvslsa- v 71 TV 令 >f 期 nc - ,^^ 3 l!rvs^q:TIfYfv か 
nf m a w'yvxsmwt 5 otorlo. 拂益筇笫 slifflo*es^ 槲 f»3tsNZHA‘>3v 
T> 7 "v ^ DAe>LC^BD r>r 分 OTC か。薄 ^， MI rH yrrrtv>J 滞亦 of> 雄、 

V.H1VT •^jHAw — 麟回 T»o*: 

B 併 T trCD-ROM (EXTRA) GASBOOK TU»^^sf1pgDr^Jfflo*nor^Tofr4 ?'， 

GASBOOK#4 sksAsy 八 ；： IV 价 Wy 42 <InrT5 、 A/ 51> 令 » 左 54 
V^D>®IKv4«>WYV^SSnTLfr<?se>c~c*>uAv5rvllN>HI<:mBD 

Avsi>— 如 7 -rTc:® 6 >3web^A 了 {www.ai.3m.com)sti53-\ SHIFT T UDV て V s 

SHAHIAviwsais 簕法蒙朗苗 c~T<tlT?o< 。 口 VKV3'>—Vf^-I 5 
t/NV f-DAC _ $ HVN>^0 

(TEXT. TaKot 00 guchi From SHIFT twww.shift.jporgJ) 
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r ie=_i 一 !!! ImM yhHI UiiJMils 智 pa』— I 


eBov 


4y5flor3D7^.vulv 今— > 埘令 U, SF 峥 st パみ C*T4A 5111 

Qllotnrvo $ ヌ >c 5 V3HI 5 v.$-7 eBOY SB 笫 
3迕寿は。 


Raying footoall §d 3-D asion(oames, readintosaence Ac- 
tion and channel ho-oping as CA 
Berlin design-grou'oeBoy. 


tion(oo)me 

>s some of the focuses of the 


佾谇令令和 OTsimtrvto. 今— ^CH-^scc-Aecls 
eeoyfvto. 蒔6 >(nco» 令 SAKSho'TU^ か^ m9fr0r><t>0T, 
q'c-ffls^ 功財 T 汾か。 

M.oVJAlsflJ:o(rr, 今 — A^4v;a-— 令 ^#. oco* 令 6>cs 
vnt ふ VPLC 。 ditK 薄 6 >f '05 孟埘令こ？ 6 找 0»0 *，亩 

峥令 oT5o«sA\w-of> 〈か OT サ夺6分？' +A 了埘神 か nrw- 
*r»4T:b 令 e>^co 

薄 e>s4A 了 nFs20n<J*-3R«>*p1fv: 了 SAVJI>J 了令 T vi M.ov 
nTC か orco' 令 VJ»p%.v:Trv 令令^ n»e>u\, T^^lf>.wsHo« 
T»o*c 添々 lif^nt ふ a;v^A VJ Tvor，T 命 VJIVJ yvor^ 令^ 
こ圧 T<*:o ' ヲ / ィ 71 s 汾 o*AVJ«yJTr£fYcM>Gf><d*--:>T»o'of> 


Avllyj 了 UIVJ-— 分 / 鈐 C3-DT 钿〇 - 〇 ^ 〇*。 

4 Azflii 7斗 V 了 t>ss^rvv:MT<- ふ。か C-^C~T.» せ JHI<kAv 

て T 汾〇ひ。 437 斗 vT^M-f>M-f>l^/mT->isls«-sT»«)*o 
阶统令 0^:<*:<<«- 鈐 16,|| 〇 ~< か鈐つ厂维 1,< か鈐 1 \,、电屮令皿茄 
UT t'^aRu^cs^sfiaa^otJ/ccnseBoyfvc-o.^ 

—///V^ui0c:/U4'_# 令 »*■ か sfc^Io' 令？ 3AH 错 oTC-snor 

dfiaAtn 

強 a- 逢^' TRLC 。薄 e>p J/Cif^^f>t6f>.!^ncct 
〈サ令 つ。 w-o/cc-^n 越4丑 r?;。>dv0TnA^3R0 
令 OTZfvR 分 e-uiTviltrc: …… o か onrM-L^^o^oTt^lif 
rftlfo!: 4 ,»»。websd$nD-^?+c~-:>Ai:eTC«>*ST>c:tl^e> 
3 漭 e>n 想亦- rty(nfvnL<to»。 

(TEXT: T— Hachiga 【+81】 ) 












































































Grapscs Go 43 §d 
The World {Wide web) 
EUROPE / UK 


一 ^— el: H 

Supersh 5 uya __ 

http://www_supershibuya.com 

f I? 

bi 0 _ —J .A* ^1— i-y\^ 


00, 


HIUJIv>,^^^oco 


30 — PI 28 y§ ago. Uving in PI. Glic diner, French —rltofew 
1 —df n 5 School in PI i— to New York c-tyroJ5ve ar^w^k 

1 1993 to1§. it of I f w a— G—c desigHpthe buwne^ tho® 

p 一 e in f ndl.cie fri I —llxlncegTaf g adlage of 

1 m of the let, 一 started to design web pages -n 1995. 

Hw(nOUMo--uoo)uupf <11 icu 一 p 

From Tahiti to J1,Aut— to Ele. Some if : pltan. South Ko 

and of course New Yorkcity and Tokyo … 

/^?vi 午？ m^ 

s 養 — ii 皿， 

薄 sls^SPJVmlli ミ ^^ stl 

S3 s ^ sn, 0,rTS3s 

ミ— iii.l 

て SS;LS ば )^' 

>H5 6へ vvl-iyslSAs 真^^ rnro 






















Tina FranTT 

http://www.fran^at 


T-na Franko 1970相/： t->JTvz7^wftlooAIVT4VJI7A.yv>HI4Av^^A,s^A 
、uu v3Mes)DesignT2 相 s <0 4§«fro-AIVSNOfroi.efeT11w*5^ 954ffninwire- 
ments: Tma 「|? 0 .>4分，：；斗缈^分|了_か。1*<二：：1|^-筇5:汾»->0<|>緲蠢^: 
ef> A VVJ 斗 V.—'vUJ v HIlf A X0HIV::H YV-^ fv^3HIef>o 97 #. Mathias Gmachlor 淋 
ntfHI4/<v*7;sskot 峥部さか。 

ft80^^D6，«>*4A"rc:.www.frankcaat/frank,wwwcrt.8.aKwww.skot.ato 

TinaFrankwasbom 1970inACSs-.p 

After studying Graphic Design invieia, she worked for MetaDesicon. Berlin for two 
years. After another short year working for Nofro 2 .iere,<;enna, she set up her own 
studioinwirements: 1 ina Frank, in 1 995 ■ This was immediately followed by settingcTJ 
U.R.rttn agency for information design, based inviema. Durina 1997 toaether with 
^athias Gmachl she also founded Skot. a video band. 

T-na Francis most recognized for designintoMEGO-s record sleeves and their web— 
page. Works can be seen at the following U 刀 Ls: www.frank.at,www.skot.at, 
www.crl.co.at 
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5 tlm-o'o 

11 鷥令 11 沖 ^/ 脱泫 3^0*0>4^ 々 |9 葙今 ||4‘ か ?+1^» か。 43;1^^©11><- さ »-<?-^ 
tl^cow-r>. 令 0 f>^uv>vzHAvi-l3!^v>*cv>;5:v.HiA^rl 帥猫 - ro*»To'n 
鈐 of>rvt ふ drr か汝か r>. か 0 «。订令 T か -H —沁了 UNJSO-A—vfvto. 班 KmnJsr か凿 afs 
QrrdTts*- か oHIAH-.VJVJIvvidna Frank)?; 細 ^ ,o-AIVT:EWs8LTt ふ 4 VZHA 分 
IT 汾か。斗 — >4TVZ 7 TAM-tl/rr^&ro-AlvT^'JIVJA'cQHIlfAv^^A^i^,# 
故4，了べ7 ssllfAv 7 T—A rvvi-HIlfAv」w.MJ/o-Alvn 刺 OTfwtT ぐふ。 
落外 noroTv>Alvrr<-o, 谢 sncc: 夺 n 蘭 d- 令汾〇 r> 令 e>Mjn^?\, 

19砗#63砗宪汫 .H UV •ぐ—▽令ぐ Nz> 了 4 'OK 令 NJ-A I vprr* ふ瓿咿 -B-/L 二 r 1盹期 c-f>Jro' 
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HIAs-.VJVJIvviaSHSn 刺か，薄斗 sf -nl- RD a alf vordo* 戸外 0{WJ0v0rtVTf> r4 fv 哳狸 
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c~TCf>p ふ r>,q:8»--OT. 胀溁 sh-oln.rvlavieHAslAtrslAsAvi^^lvfYc'T?; 
睞妝 ortJ.>l-w 4' 啪灤令汝？ ¢1¢ 6 >Lavrrto.9T こ Fr^sDIJ 勝 3¢ ン . VIQviVJIYKS 跖 o> 
令 ^ soncwip^BTC^^ro'y^^^s^IT.sivrQvi-l/^v^c^^-^^^s::.^ 
令 e> sf-nrs, 令 M--rM-t 胼 U を か。 

(TEXT: Tory Hachiga 【 +81】 ) 
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Gravhics GoAround The y^orld {Wide V\/eb} 
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Brianmarr: 
Sunshine DeslCQn 

http://WWW.COOLnl/sunshine 

» 味哳齊 4 >w-Af> 汾筇荏 ItT^U 命 A 埘益こ—葙 su///.yv>Tttll 
唞进 24 iibTCWT 。 

: FAy4HI、 5 Anc o*:r 滞® >■ か A f>VJV fv? 4 UT^ 〈 sA-Ji- fYa- A 令か n 
pr 令圧来 o*9ro' 分 >4 义 |沁崤 webkn ^ u 7 〆 麻 syJ-rlel ^^ VJIVJA 
V;4 外神 T'Bf 印令 ItTRLCO 


一 r #VJI A:FV •/<—3 班 < ^su f>ov F 斗丄 u yj l'7:f>.0 , r>u rr -wll& 

こ T«>*sf?:lfnoc:.wor><;^ 分 fvnv>* 令 ^ t\$o<T>H 薄 SJ:o* 
分斗 suf> か。 41/^511 ^谋箱 0^7«0 
供 uwf 相 SMrio<SHIFT^J 41 ;T4YVAVH1 1 fAva 薄啪祖〇け。 '* 
A 5 窩令班 5 f>r M^s^iTAVJI^simafvT^vvsu^^a^ 
srft 芦班 tmt>n & 通铒 » 0 rlHI¥f | 轚か f>HSsl 令 iiiOTCf> 。 -esno* 令 
e>Avll>4-rf 班 <-4c こ webHi1fAVTf«-^^»c^:&Ar>ov^s5c£rr 
Dt oTC/cvlVJIAyv 。 冰相 3m (I SHIFT3 け/で峥番 0 T 令 6 尸 ：F > >JHI 
卜 sw-A:pl sl A>JTf> か n<t04uVJI;Krl,v UJ v 4 AT^ .kfl v.ua sl lf 

Avuv^^hweb 印 Hi 1 fAVLf> こ rrwiis® 哳 BtfTifrF 、 VL 1 *o ®3 
slc^IH-tGO 汾か Jro'fi 。 

A VJI >J-r<7Hnu/>fY ヲご ^H':;—^# 围 34 nn 練沖 6 ，か v.v; rtl v: 


fvTd 4 -^< sc^3nAV>4XAT$tlTCd*c~>^f>t>3t>T^VT*4lu^ 

^UA,T^-50^nm^3t>s^e>c:0 

Ma Tr e money, hel TJ friends - ma JT e new friends - work on my comic 
boox-wnd so forth'wttnt to mttxe a sTJace on the web for peoXJle to 
connect to me and other talented^eo^le in amsterdam especiwlly.l 
want to meet T3 8ple who will wTJ ewkome about mvrsoriew GO nd 
drawings. 

-•m inspired by so many.lstudy and appreciate all that i see, esT3e_ 
dally from japan. Designer 3 epublooondon) makes noe, i don-t know 
where they are on the web.llike toma?re thinowfriendly and useful. 


令 ^ ^w- tlTl ふ o n 3 ^ VJIVJ A*yv>sv>Az: 一 ^ ryJVAiorfltll 令薄凇 ei- 
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i 令 icebeby! 4 nc, TAT 令 ^ VJI 7 $v>orlD 笋薄 aASILov 令除 ti 
圧 ？* 0 

VJIyJ 5 班 CTt ふ / uc; 令？彡 orAv.i>cTeM-o>o l^c-nc^JEnAVJI 
>JS 班 r-AH^WTCdo'fv 猫 d-c-TC«>*s?ft„SHIFT>c^m>^^e>^^^ 
こ gvrrTM.o—^c'T 麻 f>sf>. 5 AionD-^s 逬つ tt^sR 令 3 琎 
T^viVJIAyvsHo'n 令 /URdTCotA^t ふ。 ® 3AVJI>4 ア Co 4 As 神 
nc; 嫌 oorsifI 兑 0*/f か o^»S^VJIVJ$V> 峥神 <yrv 册 • 一 ^ »1; か 3 戸琏 
3 痼 Is 赛 _^JSCTCo*orto.::rvnK^«-e>?\, 

(TEXT: Alsuko Kobayashi) 
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畔锝 n» サか。如：/ Tniovn r>v> vz HANd- l f>v3v s*7'vv c: .4'Jt7A74v>VT»-«>*fY l] B#l5 , web 
令 v.ls.r*3 ■こ An^u///ph<rlvUJvll)«-Tcf»o <0 
nsi I wdd»r> こ令斜脱厂 webu#fts^VJIVJA.:/v>^lHIA>J 了 吴 嫌 ^か Ln?\,4l>JTV-T 
キ AI>J nes web HI1f A v rtv w9sxv r7 嫌 ^* . JI^Z^ .x^lz v^ VJIVIVJVJI A-ir l^oc r^ Hi lfA v 
Hotoncz 令 T^auau^AtsAt^HIurt^AH/il^tto^ooJslfATc^K^a^^nw-G 。 
n ， uweb3 班 ttT»o*o -eLTW?*! 石達灌 3>4n:IKA^ 毋 crs^^pri^vatgnr^^uq 
—HI<>J 了令 HiiuT<<>< 。 4S5J 霖 c®nt>»0( 。 -eoLfYzhfi^webnc^-sfYgo *。 

(TDCTLiroohashi) 



-magazine design {envelope 1 993.199 6)，corporate 
ew media stuff, web design. 


1993 
> work. 





























































































GS3 0 S Go Around The World {Wide Web} 


> Chris Ca 

> Kanyaz 


◦apuozzo / Funny GarbageZYP USA} 

一 Niijima / isw Labs {SF, i 

00 estephanie Uyloan / 23dreiu)PA. USA} 

OOO Carlos Segvia / T26 o 3:cago. USA> 

000 sathiecAracd / Supershibuya {Paris. FRANCE} 

OOO Ben Benjamin / superbadpA., USA) 

OOO Matt Owens / Volumeone {NYP USA} 

OOO Eric Rosevear / E13ZYP USA} 

00 © The Designers Republic {London. UK} 

000 *oeter Luining / Ctrl / Alt / Del {Amsterdam. THE NETHERLANDS) 
OOO Helios / Heliozilla crosnt. CANADA) 

000Craig Kanarlck / 3 azorfishzYC, USA) 

00 ©Charles Wilkin / Automatic {Columbus, USA} 

OOO David oppenhelm / Day-Drs 彐 ZYP USA} 

© 00 Graphic Havoc {Atlanta, USA) 

000 David Perry 20 rrow / Nicholson NYZYP USA) 
oo oDavid Granvold / eyefluxIa design nexuswF, USA) 

00 oNok Parish / TO 2 ATO {London, UK} 
ooo Diln Yu / DHKY {NYC, USA) 

Futusfalmers {SF. USA) 

©00 Dirk Uhlenbrock / signalgrau m ssen. GE 3 MANY} 

OOO eBoymei.GERMANy} 

©oeJason Mohr / wordzYP USA} 

OOO Brian Barr / Sunshine Design {Amsterdam, THE NETHERLANDS} 
OO0 Mach 5 Dess-nzYpUSA} 
ooo slalci {Paris. FRAZCE} 

OOH Antony sgcizzao/ periscope o lermont Ferrand, FRANCE} 
OOO Jefy Charles Kelly {LA.. USA) 

OOO Marina Zurkow / 9Matic {NYP USA} 

OOO Ladislav Kosa / suburbiana2almo. SWEDEN) 

OOO chmancf. FRANCE} 

OOO Peter st3=3 / AJfabag {Stockholm. SWEDEN!} 

QOO JODI {Barcelona. SPAIN} 

hiaz / Farmers Manual {Wien. ACSTR^ 

0O0 lia {Wien. AUSTRIA} 

©OO dextro {Wien. AUSTRIA} 


00 O James Kco / FreshSS {pluah- USA) 

000 Petervan den Hoogen / coup {Amsterdam. THE NETHEFILANDS} 
OOO 0 E 8 RAF {SF. USA} 

000 Yoshi Sodeoka / Word {NYC, USA} 

OOO Monica Wong {NYP USAJ 
000 Drafus Chow / Lemon {Hong Kong, CHINA} 

00 adithy Ho / Lion {Hong Kong, CHINA) 

OOO Tom Riming /33CA {Horsham.CK} 

00 oJames Thoms / Krackdown {NYP USA} 

OOO Michael French /OD3JN3{LA, c SA) 

00 €' Mary§ za? /oharged {NYP USA) 

00 oTai Kim / TalyuT5{NYP USA} 

OOO Reilnamoto / Interfere {NYC, USA} 
oooHuan Nghiem {SF- USA} 

O0O Jason Huang / AilhzYP USAJ 
oo-^Joshua Reids / Orbit Interactive (Boltimore. USA} 

•. '.'■.l Jv.; Jason Holland / Head New 2 edia (London. U3 
oeo 2 arc NGUYEN / DOTMO<pans. FRANCE 
000 Mike Chu {Hong Kong, CHINA) 
ooodna Frank {Wien. AUSTRIA} 

000 Daniel J§ett {Hibcrg, GERMANY} 

©©0 Auriea Harvey / Entropy8zYP USA} 

0 © 幼 Post Tool design {SF.CSA} 

©OO Felix Velarde / Headzew Media {London, UK} 

Grvo Peter 中 ahn / FOUNTAIN {Mali, SWEDEN} 

000 ops L. Angkanan / FontofyzYP USA) 

000 Stephen Farrell / Slip Studios (chicagpcSA) 

©OO Jhsya / 2 arshmallowzYPcSA} 

00 ©Toke Nygaaa/ Lost of people in boxes pyngby, DENMARK} 

©00 Gabe Kean / JOPPA (seawe.csA) 

¢>00 Leri Greeroalifomia, USA) 

©0© Mark Harris / Fluid {Birmingham. UK} 
eooDylan Kendle pondopcKJ 
©¢>0 Softroom pondon.c3 

Pendrell / AntiRom pondopcK} 

一 Sophie Pendrell / AntiRi {London, UK} 


OO© Alexander Boxill {London. UK} 

000 Sam Brooks / Le Mutant {London- UK} 

00 0 Gceila6 (London. UK} 

00 O Nico_as3J8pe / AntiRomrondopUK} 

OOO Strictly KEV / opei 一 nd {London. U3 
000 DavidZack Custer {Minneapolis. USA} 

00 o-oeter Giraai / Fumy Garbage {Nyp c SA) 

000 Klgsley HI 1C. USA} 

000 Brett Bimson / tod o hkja 90 , USAJ 
00 O Edwaapak /1 {NYPCSA} 

OOO t / Function fforont. CANADA} 

0 00 Pete Clark / noram {Keystone. c SA} 

00 €• Lee Basfoa / Fluid {Birmingham. UK} 

00 © David J. Weissberg {NYC. USA) 

00 O i wdd len. AUSTRIA} 
ooo chlis Pew / Capsu_e9 {SF. USAJ 
©00 Jimmy Chen / Typographic {LA., USA} 

00 O Irene sanoso / Moonbeny {NYPUSA) 

000 Kim Granlund / prints-unge {London- uz 
00© James Gibson / J-buyers {London, U3 
00 -v 2 ark Wassemian / Plinko (SF, USA) 

©00 Filip R. Stoj / Digital Thrsd {NYP USA} 
oooJeriy Tai / Pork unstase sediaxamburg. GERMANY} 
iooJohn J. Hill / 52 ヨ m (NYC, CSA} 

r;phill-DDwyer / Gregg Bemstain / Apartment*! 3 {Atlanta, U 
00 ostylorouge-pondon, UK} 

00 © Lopetz 98 / b03 destruct {Bi. SWITZEFliD) 

OOO FUTURA2§ o hicagpCSA} 
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In this decade, the 90-s we a3 all becoming more fiiuar with graphic design. This is due -n arge 

to the widespread us© of iputers and the lnt§et. 

Kisnow easy for anyone to create and present an origl work of at oi web. Here 3 Japan 

opoortunKies to observe such creations have incsased. through the WWW. Magazines. CD-Ri 
etc. Yet there are I many great .§{1|8 〇〇 <0^ works waiting to be introduced to Japan. 

This Is a book showcasing original worsts from 100 creators around the work! All these works were 

ation was don® olectronlcly. None of us ha<e 32. 

re ieHOGETHER, ii form of 


3 rksfromll 

discoveaon the web. a 一一 exchangeofimormatk 
each other, we have never spoken and yet 100 creators have t 


/• . ' r •1 _2 =_■■■■> 


一 MG SRC 18. 

This book also shows how limitless the possibilities are 蹇 hen using the Internet and E- ヨ ailmvefy. 

one will have a different experience whenviiing the works gatherd in this book, whatever your 

wcsatetn 


feelings as. we hope you are insp 一 redoc 


j somthing of your c 
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里内八ースの空間演出デザイン #STUDlOPro 2.5.3 ア 
のすベて•新シエーター PowerModule 2里^! 籲;^ の 
マ制作テクニック•ちよつと班になるマッビソ像 
ライトでハントメイトの M 想を參すぐに役立つ&ン 
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サンライズ 


ロポットアニメで定評のある••サンライ; T 。 
テレビ聚^系で98年4月から6月まで1 
クール12固)放映され粗画となつた「力 
ウポーイビパップ j はここで W 作されてい 
る。 r カウポーイビバップ J は、いわゆる•ア 
ニメ•支持#だけではなく、多くの人々が 
見てもらえるものをというスタッフの思い 
が®つた。 


監 tf # 渡辺價一郎 

1965年生まれ。京都府出身。フリー。サ 
ンライズ(当時、日本サンライズ)での制作 
進行を経て、「機甲猟兵メロウリンク j 1機勖 
戦士ガンダム0083 stardust 
memoriesj などの演出を担当。初監 tf 作 
品は P 7 クロスプラス J 


動 lik 

プロデューサー•南雅彦 
1961年生まれ。三重県出身<： 84年サン 
ライズ(当時、日本サンライズ)入社。初ブ 
ロデュース作品は「疾風 I アイアンリーガ 
-Jo 代表作「機動武 «H 云 G ガンダム j 「 天空 
のエスカフローネ J 


モニター デザイン•佐山善則 
1967年生まれ。東京都出身。フリー。メ 
カデザイナーデビューは機動戦士 Z ガン 
ダム』。代表作は「テッカマンブレードパ 
トレイノて一 j など。〖マクロスプラス Jf カウ 
ポーイビパップ」では CG で#加 





発端は 

オモチャ連動の企画 

98 年の 4 月 3 日、金曜：：：の夕方 
6哼それは全突に 53® し A 
嗚^:くジャズセッションに、往年 
のソウル•バス^^ とさせる テン 
ポのいい才—ブニング映像が M 開さ 
れ、『ビバップ J は始まっな 

太—の各惑增や衛： S 、 小惑培 
に人類が移 ( t し、なし崩し的に111 
境がなくなった21世紀、齊察機構 
ではもはや手に負え t なった犯罪 
者を追う赏金稼ぎ(カゥボーィ) 
たちの日常。ひとクセもふたクセも 
ある登場人物たちが織りなす、速 
作短編集のような 一 話完結式のシ 
リーズ構成 aT 通常のテレビアニメ 
の倍の作圃枚数を費やした緻密な 
一^ そし スジャズ^^調にした 
抜群の音楽センス…。本当だった 
ら、「お子様」向け f が流れるだ 
ろう時問带に、(陳腐な S い方で言 
えば)大人の 鑑« に耐える、いや、 
とい*さに大人のために繰 
された作品 I !チヤンネル 
を八14わせた？^は、 A 分の广供そ 
つちのけでブラウン管にく5^けに 


なつてしまつ.^ 

だが、地上波(テレビ東京系) 
での放映は、当初1していた2 
ク—ル(全 26 話)の半分( 12 話と 
総粢 lyl 本)に留まる とい* 則 
的な形に終わり、その辺の事情は 
ネット上のファンサイトで々取 
り沙汰された(域力描写やドラッ 
グ^ j 想させるシーンに、ボケモ 
ン j 事件などでナ—バスになってい 
た W 側が難色を示したのが Mtll と 
いぅ)。もつとも、この10月からは 
H 本衛 M 放送 ( WOWOW ) のノ 
ンスクランブル枠に 「復活 J 。 全話 
放映への逍が開かれな 

制作会社のサンライズは、あの 
『機動戦1;ガンダム j で知られる口 
ボット系アニメの老简これまでの 
间社のラインナップから見ても『ビ 
バツプ』は異色作といえるが、意外 
にも作品が生まれるきっかけとな 
ったのは、現在の親会社で ある パ 
ンダイからの提案だった。つまり、 
1は他の多くのアニメと同：.っ 
にオモチヤだつたわけだ、 

作品のプロデューザー、南雅彦 
氏はこう一: i 口う。「バンダイのホビ— 
部門から、ロボットでは^^船 


をメインに据えた廬耷とい * rdg 
頼があり、渡辺監督に何本かプロ 
ツトをお願いしまし.^クライアン 
卜からの提案が比較的緩いものだ 
つたのマ監督にはや^!いものを 
自由に出してほしいと頼みました」 

渡辺監竹は、これまで『マクロ 
スブラス j やサンライズの『機動戦 
十ガンダム0083 j などの演出 
^56けて^!が、オリジナル企_ 
によ はこれが初めて アメ 
リカに実在するといぅ本物の it 金 
稼ぎの , 1s を間いて、： S 時！. , 1J で まと 
めたプロットが『ビバップ k . の原 ? J 
となつ^ 

毒にも薬にもなる 
作品を 

「アニメ業界は、決まつた^に向 
けてマーケティン^;£に作品^ g : つ 
ているのが多い。美少女が出てき 
て変身するのが受ければ、また似た 
i つなのが作られていく、とい*^6 
ぅないわゆる”お約束“の世界です 
よ。とにかく、そうい*のとは違 
つた作品を作りたかつた」と渡辺 
監督は言う 。 

「アニメに限らず、今のテレビ番 


組は毒に，^にもならないもの？^ 
いで1ね。僕白身テレビは見ない 
んですけど(笑)。それで、僕たち 
は、毒に.^にもなるもの^:ろっ 
と思つたんです」 

渡辺監督が、シリーズ構成を¢1 
当する fif 本敬子氏とともに当初か 
ら狙つていたのは、';人間“をちや 
ん く」 こと だつな 

「セリフひとつ取つても、今まで 
のアニメは嬰するにストーリ—^^ 
明するだけのもの？^い 。31 
は、物語の進行とは令然|ない 
こ-^つてもいいわけで^^ほん 
の端役の爺さんでも、 _ lfli に出て 
こない部分でちやん aK 生があるょ 
ぅに、あらゆるキヤ ラク タ—が生き 
ていて、物語はそぅいぅ世界の一 
部を切&つたそん.^じ 
のものにしたかつた」 

アニメーションの「生命」である 
キヤラクタ—の動きの表現にも、そ 
ぅした 姿勢が貫かれている。「アニ 
メータ1の人たちに言つていたの 
は、”力を抜いて描いて くれ “ つて こ 
Af アニメつスよくキヤラクタ— 
の”決め“のポ—ズとかってあるじや 
ないですか。そういうのからできる 


だかる i っに、座つていると 
立つているとき^どこか崩 
した§をさせっに注文^>53し 
てい^ r 考えてみれば、それは当た 
1刖なんですけどね。どん^ K 間だ 
っスいつも”気各け“の姿勢遙 
つてる わけ じ やない (笑)」。 

アニメーシヨンには、§の物理 
的な制約を超えて、作り手が作品 
W 界の隅々を：^ゆくまでデザィ 
ン できる z>E が ある。にも かかわら 
ず、灾際のアニメ作品の大部分は 
長作落桢されてきた「お約東」に 
, H らを縛りつけ、 ある 一定の枠を 
抜け切ることができていない。 

「もともとアニメを：：：：衍 していた 
わけではなかっ^ r た ^ r アニメ 業 
界 だと ¥い時期から演出ができる 
いて選ん g たけ。だから、いず 
れ実写¥がけてみたい」といぅ渡 
辺監督だけに、実写の映！：では2 
たり前 lilt われている占っな M 出上 
のこだわりを作品に持ち込むこと 
は、アニメと い*备を超え KVU で非 
常に道要な テー マだったのだろぅ。 
だから、題名にジャズの既成の演 
奏スタィルからの0由を体現した 
「ビバップ1_と 名付けたのは、ある 
i で必然だったのかも知れない。 

器を広げるデジタル 

『ビバップ j では、作品に深みを 
W すために必耍な設定考証にもこ 
だわりを ii せる。 SF アニメには、 
科学的な視点から「もつともらし 
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カウポーイビパップのスタッフの面々。杉並区の制作室にて 

デザイン集団の挑戦❾ 

アニメーションという 
「お約束」からの 

解放 

サンライズ『カウボーイビバップ』制作チーム 

今やデジタル化著しいアニメーションの分野。 
日本製アニメは国際的なマーケットに潘透する、数少ないコンテンツだ。 
だが、それとは裏腹に、実のところアニメをめぐる状況は決して安泰とはいえない。 

低賃金と苛烈な労働条件のもとで制作現場は空洞化し、 
作られる作品もあらかじめセグメント化されたオタク向け、 
あるいは「お子様向け」の安直なリメイクもの、メディアミックスものが目立ち、 
とりわけテレビアニメは水準の低下が叫ばれて久しい。 
そんななか、既存のテレビアニメの梓からの自由を模索しようとした作品が現れた。 
r カウボーイビバップ』。チャーリー•バーカーが編み出したジャズの演奏スタイルを s 名に<引用〉した 

SF アニメの魅力を播成するものとはいつたい何か？ 
監«の渡辺信一郎氏らに話を聞いた。 

[文 • 渡辺保史] YASUSHIWatanabe 

写真 • 清水真帆呂 
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making of Film, TV character a n i m a t jol a n d quick techn 

あの作品の 

舞台裏を 

M/fMj BB1 ■ 街で、新聞で、雑誌で、インタ-ネットで見かけた，あの作品、この作品。 
ls3| V 何をィメ-ジして、どんなふぅに作ったのだろぅ…… 

■ 気になる作品の!*部をちよ〇とのそいてみよう0 

This Mont h 1 s L i n e U p 

no.l TBS 『ランク王国』 

P 72 〜オープニングムービー + 動物アニメーション 






























ニュータイプイラストレイテッド. 
コレクシ 3 ン 

「カウポーイビパップ J (角川霤店） 
街 1 E 中価格1.400円（税別） 



ビテオ 「COWBOY BEBOPJ 
第1巻（パンダイビジュアル） 
1998年12月18日発売 
以典、毎月リリース、全9巻(予定)。 
6.800円(税 & J ) 


サンライズ『カウボーイビバッブ』制作チーム 

カウボーイビバッブ制作室 



監 g にテジタルで納品された画面のできをチエツ普段は自宅で Macintosh で作業する佐山さん。 
クしてもらう e 磨初は細かい指示も出していたが、データは M 0 で納品する 
だんだんコンセンサスがとれ、共通の世界観がで 
きぁがっていく 

カウボーイ ビバツブ] 98 年10月23日から毎 遇 金 W 日獅25:00〜25:30 
W 0 W 0 W にて全26括を放映中 


■I 漏 

制作進行は、11舌につき1名、もしくは2名で担当キャラクターデザインを手がけた川元利浩さん。 
している r ヴィナス戦!^などに原画マンとして螫加。これ 

まで『機動戦士ガンダム0083 j 「ゴールデンポー 
イ j 「機動戦士ガンダム第 08 MS 小隊_!などでキャ 
ラクターデザインを担当した 


® サンライズ 


；5 ■-プニングのタイトルバック。「テレビアニメ 画面になじむように 3 D 効果を多用して いるの 

では絶対に使わない色をデジタルで表現した」 も、難の1つ。こうした 3 D 効果は、デジタル 

(渡辺監督） 編集室で制作され、仕上げに「レタス J (『 ものの 

け姬 j などでも使用されたアニメーション用ソ 
フト）で処理している 


登壩人物を「きちんとした人間として描きたか 
つた J という渡辺監 fi だが、 アニメーターには 
••決めのポーズはなし_ •自然体で描く-ことを U 
クエスト 



佐山さんが手がける■モニターデザイン•とは、モ 
二夕の表示はちちろん、 AI の経であったり、 
ホームページであったりと多鼓に渡る。これらを 
デザインから制作までコッコッと仕上げていく 


さ J の味付けをする SF 考証とい 
ぅブレーンが加わること？^い。だ 
が渡辺監释は、この作品に閲して 
は f 4 f 的な考 alE ではなく、^^社 
会の文^ S $%01 H に力点を I 7 f ぃへ 
太陽系令域に人類が敗らばった作 
品世界では、登場人物たちはどん 
な音楽を聴き、どんな ft ベ物を食 
ベ、どん^®桨に触れ、どんな風に 
コン ピユー タと 接しているのか。結 
果、「いまの地球上のいろん^^地 
の文化を引きずりながら、場所に 
ょっては中国風だったり、中近 itt 
風だつ たり」とい * っ、 インター エス 
ニックな文化的渾沌が！ TIS 上に描 
かれている。こぅした文化考証に 
は、テクノカルチヤーに詳しい佐藤 
人氏が協力している r 部シナリ 
才 

さて、アニメーション業界は今、 
?|朋を打っ来のセルヮークから 
デジタルへと大きく fe 換しつつあ 
る。『ビバツプ IU でも、レタスと呼 
ばれるァニシステム 
にょるデジタル^3はもちろべ宇 
川船の航行シーンなどで 3 DCG 
用している(これらデジタル処 
洲の：^ H 程に閲しては、サンラ 
イズ社内の D .1 .D •という セクシヨ 


ンが m 当)。もつとも、デジタルや 

ラマ内に^〇げ^け込ませると 
い*邊でのデザインが祜_勢6 
‘例として、物甜に頻出する端 
末モニタ1の_'«|デザインがある。 
これを乎掛けたのは佐山绔則氏。 
渡 i 料とは『マクロスブラス J で 
:緒に ff : 事した経験のある佐 III 氏 
は、「『マクロスブラス』のとそ 
うでしたが、アニメに 
0:遽和感をどれだ：^せるかがボイ 
ントなんです。それ a / 『ビバップ j 
の埸合は、色を抜いたり余り細か 
くしないな^/なるべく HE 立たない 
ように、という注文がありました。 
私としては、作品の世界観に合わ 
せながなるべくそこに自分の 
仕事の色みたいなもの^ >5 E していけ 
ればいいと思つています」と SUP る。 

渡辺監«はアニメのデジタル化 
について、次のように語つている。 

:般的には、デジタルは道：： r た 
つて,- i い方が流行つてるみたいです 
ね(笑)。確かにそれはそうなんで 
I 細かい部分では、セルでは不 
NJ 能だった、膨大な枚数の！：を多 
» r ( 化し密す 一ことができる 
占っに、器が拡がつてきたことだけ 


Jcf} U 


丄 X f 社 ^ 分丨 4 fxxy ri 置ネ： + 丨 > 


は確かです。でもだか&いって 
な ことが起こる わけではな 
い」 

デジタル化にょる、务ティ 
ブインパクトとして現場 
が_に iw えることを指摘してい 
る。『ビバッブ j では、第20話を フ 
ルデジタルで^:している。 G 1 G 
A システムとい*っアニメ—ション制 
作システム^ S つているが、^£:止 
い時問がかかつて k つたと 
い*っ。デジタルは(当たり前のこと 
だが)無限に色が作りだせる。こだ 
わろ*^ AJ 思*^は無限にこだわること 
ができるため、逆に時問がかかって 
し f つことも*る-つ ^ T 
もつと玖現在はセルからデジタ 
ルへの移行期。多少の混乱が生じ 
ることは否めない。渡辺監捋が言 
う i っに、大事なのは「やはり、”自 
分はこういうモノが作りたい“とい 
う姿勢を明確に持つていること」。 
でなければ、道具であるデジタルに 
逆に M り M されてしまうことにな 
る0 

WOWOW での「究八 h 版」放映 
が始まったばかりの『ビバッブ J 。 
アニメが縛られている 」 を 
f 越ぇス果たしてどこま系 KII 
離を仲ばしていけるのだろっか。 

i 保史 

(わたなベ•やすし yw @ writingengine _ c §) 
ライタ|、 32 鱺。来^^で関かれる 1 ァザ 
インの H 際会雄 HU ジョンプラス7」 ( http :// 

www . visionplusscom / tokyo/index 

う MI になつてしまつた。の i で取 
り-たソニ—の VAIOClf に入れ、モパ 
イル 9 塽のスリムアップを図〇てみた。 
ウェブべ—ジは http://www 1 . odn . ne . jp/cab 
3 CI1a)9o/3d 0 x.htm 
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_ b a c k s t a__g__e_ 

softimage 3D & Adobe Photoshop & IllustratorAfter Effects & Premiere & medialOO 



g 


3 D モデリング 

自分自身で全体の進行状況を明確にするため(大変な作業を先に終わらせるため)、シーンに登場するオブジェクトのなかで1日以上かか 
りそうなものを先に作っておく。結局' 今回は単体で1日以上かかるモデルはなかったものの、制作期間がいつもより短かかったため木地 
本さんにモデリングをお願いした。 

また、動く星座表を作るため Adobe Illustrator で星座やサンタクロースのイラストを描き softimage 3 D に取り込んだ。 



が W— 

r * ‘ィ 1^ 

%園 

I _ n 蹵英氏 i; 

■ Ml ■■よる 


番組の キヤ 
ラクター、 
宇宙生物 ラ 
ルフ。キヤ 
ラクターデ 
ザインは伊 



天文台 



ロケット 



STEP 

3 


テクスチャーの制作 

Adobe Photoshop でテクスチャーを作っていく。ブリキのおもちゃのモデルに貼るテクスチャーは塗料の剥け落ちた感じを出そうと思 
つた。 



色調を統一するた 
め、はじめにこの3 
つの色を投定 



ロケットの操投パネル 



©POINT 


塗料が剥げた感じを出すために、単色 
の画像にノイズとぼかしをかけ、図の 
ようにプレビューしながらトーンカー 
ブを上下させてできたものをもとにし 
てテクスチャーを作った。また、表面の 
凹みに溜まった汚れの感じを出そろと 
思い、ところどころに黒い点々を入れ、 
その部分だけパンブマップを使ってへこ 
ませたが、ほとんど効果は出なかった: 
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_ backstage_ 

sof t imaae | 3D & Adob, fliptoshop & Illustrator & After Effects & Premiere & medial00 


踊って作る 


TBS 『ランク王国』 

オープニングムービー + 動物アニメーション 



I 森康人] YASUHITOMori 
[木地本珠生] TAMAO KijimoHi 

毎週土曜日深夜 (25： 30より）放送中の 
『ランク王国。 TBS のアナウンサーと CG 
キャラクターの「ラルフ J が掛け合いをし 
ながら、街でいろいろ流行するものをラン 
ク別に紹介していく情報番組だ。この番組 
では、その掛け合いのほか、オープニング 
映像、ランキング発表などで、ふんだんに 
CG が使用されている。この CG を制作し 
ているのが、フリーでイラストレーターと 
して活躍している森氏。3力月ごとにリニ 
ューアルするオープニング映像のなかか 
ら 、現在放送中のクリスマスバージヨンの 
制作の舞台裏を森氏に解說していただく。 


ランク王国の番狙中で cg を使う用途は、 r オーブニンク Jr 番 
組中登場するキャラクター「ラルフ」の各方向から見たリア 
クシヨンのパターン J 「各コーナーなど。それぞれ定期 
的に新しく作り直していくが、オープニング CG は1年に4 
回、1クール ごとに新しくしている。必ず番組のキャラクタ 
一を登場させ' オープニングで使う曲の内容に合わせたり、 
季節や年中の行事に合うように番組ブロデユーサー、ァィレ 
クターと大体の内容を話し合ってから、資料を集めながら絵 
コンテを描いていく 


STEP 



絵コンテの制作 

番組プロデューサー、ディレクターとの打 
ち合わせの後、絵コンテを作る。 

今回考えた物語は「機走したさそり座がサ 
ンタ クロースの 行く手をさえぎり、それを 
見たラルフがロケットに乗ってさそり座に 
鎖脖剤を擊ちに行く j というもの。 

全体を通して映画「月世界旅行 j のような 
势囲気をイメージした。キャラクターの動 
きも無声映画に出てくる句 Hi のような身振 
り手振りの大げさなパントマイム敵のよ 
うにして、シーンに使うオブジェクトもス 
ケール感のないブリキのおもちやに見え 
るようにしたいと思った。 



打合せに基づいて描いた絵コンテ 
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softimage 3D & Adobe Photoshop & Illustrator & After Effects & Premiere & medial00 



sn:i 
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合成と編集 


•合成 1 

ムービー 中、猶れて 
いたさそり座がミサ 
イルを受け、そこから 
液体のような質感に 
変わっていき、だんだ 
ん動きが止まっていく 
カット 0 softimage | 
3 D で個別に作った各 
索材を Adobe After 
Effects 上で次のよう 
に使っている。 


»合成2 


■■鼴啣翻 

_ 



素材1 

ミサイルを 
受ける前の 
さそり座の 
シーケンス 


素材2 

ミサイルを 
受けた後の 
さそり座の 
シーケンス 



索材3 

中^から外測に 
向かって白の領 
域が広がるシー 
ケンス。索材2 
のマスクに使 
用。アルファチ 
ヤンネルを用い 
て作成した 


中、ら外側に 
向かって白の輔 
が広がるシー^ 
ンス。索材2の 
n ■き換えマツ 
プ j に使用じこ 
碰のよう m 
栗を作った。も 
ととなつた_ 
は左のアルファ 
チヤンネよ 
ろな形 


たくさんの星が輝く天の川とサンタの乗る宇宙船から放出する星くずを softimage i 3 D のパーティクル 
で作った。 Adobe After Effects 上で次の順番で合成してし、く。 




•編集 

45秒の尺におさめるため 、 Adobe Premiere 
でできあがったカツトを調整して編集スタジオに 
持ちこみ media 100で編集。完成 




■集スタジオに持ち込む前の最終姐理を Adobe 
Premiere で行つ 



サンタクロースとラルフ 


<フロフイール> 

學森康人（もりやすひと） 

イラストレーター 

. 1966年生まれ。シルクスクリーン版画を制作 
" していたが、現在は CG キャラクターアニメー 
シヨンの制作を中心に、ゲームのオープニング、 
s CF で使う CG 素材などを制作。 


これらを合成した結果 


7 r 4 •森孔版 ( TE し 0 3-5670-99! 
"***,,4 E-mail y - mori @ pa 2. so - net ( 


1991) 

_ or.jp 



b 


齡 木地本珠生（きじもと半たまお） 

26歳広島で、おぎゃ一と生まれた横浜育ち 
の CG デザイナー。 3 D アニメーションやテクス 
チヤー、モデリングなどを制作。イラスト、 CD - 
f . ROM 版ゲーム、ブレイステーション用タイトル 
制作を経て現在 CF 制作に携わる。 

<制作に参加したおもな作品> 

• pippin 「ビクト LI アン•パーク」 
•プレイステーション「ロッキーアンドホッノ V — J 、 
その他。 

E-mail tamaok @ mail 2. alpha - net . or.jp 


トラ（ねこ） 


10才くらい 
|キャラクター! 
躍しています C 


•の表情や! 

〇 


•動きをつけるのに大変活 


動物アニメーション 

f si t 

毎回、し、ろいろな 


ランキングを紹 
介するシーンで、 
画面右下を飾つ 
ている！ 


動物たち。 
k チャーは 


テクス 
Photoshop で作 
り 、 softimage 
I 3 D で一連の 
3 DCG 制作を行 
う0自分で踊って 
みて CG にアニ 
メーシヨンをつけ 
た 




ダックスフン 

ド。 

(ノッテケノッテ 
ケダンス） 
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へ —— s _b_ackstage_ 

So ftimage 3D & Adobe Photoshop & Hlustrator & After Effects & Premiere & medialOO 



•シーン 1 

: メラカ 1 ^^を 注視点に大きく回りながら引いてい 
シ ーン。上部の星は描き絵のようにしたかったので、 
' 方向 か ら見えるようそれぞれの星が随時カメラの方 
0を向くよつに設定。また、おもちゃのスケールの世 
igCD で、でぎるだけパースがつかないようなカメラ 
こした:〇 




このシーンの冒頭と爵後、それぞれのワイヤーフレーム 







•シーン2 

Adobe Illustrator で描いた星座のイラストを 
softimage I 3 D に取り込んだ後、さそり座の手足 
としつぼにスケルトンを入れてそれぞれの先端が円 
を描くように動かした。このシーンをワイヤーフレ 
ームでレンダリングして、その後 Adobe After 
Effects で調整し合成した。 






















































































_backstage_ 

softimage3D & D 2 


映像の全体像と絵コンテ制作 


r 增轜するイメージ j ということで、人 
間の頭のなかからイメージが生まれ、 
それがどんどんいろいろなものを通つ 
て増幅していく播子を描いている 。 s 
終的に増幅したイメージが番組のなか 
で流れる、あるいはイメージそのもの 
がスペースシャワー tv になるという 
もの。スペースシャワー TV から発價 
されたイメージがまた人間に戻り、そ 
れがまたインスピレーションを呼び起 
こし、そこからまたイメージができる 
という、エンドレスのイメージを描い 
た。 

全体のイメージがつかめて、スペース 
シャワー TV の担当者との打合せで 0 K 
が出たら、絵コンテ制作に入る。 


モデリング+ワイヤーフレームアニメーション 

全体のイメージに基づいて各索材のモデリングを始める。絵コンテで流れを作ってみて、全体の30秒のそれぞれのパーツの表現する尺の長さを決めていった。 
そこである程度尺が決まったら、ワイヤーフレームでアニメーションを作っていく。すべて Softimage ! 3 D による制作。今回は1カットで処理しなければいけ 
なかったため、すべてのイメージがきっちりしていること、そして、たとえばこちらのパイブを引っ張ると、つながっている小物がくっついてくるというような、力 
メラがいろいろな全体像をときどき見せるシーンを設けたので' 仕組みをきちんと連動させることが命題だった。 

©POINT 

モデリングでは、全体像を常にシーンのなかに埋め込んでいかなければならなかったので、データのポリゴン数が少なくなるようにあとからあとから削ってい 
った。一度重いデータを作っておき、カメラで見たときに、こんなに細かくなくてもいいだろうというところをあとでシェイプアップしていった。 

レンダリングをさせるときも、全体に金属の質感が多く、映り込みも入ってきたためごまかしが効かなかった。データをごまかして、たとえばここだけを見てい 
るときに一瞬ほかのデータを外して軽くしようということができず、全部詰め込んだ状態なので結楕耋ぃ a 


SIKP 

2 





モデルの全体亂はじめにセツトを作ってしまって、そのなかをカメ 
ラがズームしたり、移動したりさせる。カメラのタイミングを決め 
て、 R さを決めて、そのなかでうまくそれぞれの見せたい八•ーツの尺 
を100フレームと決めたら100フレームになるように投定する 



アニメーシ3ンのワイヤーフレームの一部 

©POINT 

完全に詰まった動きではないが、ある程度の動 
きを作った段階で音楽をコンポーザーの薄井氏 
に依顆する。映像（ワイヤー）を見せてイメージ 
してもらい、尺にあわせた楽曲を作ってもらう。 
音楽も映像と並行してディテールを括めていく。 



映*制作のコツ 


基本的には、すべて Softimage I 3 D と D 2 しか使 
っていない 。 Softimage 3 D でとにかく素材を作っ 
て、それをブルーバックで合成するように人間を作っ 
て、バックはまた別の素材を使ってというように、いく 
つも素材をレンダリングして、またマスクなども作って 
おいて、最終的に画像をレイヤーで処理していく。そ 
の理由は、ひとつは時間を節約するため、ひとつはフ 
オーカス処理をコントロールしやすいため。色物の微 
妙な濃淡は一回一回のレンダリングでは出しにくく、詰 
めにくいので、こうしておくとちよつとしたその色の感 


じを何回も変えたりできる。 

また結構時間がないなかで30秒の映像を作らなけ 
ればいけなかった。そのためななめの線などがいわゆ 
る階段状にドットとして見えてしまう現象をきれいにす 
るアンチエイリアシングの方法があるが、これはレン 
ダリングに時間がかかるので、あまりかけなかった。そ 
ういう現象をあえて2次元でぼかしておくことで、きれ 
いに見せることができる。そうすると、アンチエイリア 
シングをかけてないのかなつてところでも、ちゃんと 
やつているように見える(笑)。 
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_b_a_ckstage_ 

S o f t i m a g e 3 D & D 2 


スペースシャワー TV 

ステーション ID 制作 


く筆者〉 STRIPE FACTORY :森野和馬] kazuma 刚〇〇 

< 雜制作〉 [ 薄并由 ? T] YOSHIYUKI Usui 



eSPACE SHOWER TV 


『SKY PerfecTV !』 などで放送中 
の音楽情報チヤンネル「スペースシヤ 
ワ ー TV 」。 おもに邦楽を中心とした 
人気番組だが、このチヤンネルのス 
テーシヨン ID をストライブ ファ ク 
トリーの森野和馬氏が制作した。森 
野氏独特の空間が演出されたこの 
映像は、創作活動で常にコラボレー 
卜しているコンポーザー薄井由行 
氏との共作 。 Softimage I 3 D を中 
心に制作されたこの映像の制作方 
法を紹介する。 


アニメーション（カラーバージョン)の 
全体の流れ 

スペースシャワー TV は、毎日24時間よ POP 、 JflOCK を中 
心にリアルな GOOD MUSIC を板遇チョイスしてオンエアして 
いる東京発の MUSIC 100% CHANNEL ! 田中秀幸氏、 
小島淳二氏などもステーション旧を手がけているのでぜひチ 
ェックしてほしい。 

スペースシャワー TV は全国のケープル TV または SKY 
PerfecTV ! 265 ch でご霣になれます。 （ TEL 03*3585* 
3322) 






I 
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_backstage_ 

s o f t i m a 9 © ^ D & D 2 


STEP 

4 


変形 

時計がグニャグニヤしたりするなどの動きは 、 Softimage 3 D で変形のアニメーションだ 。 Softimage 3 D のなかにある 「 constraintj という糖能を使つて！: 
きを出している。 



この連動する動きは Softimage 1 3 D の 「 constraint ! という機能で制御して 
いる 





使用した機能その1「マグネット」 

へビが卵を飲み込んでいくように細いチューブに球が通っていくために使用 


使用した機能その2 「Object to cluster 」 

時計が動いてもチューブの先がくっついていくように、時計とチューブの間を難れないようにするために使用 


STEI > 

5 


カラ"™ ノ ゞ リエーション 

全体の映像ができたら、2次元処理でカラーのバリエーションをつける作業に入る。よく「赤もいいけど、ブルーもいいな」というように、最終的にどれを選んだ 
らいいか悩むことがよくあるので、こちらから「絵のパターンもいくつも作っていいですよね？」とスペースシャワー TV に提案し、全部オンエアしてもらえるこ 
とになった。そこで、いろいろなカラーのパージョンを制作した。 

カラーバージヨンがひとつできたら、さらにグレーパージヨンとか、また別の色のイメージを作っていく。 



全部で30秒ノ (ージョンを2/て夕一 
ン、 5秒タイプを5パターン a 作 
した。たとえば5秒バージョンは、 
デフオルトの カラー ノ C ージョンか 
らカメラにイェローや赤のフィ J レ 
ターを付けたりするのとと同じよ 
うに、フィルターをつけて、グリー 
ンノてージョン、イェロー、レツド* 
ブと4パターンだ 


©POINT 


映像のバターン数にあわせ音も変えた。全体の楽曲、 SE 、 ボイスの3つの素材をそれぞれに出したり削ったり、あとはエフェクトをかけたりするなどして、5パターンのものを作っ 
た。ボイスを前に出して、 SE を強くして、音楽的なサウンドは削って、というようにパランスを変えたものを' パターンを変えて5つ作っている。全部作りなおすというのは、時間的 
にも予算的にも難しいので、ミキシングの具合でちよつとずつ違うものを作つている。たいして手を加えているわけではないが、シンプルなものを作ったり、複雑なものにすることで 
変化をつけている。 


<プロフィール> 


•森野和馬もりのかずま） 

1966年静岡県生まれ。88年に太陽企画に入社。 
「火曜サスペンス劇場」「キヤノン BJ プリンタ鉛の 
兵隊篇」「ユニシス IMClUr インテルレインポー 
鏞」などの TVCF の CG 製作を担当。個人作品に 
r Stripe BoxJ 「 Runners」 「 Motion Graphics 
•97 オープニング 」 「Motion Graphics '98 オーブ 
ニング J など。 98 年太限企画を退社： 

ストライプファクトリーを設立 c 
おもな受貨歴 

「情報文化学会第1回情報文化太*」 （95 年）、 
rSIGGRAPHJ にて連続入選 (93 〜97年 )、 「Prix 
Pixel - INA . ART : TR 0 ISEME ](98 年 )、 「Prix ARS 
ELECTRONICA:DistinctionJ (98 年） 


•薄井由行（うすいよしゆき） 

コンポーザー。1967年東京生まれ。87年作曲の 
道具として、数学などを用いる。その際の計算にコ 
ンピュータを導入。90年昭和音楽大学作曲学科を 
卒業。94年自作や J = ケージなどの作品をコンビュ 
一夕や自作の霉子回路を用いて多数演奏 a 97年こ 
れまでの作風にくらべ、より単純なメロディや構成 
へ回帰する。 

98年 CD I WORKS ( ARTless(#l .)= UY (.6 )+PW 
(.4)) 々 GRASS RECORDS より発売。 


薄并由行氏とのコラボレーション 


フリーで作曲活動をしている薄 
井氏とは「音楽制作者と映像制作 
者」という切っても切れない関係 
で組んでもう7年になる。仕事だ 
けでふたりが集まるってことでは 
なく、常にお互いが映像と音楽と 
いうことでくっついるので、そこ 
にやりやすさがある。お互いが何 
を考えてるのかがわかるというこ 
とによってうまく コミュニケ ーシ 
ヨンできる、そうした融通の効く 


面がほかとはちよつと違うところ: 

ふたりで rPowerWaveJ という 
ユニットを作つているので、ある 
意味し、つも一定の安定した音と映 
僳の品質が作れる。一度限りの人 
と組んで制作するとすごくいいも 
のができる場合もあるしできなし' 
場合もある。でもこ5しヽ5形なら、 
常に高いレベルで安定した作 S が 
平均的に作れるのがよさだ： 
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質感をつける (2 次元処理） 

Softimage 3 D の映像ととともに質感を詰めていく。 

2次元の処理をしていく際に、色の変換を加えたり、フィルムのノイズを加えたり、フォーカスの調整などを行う。 

その後' 質感を詰めていき、ひとつはカラーバージヨンでデフォルトとなる色を作っていく。その前にさらに、2次元上でコントラストをあげていって、光を六 a 
に強くしたり、金属のテカリをより強くしたりといった作業を繰り返していく。 

©POINT 

たとえばそれぞれ、このカッ 
卜に関してはどういう小物が 
必要なのか(たとえば光り物) 
を決めて、一気にレンダリン 
グするのではなく、分けてレ 
ンダリングして2次元で光を 
出している。そのほ5が、コ 
ント□ールしやすくて比較的 
きれいな光が再現でき、色を 
あとから変えやすいメリット 
がある。たとえば光の強さや、 
色、光の動きは D 2 という太 
曝企画製のソフトで2次元上 
モデル 全体像に ライト で作つていく 
を調整した状態 




顔部分のオリジナル 



フィルムノイズを出すための 
索材 


8SI 


顔の各部分に用いる光の索 
材 



これらを合成し、フオーカス処理をした完成画俄 



モニター 部分のオリジナル 




rn^rn 

フイルムノイズを出すためフラッシュ用の光の素材モニター画面のノイズ索材 
の索材 

mum 



これらを合成し、フォーカス処理をした完成画像 


モニターの各部分に用いる 
光の索材 


_ b _ ackstaae _ 

s 0 f t i m a g e 3 D & 〇 2 


p 

TC3 
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STEP 

2 


艷のある「黒」 

K 100%のみの「和は、広い面積で使用すると場合によっては薄し御象になってしまうことがある。特に、鮮やかな色と対比させる場合などは安っぼいイメー 
ジになってしまうため注意が必要だ。こういった際には、 K に CMY を混合した「黒 J を利用しよう。「黒 J に艶と深みが出て、特色を利用しているようなメリ八リが 
出せる。 




0 

背票の「黒 J は、 K 100% に 
CMY それぞれすべてを混合 
し艶と深みのある r 黑 j にした。 
CMY すべてを100%で混合 
すると艶のあるリツチブラツ 
クとなって「黒 J にかなり重み 
が出せるが、雑誌やリーフレ 
ツトなどページものの印刷の 
場合はインクの乾燥など印刷 
上の問題が出るので使用でき 
ない場合も多いので要注意 




B 

K 100%のみの「黑 J と CMY それぞれすべてを 
混合した r 黑 j を対比させることで、 rmj いテクス 
チャーを表現することも可能た％残念ながら®® 
上でははっきりとは確 ts できないが、オフセット 
印刷時には地紋のように微妙なテクスチャーと 
なる。デリケートで高級なイメージを演出でき 
る。背鬃の畏方形は K 100%、 イラストや文字は 
これに CMY を混合した。光の加減で浮かび上が 
る、地紋のようなテクスチャーに仕上がる 


3 


「黒」を地になじませる 

アートワークと重なつているスミ文字の、版ズレ防止のためのオーパーブリント設定は常識だ。このオーバーブリント設定は、版ズレ防止のためだけではなく、 
背景になじませるためにも活用したほうがよし竭合がある。 





it s always the sa 


グラデーション背鬚 
の前面に、才ー パ ― 
プリント設定をして 
いない r 黑 j 
( K 100%) のオブ 
ジェクトを重ねてい 
る。微妙な形状で 
はないので版ズレ 
も目立たず、特に問 
題はないが… 


0 

…でち、こんな 
壩合のオーバー 
プリント股定は 
NG 。 オブジェ 
クトの「黒」が 
背景を透過し 
て、檳榷のよう 
になってしまう 


灕±園枝(グラフィックデザィナー） 

著霧に rAdobe Illustrator 5.5 J シークレットファイル J 「プロフェッショナルのための Adobe 
Illustrator 7.0 JU ともに毎日コミュニケーションズ刊）がある。使用播播は Power Macintosh 
8500 /120+ B 00 STER 750 233(メモリ： 256 MB/HD : 4 GB ) 



4淵卿卜 

it s always the sa 


0 

グラデーション背景 
の前面に、才 ー バー 
プリント設定をした 
r 黑 KKIOO %) の 
オブジェクトを重ね 
た。図 I と比較する 
と、背聚と前面オブ 
ジェクトとの 
がよい 


細い 1 F はどこまで見える？？？ オーバーブリントの効果 


背最と重なっている細い 
露線を目立たせるために 
も、オーバー プリント設 
定は必須。 K 1 OO %01 F 
線なら、かなり細いもの 
でも見えるものだ。 
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「黒」を 
_ある 

[漉上囿枝] SOWOCT ^ m / 

< sonoe @ alles . or . jp > 

CMYK 4 色を使用したオフセット印刷で、 
意外に重要なのは「黑」の使しゝ方だ。 
どんな色にも合う「黑」の利用法は， 
単純なようで結楕奥が深い。 
今回は、この「黑」のさまざまな 
表情をご紹介しよう。 

使用ソフト • Adobe 川 ustrator 7.0.1 J 



STEP 



色味のある「黒」 

K 1 〇〇%に CMY いずれかを混合することで、「黒 J に微妙な色味を与えることができる。全体を「赤つぼい」印象に見せたいときなどに有効だ。 


what are you looking at? 


wtiatare you looking at? 


Clouds on the paper 



j の部分は、 i 
DK 1 CXD %® 


一：&纖 __ 匿 

财 L •鼉 ¥HH：L 0 U 0 S ON THE PAPER |n| 


it’s so 


「颶」の部分に、 
K100%+C50 
%を使用 


what are you looking at? 

〇覼帽 师呵 

HAL M oWj^bLOUDS ON THE PAPER 


what are you looking at? 


r 黑 j の部分に、 
K100%+M50 
%を使用 


y 。 腿棚巧 

'一 

^VWtLOUDS ON THE PAPER IrllB 1；!9 


it's so beautif 

HAL 
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I wish the Merry Christmas ! 

10 月某日、台風到来の日、 「Natking Call」 
のクリスマスアルバムを大音量で流している。 
文句の一つも云わず、毎朝きっちり挨拶をし 
てくれるお隣のロマンスグレー、「とうとうイカ 
レたな、隣の青い髮のねえちゃん」って思っ 
てるよなぁ。でも気持ちの高揚に音は欠かせ 
ないのよ、許してね。ハロウィーンもまだなの 
に、すっかりジングルベル気分な私！今年 
はどんな一日に 
なるのかな、ツリ 



BRA 

! N 

S TO RM ! 

- N G 


元ネタ CD Jacket その 2 

SINATRA，S SWING SESSION! 

AND MORE 

FRANK SINATRA (4AD 60850-2) 

クリスマスアルパムではないけれど、絵描きになるためのよい爹考例、 あんど， 最もシ 
ヤンパンの似合う男！ということで大 抜播。一時期、 妙にシナトラにハマつていたこ 
とがあつたな。テイスティングという名目でまず赤を開け、し彳い 気分で IW を _ める， 
音の TV 番組「世界の料理ショー J みたいにワイン片手に夕食を用籯していく BGM に fi 
は欠かせない存在だったのだ(笑)（今はお酒じゃなくてお茶が好き)。 


一を新調しよ一かな、ラブラブな出来事ある 
のかな……つて考えたら、めちゃめちゃ4害しく 


なってきた。でっかい七面鳥にでっかいケー 
キに超特大のプレゼント（笑)。部屋も街も 
Christmas でいっぱいの12月が待ち遠しい0 
この時期になるとロンドンの友人から決ま 
って電話がかかってくる。「イルミネーション恋 
しい病」である。当然のごとくヨーロッパでの 
Christmas は思想的なものであり、宗教的儀 
式である。間違っても街がクリスマスデコレ 
ーションー色になるようなことはないという。 
サンタクロースだってファーストフード太りし 
ていたりはしない。主役はあくまでも「キリス 
卜様」なのである。それにひきかえ、米国40 
〜50年代のクリスマスを直輪入したように、 
大きく豪華で商業的だったのがちょっと前の 
日本の Christmas だ。好景気な資本主義経済 
の好作例のごとく見事にハマっているそのお 
姿はあっぱれ。もちろん本来の意味に近い 
Christmas を味わえる場所も少なからず存在 
していたわけで、力トリック教会のミサもその 
1つ。賛美歌を効果音にろうそくの光をじっと 
みつめていると、自分さえもが敬虔なクリス 
チヤンに思えてきたりするから、やはり伝統的 
儀式のパワーってすごい。 

日本には以前、すべての存在に「神様」が 
宿るという「やおよろずの神」の思想があった 
そうな。こんなちっぽけなものにも「神様」が 
いるんだよ、という、ごくごく当たり前の考え 
方がヒトの根底に宿っているなら、小動物に 
矢を刺したり、友達を死ぬまで殴ったり、お 
金のためや地位や名誉のためだけに人に首 
くくらせたりすることもないんだろ一なって、つ 
くづく思う。今年もあと残りわずか、パワーを 
充電しながら美しく楽しく軽やかに最後まで 
走り抜けようね。 

I wish the Merry Christmas & AHNY! 


POINT 



絵描きなクリスマス 
- Painter 


ひさびさに Painter を使用し、レト□調クリスマス 
絵を作成中、 Painter の達人•吉井宏さんにお会い 
したよ〜！ 「宮川さんも Painter お使いですよね」 
と氏。テクスチャ程度にしか使用しなし、私はちょつ 
と冷汗であつたが 「 Painter もりつばな画像処理ソフ 
卜ですからね」とナイスなフォロー。想像通りソフト 
でステキな紳士でした。 



ミニマムなクリスマス 

- minimum 


50年代風クリスマスな CD ジャケットに演出する3 
っの心得 

1. 実際に流行っていたアイテムを使用 

2. 用途、イメージがクリスマスに特 j 匕しているこ 
と(それ以外を連想させない） 

3. 当時の印刷技術を持って実現できる グラフ ィッ 
クであること ( ex . 脇役イラストはシンプルな線画、 
色は単色で指定、元写霣はモノクロを使用など） 




ラフ&ダンスなクリスマス 

- love & dance 


クリスマスは必ずどこかでダンスしている(除く 昨 
年……仕事瀆け)。黒いベ) h ットのワンビースに 
エナメルの八イ ヒールで ドレスアップし、シャンパ 
ンと音楽で多幸感に满ちあふれる頃、彼が私の頰 
に kiss 、 見つめ合いながらダンスー耳元で甘く 
囁かれ……。クリスマスは1年のうちで最も八ッビ 
一でセクシーでスパークリングな季節 だ。 このイ 
メージを思い出しつつ、ちょっとクラシカルでおち 
やめなクリスマスデザインにチャレンジ！ 
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当コーナ-は、すでに販売されているク-ルな CD ジヤケットをお手本に、自分で REMIX 
してみよケという企画。ただコピーするだけでなく、そのデザインのバックグラウンドゃ 
CD のライナーの話などを盛り込みながら，楽しく進行していくので、どうぞょろしく。 




A 

CHRISTMAS 
GIFT 
FOR VOll 


第 20 回 ’50 style なクリスマス 


元ネタ CD Jacket 

A CHRISTMAS GIFT FOR YOU 

PHILSPECTOR INTERNATIONAL 

(Nothing/Interscope Records INTD 39015 4) 

米国の定番 • 50 年代理正当派クリスマスアルバムといえば、天オプロデューサーの名を欲しいままにしたフィル.スべ 
クターは外せない。サウンド•ウォールと呼ばれた常識破りな彼独自の音作りは、その名の通りスタジオ内に8をいくつ 
も作つて音を反響させるシステムで、一度联いたら忘れられないほどに印象的。『グレムリン]の冒頭シーンの曲もこのア 
ルバムに入つている （Darline Love / Christmas —— Baby Please Come Home )。50 年代テイスト滋れるこの作 
品' 調べてみたら実は 63 年の作。書彼がプロデュースした人々をほんの一部紹介： Bob Dylan • Dusty Springfield * 
Rolling Stones -日 vis Presley - The Ventures - The Beach Boys . Grateful Dead - Bonnie Rartt • Ike & Tina 
Turner - Burt Bacharach - The Carpenters -Cocteau Twins - Miles Davis - John Fogerty •彼ブロデュース 
の有名な 曲： Beatles/The Long and Winding Road . George Harrison/My Sweet Lord . John 
Lennon / Imagine . Stand By Me ♦次回のセリーヌ•デュオンのアルバムをやるらしい……ちとだけ楽しみ。 
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できあがった絵の白し鄉分を M 
し、クリッピングノ C スで保存する。 
こうしておけば Illustrator 上でレ 
イアウトをする際、パスで仕切ら 
れた®分以外は透明で表示される 
ようになる。赤し淋内がクリッピ 
ングパスのスクリーンシヨット(面 
面ダンプ)だ。角判（四角）画像を 
丸く抜きたし M •合もこの要領でク 
リッビングパスを切った後、 
CMYK の EPS データとして保存 
する。 Painter での絵の出来はや 
っばり もう3 つ 4 つ ……ってカン 
ジだ(笑+ちよっと«)。ベインテ 
イングはすっごく楽しくてもっと 
もっとたくさん描きたいのに、結 
局なかなか時間が取れないのよ _• 
•••(ぼやき)。味のある絵、描きた 
いよね 



背累を单色使いに変更し、落ち着 
いてシンプルなカンジに。でもな 
んかそれっぼ週ぎてしまい、動き 
や面白みの少ない構成になっちゃ 
ったなぁ。55む。一番の理由は 
やはり絵の弱さ。メインのインパ 
クトが足りないため、見る側が視 
覚的に迷子になってしまう。最初 
にどこを見てよいのかを的確に伝 
えていないためだ。仮に目嫌が定 
まったとしても、強く惹き付ける 
魅力の少なし、絵に興味を失ったユ 
ーザーは、次のターゲットを見つ 
けようと、すばやく目移りしてしま 
う。つまり 「 EP 3 R の薄い」デザイン、 
といろことだ 



大きさや E ■を HB し、各アイテ 
ムの形状もスムースな_に！■き換 
えて、ほぼ完成したかな、というと 
ころ。全体想はまあまあ程度には 
仕上がつたのだが、どうもいまい 
ち気に入らない。インパクトも足 
りないしね。ク II スマスのイメー 
ジをもつとアビールするため、口 
ゴにひいらぎを追)) D するなどの変 
更を加えることにした 。 season 
greeting の2置文字は「ノ（スの才 
フセツト」を遇用して作成した 




3の画像を Painter 上で開き、[リキッド—歪み 
一質感（色邐い目)]、[リキッド—歪み—霣ソフ 
卜]を主体に筆のタッチを加える。2日前に播 
いた油絵をテレビンオイルで溶かしながら描 
いているイメージに近い。これで重ね通りによ 
るマチエールをよりリアルに棚でき、カンパ 
スの强力（感触)が加わればすごいな 



モノク□■像にいくつかのフィ)レター 
さらにレイヤーで重ねる。上から r パレ 'ナ 
イフ j r 水彩+ガウスぼかし j 「水彩 j r 色付レイ 
ヤ+ぼかし jr 色付レイヤ jr オリジナルモノク 
DJ 。 Photoshop 上である程度絵 MCI を 
しておけば、大權失敗を免れ、 かつ Panted 
では臁のタッチのみ追加。これぞ合理的 7 



全体の構成図。背聚のチェックが少しばかりう 
るさいようだ。もう一度全体を見膻す必要が 
あるかな 



電球も欠かせない。「当時はぎっとこんなレト 
口な電球だつたんだろうね J 的デザインを*" 
アーティスト名を入れるベースとして使用!^て 
みた。アイテムを絞っているのに適度な野で 
さを表現するため、要索を「入れ子 J 状 RT こし 
たのだ 




アイテム同士の間係をさらに结める。何をどう 
見せたいのかを明確にし、索面にレイアウトす 
れば 0 K 。 50年代凰タイトルと丸い男女画像 
がまず目に入るよう大きさと空閏を調®遍 
度な空きスペース（視覚的なヌキ）で目網移動 
の道筋を播保してやる 



八一卜やサブタイトルなど、雄かいディテール 
を作り込んでし、く。すべてのアイテムを詰め込 
んだ印象が强ぐちよつと I ?屈で素人つぼいレ 
イアウト。これをさらに IS めてプロの仕事とい 
えるようメリ八リを付ける 



P R 0 F I L 

宮川干 S Chiharu I. Miyagawa 
横浜生まれ。白金台にて猫4匹と m ラ中。 

多摩美グラフィックデザイン科卒。 I & D プロタ 
シヨン主宰。どんなプロジェクトも愛とパッ、二 
ンで乗り切ります：） 

•さし〗きんのお気に入り「八本木 AftemoonTi 


-零 e し し人017 Afternoon 

アツプルパイとパゲツトルバン J リバイバル系 CD4 連発 「 Giant step/John Coltra 
「 Home of the Brave/A Flilm of Laurie AndersonJ T Ambient 1 /Braian Ei 
「 Circulado/Caetano VelosoJ 新ネタ CD では 「Easy Access Orchestra/Rivi 

RoyaleJ がとりわけお気に入り、ジャケはまさに今回ネタ、いけてる i 
癱次号も笑えるかも 

http :// www . watch . impress . co . jp / pc / docs / article / you / 

• http :// i - and - d . com # e - mail : miyagawa @ l - and - d.com 


50年代里ジャケットを作成する絵描きになろうと燃えた今回 
脩行の足りなさから納得いく絵ができなかったこと、そしてあ 
まりにもステレオタイプというか、それすぎるデザインにしす 
ぎたことで、めっきりとつまらんデザインになってしまったぞ。 
ううう……。ま、これも良しとしましよう、だってクリスマスだ 
も〜ん（ダメか？） 

參今月の教訓その1 
スタイルに通れるなかれ……。 

•今月の教 1111 その 2 

フオント数にはくれぐれもご注意！えれ一目にあった （マジ)。 
アドパイス、激励などくださった gml のみなさま、ありがとう 
ございました、想期ひとしおまごころひとふりあぢのもと 
(ちはる） 



[今月のやりすぎちやった] 
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モノクロ画像を一番下のレイヤーに配し、背 
讚のツリーなどをクイックマスク上で削除す 
る新規レイヤーを作成し、ぼかし Opjxel の 
なげなわツールで適当に選択範囲を作成し塗 
りつぶす。下絵（モノクロ画像）が作成中にち 
見えるよう 50% gS に合成しながら行う 



50年代はローマン書体わ哆い 3 好への加工 
もそれほど凝ることができないので、ドロップ 
シャドウは頻繁に使われた技のひとつ。これが 
なきやクリスマスじやないぞ！アイテム「ひ 
いらぎ」と合わせてパステルチックにまとめる 



チェックをピンクに変更してより明るいイメー 
ジに。 50年彳尤風の□ゴと三角形の飾りをいく 
つか R ■し、丸く抜いた期写真をフチ取る。大 
ラフでの全体感ができてきた。このチープさ 
««が翳終画像よりも50年代雇だね、とのウ 


ワサあり（笑) 



絵描きになるにはたくさん修行を積まなけれ 
ばならない。それを少しだけ短篇してくれるの 
がコンピュータ,今回絵のベースとして使う才 
リジナ ; KD 50 年代風の写翼は、当然のごとく 
モノクロの写輿だ。まずはこれに Photoshop 
で色を雇けていく 



Illustrator でアイテムを配臞していく。まずク 
リツビングパスの処理をした絵画 SEPS を配 
■、不要な左部分は持ち込まれていないのが 
わかるよね。メイン»役のツリーは主役より 
目立たぬようベースを白にしてすっきりと 



Photoshop でクリッピングノ V ス処理をして 
EPS 保存した人物画®をグリーンのチェック 
上に E * して、おおまかなイメージを掴んでい 
< 


HBDH 絵描きなクリスマス 

- Painter 

50年代の米国の広告にはイラストレーションが頻繁に登場 
する。写真の代替という考え方以前に、イラストレーション 
表現がとてもチャーミングで人気が高いことは今も昔も変わ 
らない様子。最近、街やネット上でも昔風のイラストをよく見 
かける。かの有名な大作家小松崎茂氏の SF 絵が CD ジャケ 
ットに使用されているのはご存じのとおり。今回は 「 p a i n t er 」 
を使ってそんなレトロな絵描き風タッチに挑戦して みる こと 
にした 0 お気に入り bookmark のひとつである 、 MattOwence 
のサイト 「 volumeone . com 」 にもそんなステキなイラストが数 
点揭載されているので、ぜひご覧あれ。とりわけ飛行機がお気 
に入り、夢見がちな効果音が耳に心地よく、和ませてくれる。 

BBBDQH ミニマムなクリスマス 

- minimum 

あたりまえっちや一あたりまえだけど、コンハ。クトな CD のサ 
イズ内に米国50年代クリスマスを表現するのだから「当時の 
クリスマス以外のアイテムを配置するなかれ！」。これがまず 
基本だ。いくらあなたの飼っている猫や犬や象がかわいいか 
らといって、レトロな人々の写真の代わりに、デジカメしたぺ 
ットなどは決して配置してはならない。友達がくれたサイバー 
チックフオントなども同相!にじっとガマンの子でいること。「公、 
要不可欠なものを最小限に (minimum essential)J お忘れな 
<〇 


I 3 SDDKI ラフ&ダンスなクリスマス 
- love & dance 

クリスマスと言えばやっぱり愛と舞踏に尽きるね。これ無 
くしては最高の一夜を語るには100億年早い。プレゼントフ 
ェチな私としてはこれまた最高の気分、だって昼夜堂々？い 
ろんなヒトにたくさんプレゼントが買えるじ ゃない。 クリスマ 
スの CD の中には sweet で lovely な曲がいっぱい詰まってる。 
かけた瞬間に「その気」になっちゃうから不思議なんだなぁ。 
まるでパブロフの犬現象(笑)。 

クリスマス•ソングを聴いた瞬間に「キレる」シーンとして 
一番印象に残っているのは『グレムリン J 。 グレムリンに家を 
占拠されたママ、彼らの1人がクリスマスレコード（このとき 
は確か賛美歌だった）に針を落とした瞬間、すっかりキレちゃ 
つたのだ。キッチンのどでかい包丁を手に冷酷な戦士と化 



し、グレムリンを電子レンジでチンしちゃったりな 
んだりかんだり……。ちびっこ大喜び、保護者ヒャ 
ヒヤシーンの大解放？に至るのだ。夜中の12時過ぎ、冷 


蔵庫をのぞくギズモには十分ご用心。 


次回のお題目は「イマドキの英国アイドル系（マーキュリー 
木津氏発•製品版)」もしくは「ソウル•トレイン!」の予定です0 


お楽しみにね：） 


<!-with love … especially for you -> 
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図のように、 CCD を用いるデジタルカメラ（それ以外もこのスタイル)は大別して、ラインセンサー 
を用いる r スキヤンタイプ j と、エリアセンサーを用いる n 〜4シヨットタイプ j のものが存在する。し、 
ずれにしても光の3原色に則って、可視光域を分色して取り込んでいる。単純にいってしまえば、フィ 
ルムが積 層す ることでその役目を果たじこいるのと_に、製版用の分色フィルムのように、 RGB を 
分色して取り込み、後に RGB 各色をそれぞれ割り当ててフルカラーを再現するのがデジタルカメラ 
である。ついついセンサーを積)■できないのかと思ってしまうのだが、それはできないらしい。 
以下に順を追って各タイプを脱明する 


触， 

- 



生フイルム 


現像処理後 


これがフィルム断面の橘造、墨本的にはポジもネガもあまり変わらず、思っているよりもはるかに厚く 
穰靥されている。実は、銀塩と ccd で決定的に異なるのは分光感度だ（出所： r ¥ 真化学 J 朝倉醫店） 



これがエリア CCD の受光部:ブ JU - 
つぼい色をしているのは分光惑®の調 
整用にブ; U - フィルターを装着してい 
るため。もともと、銀塩も本来の想度 
は爾色域にしか感度を持たないため、 
に分光増®して可視光!*全**« 
カパーするように細工されている 


エリア 
センサー型 


1 CCD 


マトリツ 

クス型 


CCD 方式 


•マトリックス型 

エリア CCD の索子の1個1個に RGB のマトリックスフィルターを横並びに配列したタイ 
ブ。正»には R 、 Gl 、 G 2、 B と G 領域を2つ持つものが多いようだ。ただしこれらの配列や 
それそれの分光領域は各メーカーのマル秘事項だ（«5ねわかってしまうが)。コンシューマー 
向けからプロ用まで採用している嫌種は多し〗ものの、それぞれのカラーの索子が横並びに配 
列されているため（スーラの点描酉を思い出してほしい)、今ひとつ細かし瓶写に欠け、広告 
写翼にはあまり向かない。ただし、シングルショットで既存のカメラのように撮影できるた 
め、あまり高画 H を要求しないが速報性が要求されるような仕寧（報道など)に使われる。ま 
た、モデル撮影用の機種でも採用機種は非常に多い。しかし、モデルが着物などを着ている 
と再現力に欠けたりするためにデジタルカメラの使えなし御分として獅されることも多い。 

•色分解フィルター型 

実はこのタイプは業務用の(特にコマーシャルフオト）デジタルカメラのなかでは標準ともい 
える「リーフ DCB 2 J の先明的ヒットによって非常に有名になったが、純然たる3ショットタ 
イプとしては「メガビジョン T 2 J と並んで2播種ほどしか存在しない （10 月現在で日本未発 
充のものは除く）。索子そのものはただのモノクロで、レンズ前にフィルターを RGB と入れ 
留えて3回撮影することでフルカラーを再現している。そのため、高画霣な画像が得られる 
反面、露光中に動くものに関しては色ズレをおこすため撮影できないという大きな欠点があ 
る。これもデジタルカメラが使えないとして_される要因でもある。また、亜流として4 
回撮影するマルチシ3ットタイプのデジタルカメラも存在する（「カーニバル202 0 J など)。 
これは、シングルショットとマルチショットを切り替えできるタイプで、シングルショットで用 
いたマトリックスフィルターをなんと1索子ずつ動かすという離れワザで4回撮影する。1 
粒で2度おいしいデジタルカメラでもあるし、先進的機能もいくつか搭載しているのでこれ 
から導入される方にはおすすめしたい1台だ。 

•3 CCD 型 

これはビデオなどでも採用されているタイプで、プリズム分光して RGB 各色に対して1索 
子ずつ割り当てるというとてちぜいたくなデジタ』レカメラだ。そのため、安価な索子を用い 
て画像が小さい、大きし壤子なら本体が高価になる、いずれにしても感度が非常に低くなる、 
などの欠点がある。また、なぜかカメラの形状が監視カメラのような形になってしまってい 
るものが多いせいか、これは筆者もよくわからなし〗のだが、そのために売れ行きが悪いらし 
い。実は現存する機種は■格も安めに投定されていて悪くはないはずだが、きわめてカメラ 
的でない取り回しから話題にすらのぼらないことが多い。ただこのタイプで新しし璨子を用 
いて作った国産メーカー(某0社)デジタルカメラのプロトをテストしたが、画質的にはとて 
も実用レベルなので、1日も早いデビューが待たれるところだ。今後、 CCD にとって変わる 
ような安価な索子が大きい画索数で出回るようになれば主流になる可能性は大きい。ただし、 
(光字的な問題で）アオリ撮影ができないというコマーシャルカメラマンにとっては泣けてく 
るような悲しい欠点を持っている。 

•ラインセンサー型 

このタイプは実はずいぶん古くからある3ショットと並び称されるデジタルカメラの里本的 
なタイプでもある。デジタルカメラをよく知らなし〗諸氏には、フラットベッドのスキャナーを 
デジカメにした、と锐明すればわかりやすいだろうか？このタイプは安くできるうえ、大 
容置のデジタルデータが得られるため、実はとても重宝する。ただし、スキャン中に動くも 
のは嫌影できない。この播種も「デジカメはデジタルスキャナーだ」け）、または「立体スキ 
ャナーだ J と臟されるもとになった経辑がある。ストロボ光にも対応できないので、やはり 
一畏一短がある。 


i デジタルカメラの 

€基本的なア—キテクチャ| 


すでに一^の方々には f びのでる話かも 
しれないが、デジタル カメラの 心^®分で ある 
撮^*子は CCD が主流である。 C—MOS 
などの^子もあるが1が異なるだけで撮1 
子と して 用いる基本的 $え 方は同じなの^ 
今回は CCD 皇体に話^!める。 

この CCD とは、飛来する光の«を量子化 
してデジタルデ|夕に«農えるといぅ、いわ 
ば A / D 変換回路である。わかりやすくいえ 
ば、 撮影の段階ではなんてことはない単なるア 
ナログ素子である。アナログで得られた入力を 
あらかじめ定められたアルゴリズムに則ってデ 
ジタル デー タにしているだけなのだ(ぜんぜん 
わかりにくいか)。 

というわけで撮像の理屈は銀塩方式となんら 


変 t はない。 そし ^基本的にどちの 
量 =モノクロ _ 影す 1 力し^:，^ い。 力 
ラ— フイルムはどの 占っ に カラ ーを再現してい 
るかといぅと、 モノクロの 感光^をいくつか重 
ねてそのあいだにフイルタ—を人れて行ってい 
る。あの薄っぺらいフイルムのなかに特許の固 
まりで築いた卓越した技術が K 3 されているの 
だ、 

§に CCD もモノクロの®^ gyj しかない 
ため、カラーを再現するには何らかの手段^^ 
じなければならない。そこ^次説するよ 
ぅ^ R 法を用いてフルカラ—を再現しているの 
だが、その手法によっていくつかのタイプに分 
類される。 
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⑩テジ タルフォトグラフィ 


第十一回ブロフェツシヨナルデジタルカメラを知る 

[矢部國俊] KUNITOSHIYabe 

ブロ フェツシヨナルデジタルカメラとはどういったものか？ 

「実際に仕事に使えるのか J 「使ってみたけど今一つだった」というような疑問に応えるべく， 
スタンダードな業務用デジタルカメラを用いて解脱する。 




今回はお H にあわせて完全に撮り下ろした。播力明暗の差が激しい被写体を作ろうと思って組み 
立てたので、ちょっと味気なかったかもしれない。 

ところで、デジタルカメラって本当に使えるの？という H 問をよく受けるが、紛れもなく使え 
るアイテムである。ただし、既存のフィルムに対する考えかたやデジタルアレルギーはとりあえ 
ずゴミ箱にでもほうってほしい。ただの道具なんだから、そんなに難しいことはないのだ。ただ 
し、 DTP も含めて手法の方言が大きくてちょっと戸惑うことがあるというのも、未成熟な業界な 
らではか。 

先日名古屋でデジタルカメラ学習塾の第1回目が開催され講師として早川氏らと豢加したが、東 
京よりも”熱い"印象を受けた。何年もしないうちに r こんなことを書いてたんだ J というようなこ 
とになるのかちしれない。 

また r デジタルカメラだから撇代が安くなる J というのは迷信で、カメラマンとしては手閱暇が 
壩えて設備投資ち格段に増えて製版領域まで踏み込むために、仕事量が増えることを考えるとデ 
ジタ) h 匕なんておもしろしにメリットは少ない（とはいっても表現域は無限に広がったわけだ 
から否定はしきれないけど)。そのうえ胃し、たたかれては弱り目にたたり目というもの。コストダ 
ウンになるのはデザインから印酮までを卜-タルで見たとき、納期の短縮と工数の短縮により(た 
とえばスキャン行程がなくなった分のコストダウンと工程短縮）行われるものなのだ。「感材を使 
ってないから安くなるだろう」というなかれ、感材よりもリース代のほうがはるかに高いのだ 



今回は素材がないの 
で、代わりに*うパ 
ージョンを作つてみ 
た。ラるさ<なつた 
ので、結局こちらは 
次席とした 




今ま？^載をさせていただいていマ自 
分であ i 務用のデジタルカメラについて 
ふれたことがなかつたのでデジタルカメラについ 
て—する。 

本誌でもたびた^^信しているが、早川廣行 
氏を熟長に業務用デジタルカメラの第一人者で 
構成するデジタルカメラ学習塾もはやく^ S 足 
して1 年を越えた。この回では#者の_と 
会場费+雑費を頭割りするだけの参加費用で 
(概ね千 I 1 ] から二千円)、毎月一回第一七曜口に 
勉雙おを行つている。於茄希 SS 者は事務 S のス 
タジオエビス•金田さん ( ebis @ red . a?eggbn 
jp\TEL03-3444-5522) に問ぃ合 
わせてほしい。希望するお題目や質問事項など 
は随時受け付けていて塾のなかで反映させてい 
くが、主催側は全員手弁当で行つているボラン 
ティアなので(つ WIMOO % ノーギャラ)がん 
ばつてやつてはいるのだ？ rm 在にいかない部分は 
ぉ許し願ぃたぃ。 

また、その 早) II 氏が 『DGaigitalG 3 で hy ) 
Z P 4 J (玄光社)で先日私がふれた Photoshop 
での CMS (カラーマネ—ジメントシステム)に 
ついて？^しているのでこちらも参考にされた 

y 0 
V 

デジタル カメラ §人してはいるもののその使 
いかたや法がわか^^にほこ^^かぶらせて 
いるヶ—スが多く、それらが業界の健全なる育 
成の妨げになつているわけ^^^これ f は別 
に、業界，： ES ： の未熟さにょつて業界のきちんと 
した地位が築かれていないなどの一^があつ、 
その 占っな 讓を日々続けてい衾第である。 

そこで今 Ini は、通りのデジタルカメラの技 
術的な部分を公開し、デジタルカメラに対する 
先人観を変えていただきたいと思ぅのと、今行 
き詰まつている方々の一助になれば、といぅこ 
と^いつもとは異なる展開で話^^める" 
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OperV 


Close 


no 

«w 


«s 


Merged 

Sove HOR 
Save HDR As^ 

Save a Selection As^ 
ExporU »E 



❶これが DCB の壩合重要になるデジタルカメラの 
基本セッティング部分。これらを撮影の状態にあわ 
せて変更したり、自分の使いやすいようにセッティ 
ングする。ほかのアプリケーションでは環境設定と 
呼ばれるものだ 


Grid Line Preferences^^ 
Memory Preference^ 


•これがを l 
ミア)。フイルムな £ 
霱光を与えるのが当 


奄したときに起こる光錄引き(ス 
5白く抜きたい部分には強い 
るのが当たり前だが、電荷をバケツリ 
レー方式で読み出す CCD では、読み出しの方向 
にある関係なし傅所に«荷が残ってこのような結 
栗になる。そのために次のような手法で逃げる 



•左からアンダーと適正とオーパー靄光のカット。この時、絞りを変えてブランケット搌影をしてはいけない。絞りが 
変わるとそれだけ被写界深度が変わり後で重ね合わせられなくなるので、必ずストロボのジェネレーターで明るさを変 
えること。そういつた W 明®ではコメットのストロポガ v 今のところ 一番 相性がいい。いろんなメーカーで試したが、さ 
すが、という感じである。そして、アンダーのカットから八イライト部分を、オーパーのカットからダーク部分を適正の 
カツトに腫ね合わせる 

❾図のよ5にレイヤーマスクで 
必要なところだけを取りだす 



❼このように3つのカットを shift キー 
を押しなが!3ドラック&ドロップすると 
センターに EB される。3カツト搌る間 
にカメラやセツトをまったく動かさない 
ようにすると後工程が非常に楽になる 


❾するとこのように完成する。この間おおむね10分くらい。なれる丨 
と全然気にならない時間で作成できる。応用編として、 LED を,京灯 
した状態で摄ったり、モニターなどを表示した状態での撮影が可能 
になる。実際に日常的にそういったご要3にお応えして撮影してい 
る。要は、創鳜工夫が大切で、カメラに文句を付けるのはおかどち 
がいだ、と自分では思っている。だって、フィルムでも同じように創 
憲工夫して撮影しているからだし単にデジタルになったからといっ 
て工夫することを放棄していいのか？ということだ 


t 測〇「 

とよく聞かれるが、リーフのデジタルカメラ以外は動かせられないド 
ライバーアプリケーションだ。指マークのポタンがシャッター。その 
右脚がホワイトバランス明 B 用のポタンだ。映っている絵柄のように 
グレーチャートをライティングが決定した時点で擇入して撮影し、ホ 
ワイトパランスを W 節する。これはデジタルカメラを扱ううえでは必 
須の作業だ 


法 



n f 1 1 - 

Si 

Mo | Ort^lop I 

I U%m9i 1 

- 1 

蓋 ] 

BrtfMMM d 0 0 ^ 

一 299 

•191 

-127 I 


❼これがよく I 舌*！にでる卜ーンカーブ。入力•出力が一目でわかる。 
ギザギザと山のようになっているのが入力の状想、 fij 薄はビクセ j レ数 
を示す。横 li は墨点(〇)からの明るさの現象を示す。この部分がどう 
やって入力されたかによって、使えるデータかそうでないかがわかる a 
赤い練は出力の特性カーブで、得られたデータをどうやって8ビット 
に出力するかを決定する 


DIPSH-1 
DIPS H-2 
DIPS H-3 
DIFS S-1 
DIPS S-2 
DIPS S-2*2 
DIPSS-3 
DIPS SH-1 
DIPS SH-2 
DIPS SS — 


❸蟹者の場合、 
出力の!-ーン 
カーブは基本 
として10個ほ 
ど作ってあり、 
常にこれらの 
5ちのどれか 
を使う。織 

仕事によってはカスタムして保存し、その仕事は一貫してそれらを 
用いることもある。重要なのは、彳 II られたデータを見ていちいち卜 
ーンカーブをいじらないことだ。すなわちこれはフィルムの特性の 
ようなもので、被写体によってフィルムの特性が変わってしまったら 
後で大変なことになってしまうからだ。そこで、あらかじめテストし 
て印刷物に対して良好な結果が得られたものをとっておいて、後は 
ライティングで M 節する。フィルムで播影する壩合も同じようにや 
っているはずだ 





最後に二言 


ニユ —ml クにビス n ムとい 
うデジタルカメラの展を見 
に行つてくる。今回§!?<：：；したも 
のはすでにいろいろな文献で紹 
介されている初_なものばか 
りだ。ついにデジタルカメラも 
第2世 g に突入し、今度は新 
開発のフィリップスの CCD を 
軸にしていろいろなメ I 力 I が 
新機軸のデジタルカメラを発表 
しているようなので、非常に楽 
しみにしている。次号で' なに 
かおもしろいものを g できれ 
ば、と思つている。 

特に' 今後は CCD だけでな 
く C — M 0 S や CMD など、異 
なる_を持つ索子を用いたデ 
ジタルカメラ；^待できるので、 
来年以降はますます目が離せな 
くなるだろう。デジタルカメラ 
がもつと安価になつてから導入 
しようと考えておられる諸兄は 
早めに動き始めることをおすす 
めする。口を開けて待つていて 
は Sti ないのだから……。 


❸ 


アブリケ—シヨンの基本的概念と 
狭いタイナミツクレンジのカバ—方 j 


ステップ2が能 t ? l きだらけになつてしまつたの 
で中心でさらりける。 

今回する 「 DCB 2」 はリ—フ社：^発し 
たデジタルカメラで先ほど g したように業界挖 
準となつてい K ^ w ;^ 現 ffi はサイテックス社に 
買収され「サイテックス •リ—フ • DCBCVJJ と 
い^^！前になつている。特に多くのドライバ—ソ 
フトはこのデジタルカメラのものを参考に開発さ 
れているケースが多いので、例としては M 適だろ 

う。決して自分が使つているデジタルカメラだか 

ら、というわけではない。 





















































































































DCB 2 全景 

これが DCB 2 の全鬚だ。 4 X 5 インチの後梓にはまっているので大きく見えるが、 
本体自体は 1 kg くらいの大きさだ。これにケーブルをつないで Mac に接統する。 
謹， は 普段 4 X 5 を使つているのでゴテゴテしたように見えるが、決められた櫬稈 
のブローニーカメラに取り付けることもできる 


余较だが CCD を作るもとになる「シリコンウェハー」は結 
構 B ® なものだ。そこから大きい面積の索子を取るとこれま 
た S 通になるうえに、原料から採取できる麗が少ないため、 
元来すごく高価になりやすい傾向がある。また、索子の大型 
化に M しても輸出制限などが板しいため民生用として使える 
のはごく一部に限られてしまう。 

このためほかの製品、特に同じ索性を持つメモリーな 
どに比べて、なかなか安くはならない。もし、霣気製品でそ 
のうち儀段がすごく下がるだろうからそのときに……なんて 
考えている方がいらっしやるなら、残念ながらその可能性は 
限りなく低いといっておこう。なぜなら、大型の索子は 覃事 
目的に使えるためにその規制が厳しいのだ(衛星やミサイル 
に搭載されている r アレ j です)。 

今現在 ** 使える”索子が軍需的に陳腐化して民生用になって 
も、それは民生用でも陳腐化を意味するからだ。 



@CCD の特性 


CCD の：^は銀塩フィルムと比べ 
てどうかというと、実はこれは ひとこ 
とでは言い表しにくい。フィルムの特 
性^ す ひとつの指標として D (最大 
濃度)という評価方法があるが、これ 
は、試験片のフィルムに透過光 i て 
たとき、その透過光の光量を100と 
していつたい何%くらいまでのステッ 
プを再現できる か、當 M 用対数で表現 
したもの^‘般的なポジフィルムで 
は D = 3 〜 3 • 7 くらい(つ^〇、〇 
の 3 〜 3 • 7 乗)の光量差^現でき 
る。 3 乗ということは 1000 /* 口 (分 
の一) だから、 実に1000 〜 100 
〇 〇倍くらいの明るさの差をダイナ ミ 

ック レンジとして取り込むことができ 

る。 みに人間の目は、明順応 

順応をあわせれば個人差もあろぅが、 

5 〜 7 くらぃ 〇止 確条/ではなぃが) 

は余裕^: SS つて拾えるがダイナミック 
レンジがシフトするので^純には比較 
できない0 

一方、 CCD は機種によつて異なる 
が2 〜 2 • 5 くらいしか持っていない。 

つ-強い光^^ら つてし f っとそ 
の部分はまったく再現できないの だ。 
ょっしぃ明暗差がぁ H 
撮影できない ことになつてしまう。こ 
れは物理的^®:性によるものだからい 
かんともしがたいが、早川氏が解説し 
ている手法で ( iwp もよく用いるが 示 
k 口わせたわけではない^ nl ^ にそう 
いつた工夫に行き着く ということだろ 


う)カバ—することができる。11:確に 
いうなら、かな^^いダイナ ミックレ 
ンジ^:つているのだが実用の範 W が 
狭い、ということになる。静11:画で$ 
うために制約が多いというのもマイナ 
ス要因である。 

このためによくデジタルカメラでは、 
まわした光でやわらかく撮影するしか 
ない、 といわれる が、 それは1回の撮 
影での話で実際はその限りではない。 

_取^!みビット数についてだが、 
CCD で得られたアナログ入力をどの 
くらいの階調数で量子化するかという 
こと^^諸元としてあげているにす 
い。皆段か用してい叠覚で 

いうと12ビット前後あれば十分な気が 

するが、結局は8ビットになつて しま 

う(だからといつて8ビットでいいわ 

けではない)。このビッ^>2の：^か 
ということだから、12ビットなら2の 
12乗で4096階調で取り込んでいる 
ことになる。ただし、 ccmn ^ のダ 
イナミックレンジがそんなに広くない 
し最^; g には1色あた. CXV 356_に 
なつてし f っのだから、判断の難しい 
ところである。 

この部分は、ステップ3で まとめて 
基本的なデジタルカメラのアプリケ I 
ションの使いかたと狭い ダイナミック 
レンジのカバ—の方法を解説する。 
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Tab は ASCII の標準キャラクタ 

そもそも T ab つて何だろぅ。どぅも srbu - 
late あるいは一& 1 き 0 {1の略らしい。5: 1 ) 1101 . 0 と 
は「作表する」とい* i 味だから、 Tab は大 
昔から作表用の便利ッールであったわけだ。ユ 
—ザーが自由に®を定義できる Tab が、ど 
れくらい前からあつたかは知らないが、196 
04 i 代に触れたザ J とが ある* タイブライター に 
はすでに搭載されていた。 フリ — Tab と呼べ 
れるこの^^は、 きつとタイブライティングの 
可能性と効率を飛躍的に向上させる大発明だつ 
たに違いない。どの 去つ に動作するかというと、 
T ab キ ー を押すごとに^^をはさみこんだ 口| 
ルが「す一つ」と左に動いて、あらかじめ設定 
した T でピ タリと 止まるのである。 


それが、あまりにも便利なので、 Tab キャ 
ラクタはでも256文字しか扱えない1バイ 
卜の ASCH キャラクタに、なんのためらいもな 
く採用されている。タイプライタ—文化が長い 
欧米では、文書の電子化にあたって Tab がな 
い^^なんてものは ASCII の規格を制定する時 
点でまつたく考えられ t なつていたというわけ 
だ、 

このおかげで、 Tab は今日の電子«境で、 
アブリ ケ—シ ヨンやプラットフォを超えて 
fi •利用できる。ありがたい ことで ある。 

Qx ^ o は Tab の制限を 
ついにクリァ 

さて、最も原始的な Tab は、ユーザ—定義 
すらできなく、いわばスぺ—スバ—を4回打つ 
代4^に T ab キ^ -- |回§ませ irAJ い* r ® 定 
的な機能しかなかったょうだ。現在では、 T a 
b は揃える位匿もいろいろ、 Tab で整形した 
部分をどの占 cSW 字で埋め込むかとい/^ことま 
で獲できて至.^つくせりである。 

そしてこのたびバージョンアップした Qcarkx - 
Press 4 .0J は、：^ユーザーの目の上のタンコブ 
だった「 1 行あたりの Tab 数は最大 20 まで」 
という：^を解消し、作表の自由度を大いに高 
めている。また、タブを設定する闺面が、^^ 
卜•関速性の高い「段^*！式」とともに「段落設 
定」として集約さ*^いくなつた。そして、 
nrrstra! 0 r を起動し-^ともべジエツールが使え 
るので、後述する Illustrator の工程のょうに自 
塵が商いができる。 

QX 3 UC の Tab テクニック 

Quarkxpress3coJ の場合は、スタイルシート 
機能を W 極的に使つて、できるかぎり手数を削 


減していくのカコツといえる：スタイルシートさ 
え定義してあれば、❷のょうに T ab を含んだ 
ソーステキストを読み込ませておいて、選択範 
囲にスタイルを適用するだけでこの 通り(❸)。 
あっと いう 間に表の体裁になって しまう。惜し 
いのは、 Tab の位匱を定義する GUI のウイ 
ンドウ カ 「何を考えているの か！」 というくら 
いに狹いとい*だが、数値 BOX にテンキー 
を使ってばんばん仕事をしていくのが Quarkx- 
Press の基本なの^炙よしとし占っ。 

Tab の具：^£な_方法については、 GU 
Iウインドウが広げられる次項の111 uslracr で 
説明させていただくとし^ Qcarkxprcss の埸 
八 H _したキヤラクタを基準に揃える特定キ 
ヤラクタタブの jgg (❹)があるから、•で縦 
方向^ r«5 えていの 占レイアウト^ に 
対応できる。 

111 ustrator の Tab と作表 

111 ustrator の場合は、ぺージレイアウトでは 
なくて表を一種の「部品」として作るわけであ 
る。自由度が高い反面、しっかりと管理しない 
と表の仕様がまちまちになるので、この点は留 
意したい。 f、 ポイント数、行間、表の左右 
のサイズ、使用色などを一定の方針のもとで制 
作しないと見苦しくなる。 

さて、111 ustrator の場合は、まず画面上にテ 
キストデータを貼り込み、真っ先に害体とボイ 
ント数と行間❖誤め る (❻〇次に、 タブウイン 
ドウを開いて、揃えたい位置で矢印状態のカー 
ソルをクリックするだけ：^❼は、3番目の力 
ラムである「大さじ1杯」の列を揃え終えたと 
ころだ。ただしこちらは QX と違つて GUI ® 
先なので、テンキー指定ができない。しかも m 
m 単位の場八 n , ポイントを丸めた小数点以下3 


衍もぁ$途半端^字となって i っのが歯が 

ゅぃ0 

_ が終われば、行を長方形で囲んで バック 
カラ—をつけるもよし、麗を引くのもよし。コ 
ツは、©のように、高さ T つまり行送り)を 
ポイントで^すること。こうすれば正確に指 
定できる。 「Command+D」 を使った連^^写 
で一気にバック塞兀成させる(❾)0 
また、111 ustrator の場合は、「カンマ」と「特 
定キヤラクタ」ではタブ揃えできないが、❿の 
占っに「デシマル」「篇え」「センター*え」の 

繼縛ってぃる。 

完成した表は、 EPSF 型式で保存して、ぺ 
—ジレイアウトソフトに貼むことになる。 

PageMaker ではこんな感じだ 

次に、 PageMaker の T a bii 面をご覧いた 
だこう。®のように、機能としてはほぼ 
111 ustrator と 同等だが、 T ab 位 fl を数値人力 
できる点が違う。で386231^1'は基本的に 
QuarkXPress の去っにオブジェクト^^対的な 
座標で管理し ようという 思想がないので、「夕 
ブ\字下げ(ィンデント)」ウィンドウが、適用 
し去っとしているテキストとずれて表示されるこ 
と？^い。 これ 墨正しなが^^ るのは、ち 

よつとツライ。 

Tab を使ってクリ—ンレイアウト 

わけあつて他人が作つたデータ蠢正すること 
がぁるが、なかでも「とほ屢」が高ぃのが、 T 

ab を 使わずに「見た目で整形」して ある デ— 
夕なのである。どうか篇、これからは、 T a 
い倒してクリーンな レイアウトを 心がけて 
欲しい。 
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@択範囲に表組 
のスタイルを通用 


❺配!■で特定キヤ 
ラクタを_して、 
♦を入力すると、 
•の位匾で揃えて 
ぐれる 


❼タブウィンドウで位匾を設定する。矢印のカーソルをクリックする 
だけ 


❾行を長方形 
で囲んでパック 
カラーをつけ 
る 


❿表中のテキス 
卜を「右描え J で 
揃える 


[QuarkXPress] 



• QuarkXPress 4.0 J の Tab 投定画面 
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0 スタイルシートの編集で、タブの投定を行う 


[Adobe Illustrator] 


❺テキストデータを貼り込んだら、まず顧初に瘺体とボイント数と 
行明を決める 
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❽表にするときは行送りをポイントで投定する 
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先月号の「デ—夕の準 fi 編」で作成した作表ソ—スを使って、実際にレイアウトをしてみる。 
せつかく阼つたデ—夕を最大限に活かすポイントは、タブの使いかたにある。 
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•11 月 1 日現在のトップべージデザイン。フレームを多用した独特のデザイエ 
鮮だ。し〇までこのデザインが嫌くかは、雅もわからない。コンテンツもかなり0[ 
があり、とてもここですべてを紹介できない。ぜひアクセスして B 


□ 


Netscape nicemix (mini) 



n : i 


•これは 2 種 3 あるメニューページの小さいサイズのデザイン 


Npa 


•榷々なデザインテイストが味わえる。左は動画作品。右は link ページ 


ffll* 14£ 遍 



m m -'M 

參左は彼女自身の 撮影した写离ページへのメニュー。右は万年カレンダー 


恐るべき「ルーキー」の登場だ。今までに多くの「ルーキー」たちに会ってきたが.今 
回取り上げる平井麻水さんほどインパクトのある人物は初めてだ。とりあえずは J 
女の発信している 「 nicemix 」 という Web をチェックしていただくのがよいと思う 
( www . nicemix . com ) 

まず驚かされるのは、その思い切ったデザインだ私が初めて彼女の Web をチ : l 
ックしたときはトップぺージは右ぺージのスタイルだった全面がブルーで中央にモ 
ンドリアンのような小さな色とりどりの四角形が動いているというもの色の使い方 
や「間」の取り方など、かなりのモノだと思う凡百の Web デザインを吹き飛ばすイ 
ンパクトとセンス、さらに的確なテクニックを合わせ持っているのがおわかりいただ 
けると思う。 

さらに、このトップページを含めたインターフェイスデザインが、頻繁に更新されて 
いる。しかもそのデザインのテイストが、がらりと変わっているのがすごいほとんど 

のトップへージのバックナンバー 

rooookie leaaue vol.15 


igue vol.ib 

nicemix 

asami hirai 

www.nicemix.com 


はギャラリーでチェックてきるよう 
になっている，これも必見てある 
一体この Web を作っているの 
はどんな人物なのか年齡は？ 
キャリアは？と想像をたくまし 
くし、取材に向かった 
平井さんは髪の毛を赤く染め 
ていて、一見するとファッション関係の専門学生のような雰囲気であるまだ21歳の 
彼女は現在広告関係の制作会社に勤務しているが、驚くことに一年半前に Mac 
(Performa 5270) を購入するまではコンピュータはおろか、デザインにさえ一切闋 
係のない生活を送っていたという、彼女の父親がプログラマーだそうで,コンビュー 
夕に対してはコンプレックスがあったらしい。 Mac に触ってみて「なんだ、こんなに簡 
単だったのか」とのめり込み、「お金もかからない」のでホームページを作りはしめた 
と笑う。彼女が制作しているホームページは JAVA もふんだんに使われており，そん 
なに簡単なものではないと思うが(少なくとも、私にはまねできそうもない…… ), 
「ホームページは簡単に制作できて、誰にでも間口が開かれているのが気に入って 
いる。ホームページを通じて知り合って、友人が増えたことが一番の財産だし、较け 
ていく原動力になっている。」 

Web では動画も音声も扱えるのが楽しぐ平面だけの仕事は少し物足りなくなっ 
てきたらしい nicemix に彼女の提彩した写真のコーナーもあるが、これからきちんと 
写真に取り組みたいとも語る， 

影響を受けた人もいないし、目檷としている人もいない。肩に力も入っていない 
し、気負いもない。何かのためでなぐ純粋に自分の楽しみのためにホームへ-ジを 
作る。しかも、ものすご t 、勢いで日々成長し続けているのを目の当たりにすると、「ま 
ぶしい」と感しさせる才能を持つ人物であると、素直に認めざるをえない： 



籲バックナンパーのしべつかをピックアップしてみた。右に行くほど初期の作品で 
ある。かなり早しヽ時期から JAVA などを使って HK デザイン」に取り組んでいるの 
がわかる。デザインもコンピュータも始めて1年ちょっとの間に、これだけクオリテ 
ィの离いものを作り出すというのは、大げさかもしれないが、奇跡的だ。今後どん 
な進歩を遂げるかと想像すると、空恐ろしい。 







11 =ml 
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•大まかに目鼻を作る 







よう。 


I それでは目麻を作ろう。 Mirror した部分を削除して、前 
F 面（いわゆる顔）だけを遇んで Olide Unsel ( ected ) J し 


〇 それでは Polygon メ ニ ユーの 「Add PointsJ を使うぞ！ 
Add Points の使い方は98年8月号の当連載を#照す 
ること。まずは Face 面で図の場所にポイントを打ってくれ！ポ 
リゴンを選択していないと Add Points できねえからな。 


O Add Points したポイントをドラッグすると皤鬮ができ 
る塌合がたまにある。原因は片側のポリゴンにしかボイ 
ントゎ町たれていないからである。たいていの場合は睾なる 
进のしそこないによって起こる。 



0 _ そんな時はポイントの足りないほうのポリゴンだけを選び 

■ Add Points する。 



❺ 


そして、図の2つのポイン 


ればいい。 


イントを選択し、 Tools の Weld を 
押す。「2 Points WeldJ のメッセージが出るので OK す 


〇 

る。 


2つのポイントが結合される e これで陳閜はなくなった： 
ちなみに最後に^?したポイントに集まるように結合され 



レ 欠に Points 選択モードで新しく追加したポイントを選ぶ。 



うに。 


|そのまま' 同じく Polygon メニューの Split をする 。 Split 
し終わつたら、 Points の選択を解除するのを忘れないよ 


〇 それでは同じようにもう1ラインを Add Points して 
Split する。しつこいようだが、 Point の 3^ CD 觸余を忘れ 
ないようにな 。 Add Points が失敗するからだ。 


おっす。今月からベージが増える<原 
稿料も増える。ナイス！しか-^ g 度は 
その t ボリユ—ムアップ^先月の詫 
びだ。そのかわ^^月からはもし密 
度は下がるよ。 

何度も言うようだが笹原式ではメタナ 
I ブスい。そのか t ポリゴンの 
性質を理解しておく必•嬰がある。僕もラ 
イトゥェーブ 3 D を触り始めた頃は、ポ 
リゴンの性質を理解できてなくて、今思 

えばずいぶんと無駄なことをしたなと思 

う〇 nr ザインプレックス J98 年〇〇月号の 

この連載で解説しているので目を通して 

おくとぃぃぞ〇 

ポリゴンのことも大事だが、顔をモデ 

リングするときの最^ ® 要^®素がデッサ 

ンカだ。実はそれを補ってくれるアイテ 

ムがある。『人体探査航』という CD-R 

OM だ。この CD-ROM は人体を XZ 

面、 XY 面、 YZ 面とあらゆる場所で切 

った 1 «像が見られる。これはとても勉強 

になるので買うといいな。 9800 円だ 
が、つまらないプラグインを買*は役 
に立つ。神田の三省堂に売ってたよ。 

ところで、モデリングに便利なプラグ 
イン？^る。その名もタレーンベルトセ 
レクタ—/フリ—ウェア♦た、つダ。 
このプラグインはデイ•スト—ムのホ 4 
ぺージ(一 11 €://\\ 0 \^ 0 .? 5 . 03 ズ' 0 」^で手 
に入る。プレーンベルトセレクタ—が«価 
するのは メカ もののモデリング^^ 
きなのだが、顔^:るときにもなかな 
か便利だと思う。といっても、僕はあん 
まり使わないけどね。とりあえ VCI 分で 
役に立つか：^っか^ S してみてくれ。 
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Lightwave 3 D でいこう！ 





テクスチャーマップ：离播史佳 
design plex No. 20 / December 1998 094 


[笹原和也] 

K AZUyA Sasahara 

isa @ mb . toei - anim . co . jp > 


鱗ぎ 


















Phase 2 ♦大まかな螯形 






0 Unhide して頭全体が見えるようにしよう。 4 Vertices 
の左の 「+ J をクリックすると、四角以上の多角形ボリゴン 
が遇択される。これで多角形ポリゴンがどこにあるか確認でき 
るわけだ。もしこれで多角形ポリゴンがあるようであれば、 Split 
して四角にしてやろろ。 




0 このモデルの壩合、多角形ポリゴンが存在しないけれど 
も、そのかわり關が生じている。先にやったように Weld 
で隈間を埋めよう。 


〇 ポリゴン選択モードにてキーボード rwj キーを押し、 
PoJygon Statistics パネルを BI く。4 Vertices の^45 
を見てみよう。四角以上の多角形ポリゴンの数だ=このレイヤ 
一には四角以上の多角形ポリゴンが存在しない。 



つながったもの。これで多角形ポリゴンが^きたので Split 
If / してやろう。全部のポリゴンを四角形または三角形にす 
る。なるべく三角形は避けよう。 
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口を作る。図のように選択した部分が見えていると邪魔 
Si なので卜 J キーで Hlde 一)で限そう』除じゃ 




あさらに Add Points、Spirt し' @っぽい形になるように 
P ドラッグしよう〇 



S の部分だけを選んで 、 Smooth Shift の Offset を Om 
にして 「 OKJ を押す。何も変わってないようにみえるが、 
実は選んだポリゴンと選んでないポリゴンとの間にポリゴンが 
生まれているのだ。そのまま次へ！ 



®= fr etch する。そうすると 陳れ ていたポリゴン 
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〇 そしてこの一列を真ん中に寄せてやろラ。で. 

Top 面で動かしてほんの少し前に出してみると t 
リゴン整理前 



図のように_された部分も顔の中心よりに移 gK i 


© ボイントを動かして開いたところに Add Points でボイ 
ントを打ってやろう。このような画面にする際は 「 Shift+aJ 
を押してやるといいな。そうすると選択された部分が画面の中 
心にくるからだ。その後、拡大してやれば簡単だ。 



0 移動したことによって空いた部分を分削する。 

PlaneBeltSelector があると便利だ。新しい 
PlaneBeltSelector はポリゴンの隙間ができないので便利だ 
そ！ 




0 眼の部分をもっと大きく広げよう。この幢が职 a に' 
もりで。 




ドラツグして、ポリゴンの縦の並びが横から見た時に眼 H 
に向かつてカーブを描くようにしよう。一列づっ選択して 


やると形を把握しやすい。来月につづく。 


mmmz 


デザインプレックス」を読んでいるだけの人は僕のこ 
とをキャラクター作る人とかライトウェーブを教える人 
とか思っているかもしれないが、僕の仕事はそれだけじ 
ゃないんだせ。コンビューターグラフィックスアニメー 
シヨンのディレクターやプロデューサーもやっているの 
だ。有限会社笹原組って会社もあるんだ0親の金を借り 
て作づたんだけどな。 

シロウトの人には、ディレクターとかプロデューサー 
って言われても何をする人なのかよくわからなし认も多 
し、だろう。だから説明してあげる。 

まずはディレクターの仕事について解脱しよう。 

ディレクターとは自分では何もしないで人が作ってき 
たものに対してあれやこれや文句をつけたり選んだり、 
人のアイデアを選ぶだけで自分のアイデアであるかのよ 
うに振る舞ったりする偉そうな仕事なのだ。つまり、現 
場の人間が上 l : f てきたモノが正しいか正しくないのか判 
断するのが主な仕事だ。 

ただし、あれこれ文句を言うだけじゃ人はついて来て 
くれないので、自分の技を見せつける必要があったりも 
するが、それはディレクターとしてはアマチュアなやり 
方だ。プロのディレクターは金と気合で人を動かすのだ。 

そんな人間としてダメな仕事だが、現場で実際にモノ 
を作る人間の身に立ってみると、自分のやっていること 
が正しいのか正しくないのか判断してくれる人がいない 
と結構不安だったりするのでディレクターは必要な仕事 
だと思うこともある。だが、自分の判断とディレクター 
の判断が違い週ぎていると腹が立つことも多い。 

次はプロデューサーについて脱明しよ3。 

ブロデューサーと一言でいっても業種によってその内 
容は随分と違う。小室哲哉もプロデューサーと名乗って 
いるが' CG 業界のプロデューサーと比べると随分とク 
リエイティブな仕事をしているだろう。よく知らないけ 
ど。 

CG 業界のプロデューサーの仕事の中で鼉も重要な仕 
事は、金額を交渉することと仕事を見つけてくることだ。 


もしかすると、他の会社では違うのかもし 
し、かに自分のところで作ったものを高く売 
だ。といっても受注金額が決まってから仕】 
だけどよ。 

よく話題にのぼるのが、 CG ムービー^ 

そんなものは存在しないといった方が正しい= 

人気のある会社、薄*のある会社のほうが： 

のは当たり前だからな。だから駆け出しのベ- 
い金額で我慢しとけ。 仕事があるだけマシだ^ 

んで将来そんな安く使ったヤツに 復響 すればいし 
とにかく、自分のところのモノを高く売るには、 
知名度と気合いと腰の低さが大切だ。 

プロデューサーの次に重要な仕事は； 

れる人を集めることと、いかにその人運 I , 

済ませるか、ということである。だから、 ブロ 
一は口がうまければいくらでも®かる仕 
ケッ。だからプロデューサーにはろくな， 

イヒヒ。プロデューサーのことを完全に價用す 
資本主義の原則から外れているので止めた方が tK 
んちって自分の首を絞めるようなことばっかり言ゴ 
5すんの！ 

とは 凿 っても、満足いくギャラをクリエイターに; 
できないプロデューサーはクリエイターに相手< こ 
いからな。そのへんのバランスを見るのが実は— 
へんなのかちしれない。 






癱有限会社笹原組の自主制作アニメー ショ: 
「 STEELHEARTJ のビデオを販売してます。 
1.900円（送料込み）。詳しくは bamboo @ mb.tc 
anim . co . jp まで E - mail ^ お送りく ださい。 

また搜原組ホームページ ( http://sas 
にてダイジェスト版をダウンロードできます。 

•東映アニメーション研究所というク ij エイタ- 
においてデジタル映像について教えています c 

0120108 -515 まで。 
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0 断面のポイントを X 軸に 「0 J に揃えよう。断面のポイント 
を選び、 Tools の Set Value を使う。デフオルトのまま 
(Axis : X 、 Value ： Om ) OK を押せばよい。關を揃えないと 
Mirror したとき、顏の真ん中に限間ができちやうぞ 。 Set Value 
し終わつたらポイント撕を解除する(当たり前だネ！ >。 


Mirror して Merge Points ( Tools の Merge ) する。 



Subdivide する。 Smooth を選んだほうがいいだろう。 
Metaform は凹凸のないヌメッとした形になってしまうか 
らだ。でも' それがイイという人は Metaform を選びやがれ。 


0 Smooth で Subdivide したもの。 


Metafonm で Subdivide したもの。 


Phase 3 籲ポリゴンの整理 



〇 そんでは、また半分を撕して削除しよう。 Exclude モー 
ドでよりギリギリに枠嫌を匾きたい時は Grid Snap を 
none にするといい。 「 Mirror して Merge Points してから、ま 
た半分を削除するなんて面倒くさいじゃないか！ J と思う人もい 
るかもしれないが 、 Merge Points するのと、しないのとでは、 
Subdivide の結果が違うのだ。 



ポリゴン费3後。 



〇 そろそろ。いわゆる「顔」の部分と r その他の頭 j の部分の 
サーフエイス名を変えたほうが作業しやすいだろう。そう 
すれば 「 wj キーで呼び出される Polygon Statistics パネルで 
一発で W できるし、そのまま Hide もできる。 



〇 顔だけにしてポリゴンのを始めよう。眼の部分を合わ 
せて一枚のポリゴンにし、なるべく三角ポリゴンが四角ポ 
リゴンになるように Merge Polygon および Split しよう。図 
はポリゴン整理前。 



〇 鼻の際の部分のポリゴンを Merge し、いらないポイント 
を削除して整理する。図はポリゴン整理前。 





































































































































•Edge Anti Aliasing 

「Low Quality, Medium Quality, High Quality」 は、レンダリングされる 
各ビクセルについて 「Low, Medium，High」 でそれぞれ「2,8, 32J のポイン 
卜で分析し、エッジのアンチエイリアシングの処理を行います。当然レン 
ダリング時間は 「Low, Medium, High」 の順で長くなっていきます。 

「Highest Quality」 は、 「Max Shading Samples」 と共に動作します。こ 
の設定では、イメージを2パスで計算し、ピクセル内やピクセル周囲のハ 
イライトなどの、 High Quality の1パスの処理では見落とされる、カラ 
一•コントラストをビックアップします。実際の処理として、最初のパスは 
High Quality の計算を行い、2回目のパスは最初のパスからさらにカラ 


辜^^^^, 

夺夸 

先月使つたサンプルの拡大図（赤し辨の部分）を使います 


一 •コントラストをビックアップします。 カラー •コン ト ラスト/;^ 一 
えば、ハイライトを含む領域)では、より多くのシ: C— ディ：^ 
(最大は 「Max Shading Samples 」 で設定） が ピックアップされミ了 
小難しい話になってきたので、ここで、 実際に それぞれの範， 
リングしたものを見てみましよう。サンプノレ • データは先月使乂 
同じです(以下、「 Edge Anti Aliasing = EAA 」 「ShadingSarpi- 
r Max Shading Samples = MSS 」 で 表記 します）。ちな | 
Quality, Medium Quality, High Quality 」 では、 ほとんと•對 W 見 | 
それは、「 Shading Samples 」 が同じだからです 



「 EAA=Low Quality / SS = l / MSS =8 J ピクセルごとに2ボイ 「 EAA=Medium Quality / SS = l / MSS =8 J ビ g 
ントが分析されています。エッジのジャギーが目立ちます ボイントが分析されています。エッジのジャギ-神- 

ます 


「 EAA=High Quality / SS=l / 
MSS =8 J ビクセルごとに32 
ポイントが分析されています。 
エッジのジャギーがまだまだ目 
立ちます。ここまでは、あまり 
著しい変 f 匕がみられません 


, rEAA=HighestQ# 
1/MSS=8J こ :^ 
ギーが目立たなくな狨 


# Shading Samples 

■* _ -- - - _ j— 

ピクセルをシェーデイングする回数を設定します。この回数を増やす Anti Aliasing」 によって制限があります。 「Low Quality, Medun 〇- 
と、エツジのアンチエイリアシングの質が向上します。しかし、この回数 High Quality」 は、それぞれ「2, 8, 32」回が最プ:で、それに范 
分' シェーデイングの計算が行われるし、多くのリソースを使用しますの もそれぞれの最大値で処理します。 

で、必要以上に大きくしないようにしましょう。また、この回数は 「Edge 





I-_ I I_^_ _ ▲ _ こ 

( ? u ^!^ y /^ s=2/MSS=8 -l Low Quality 「 EAA=Medium Quality / SS =2/ MSS =8 J Medium 「 EAA=Hlghest Quality / SS = l / MSS =8 J ょりもきれいにできて」 
なね b 、 なんとか耐足 b れるエッジになります Quality で SS を Low Quality の B 大数に投定したもレイトレースで生成される影や反射して写る:！：ッジを比べる.と，し^: 

の。結果は 「 EAA=Low Quality / SS =2/ MSS =8 J 然、アンチエイリアシングがきれいにかかっ m ます。ただし，上ノノ 

^ I** _ Ci \ oca m . - 


と非常に近いです 


間が畏いです 
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ます。 


グラフ TDZ-2000 で始める Alias I wavefront Maya] 


んが、 PowerAnimator などを使ったこ ファイルのフォーマット、種類、ファ 


とがある人は、もうおなじみの言葉で イル名、拡張子、レンダラーのパフ 


すね（でも中身で扱うアトリビュート オーマンスを設定します。 


が全然違うので注意)。これは、レン • defaultRenderQuality 


ダーに関する設定全般を行うダイア 主に出カイメージの画質を左右する 


ログです （ Rendering メニュー•モード アンチエイリアシング、モーションブ 


で、メイン•メニューの Render — ラー、レイトレーシングの設定をしま 


Render Globals ...) 。そのなかに す。 


[インタ 


時代劇でのヅラって、男でも女でち、何 
ていうか、生え際がエラく »になるんで 
すよね一。額は狭すぎるし、モミアゲは 
やたらと濃いし。音の人はそうだったっ 
つ一ことですかね？その謎が解ける 
まで結婚式で文金高島田は結えません。 
^-(成直子） 


「レンダ•グローバル」(図 A ) という • defaultRenderGlobals 

のは聞き情れない言葉かもしれませ 主にレンダリングで生成される出力 


前回に嫌き、今回も Maya のレンダリングにつ t 'てのお話です。 

レンダー作業に入ってしまうと， 
あとはコンピュータががんばるだけですが、 
レンダリングの設定ひとつで、コンピュータに無駄な作業をやらせて 
レンダリング時間だけが膨らんでしまったり、 
やらせようと思っていた作業を言いつけておく (設定する)のを忘れて 
半日かけてレンダリングしたものを無駄にしてしまったりと、 
何かとお騒がせな事態を招きます。 
今回は特に、画質とレンダリング時間に直接関係してくる 
r アンチェイリアシング j に焦点を当ててみました。 


文[おだぶ] odapu く odapu @ digitiminimi . com > 
CG [人塚直子] NAOKOotsuka < t 94073 no @ sfc . kelo . ac . jp > 


7 finti basing Attributes 
Ldge Anti Ahasing 


□ Use Mult P&«l Finer 


Max Shading Samptes 

Psrticle Samples p 
t> Motion Blur VIsiMily 
Contrast TtireshoW Attributes 
▽ Recommended Defaults 
fmded Oefauits 


defaultRenderGlobals ^ defaultRender 
Quality 、 defaultResolution の 3 つの夕 
ブがあります。これらのタブはすべて 
「 default 」 という文字が頭についてい 
ることからもわかるように、新たな夕 
ブを作成し、ユーザーの設定を保存 
できます。 


• defaulWerxJerResolution 

主に出カイメージの解像度を設定し 


今回扱うのは FdefaultRen - 
derQualityJ タブの 「 Anti-aliasing 
Attributes 」 （図 B ) セクションです。 
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-m 大導薩子癱東京生まれ、22歲。慶応典塾大学 SFC 卒業。在学中に PowerAnimator ( PA ) を覚え、ゼ 
■ ミとバイトを PA とともに週こ*し、卒業後もいきなりフリーというやくざな道に。パ八* V マごめんなさい。 
ごついマネージヤー付き。現在 Maya を習得中。 

おだぶ(織田裕醣)•東京生まれ、27觼：実家は漢方薬局。好きな食べ物：カレー。乙女座。 


r 


よ feMaya ばな!] 
拡大版 


「 Maya マスタークラス」開催 
rBingoJ 制作者が自令レクチャー 

去る10月27日、28日の2目^^ f ラオーシーズンズホテル 

スタークラス」が開催されまし 

Rgl 穿^た人たちのために、ここ 

_:赛ズ j が午後1時〜午後3時 
時〜午後6時という形で 
__胃なければならなかったた 
かV終わったのはなん 
•テクこ 7 ク」は中身が濃 
こういった本格6勺なクラ 



椿山荘」の「アンフイシアタ孕 
た。有料コースということも| 

ではその雰囲気をちょっと 
両日とも内容は同じで、 (1 
30分、 「Maya レンダリング 
行われましたが、限られた日# p 
め、時間が延長されました c| 

と午後8時近くでした。特に jjj 
ぐ睡眠をおとりになってぃチ編灘, • 

スがもっとあるといいんだけ> •- 

話が前後しますが、前半は の制作者、クリス •ランドレス自ら 
がその制作の過程や具体的な 手读についてレクチャーして くれました。し 


きりに、「ダイナミック•アトリビュート」ということを強調していました 
の大きな特徴の一つである「ダイナミック•アトリビュート J につ、 
追々、この連載で紹介していく予定ですのでお楽しみに。 

Mayal.5 の情報を GET! 

この マスター クラスの終わりに、 Mayal.5 の具体的な新機能を fcf 
くれました。なかには、「なぜ今まで無かったんだ！？」という声 ■ 
きそうなものもありますが、個人的には、テクスチャー•ワープ、 |写 
度レンダリング、アナイソトロピック•サーフェス•マテリアル、 ^7- 
ジェクシヨン、テレビ用セイフティ•ゾーン、ダブル•サイド•シ 1*1 テ 
などの機能が婿しいかな。その新機能の一部を簡単に紹介して +口 
Mayal.5 も楽しみですが、布を簡単に、しかもリアルに表現す るこ c 
できる新しいモジュール 「Maya Cloth」 も待ち遠しいですつ！ 



纏鱗!'.::福 

眷 _ 

l|f.' 

墨 •: 


「 BINGOj に登場 
する女の子のキヤ 
ラクター。110€ 
などのデイ テール 
のリアルさに驚か 


される 





__国 

I:、::，: 

餌 . 

祕 i 



「Maya マスタークラス」会場の模様 0 
熱心なユーザーでにぎわった 




rBINGOJ の作者、クリス•ランドレス 
とおだぶと大塚直子。時間を延長し 
てキッチリみんなにレクチャーしてく 
れたうえに、クラスが終わった後にも 
霣問を受けつけてくれた 



: 


■ Maya 1_5 の新機能(一部） 


•スイッチ•ノード 

スイッチ•ノードを使用すると、シェーディング•ネットワークを複数のオブジェクトで共有し、ネット？-ク t 
複製することなぐオブジェクト固有の惘報を変更することができます。 

•インターレース • ユーティリティ 

レンダリングされた even/odd フィールドを一つのフレームにマージし、 Composer で使用できる， 

•マット•才/てシティ（マスク登錄«更新アトリビュート） 

Matte Opacity はレンダリング•イメージのマスク•チャンネルの可視性を制御できるようにしま U _ 

一では matte transparency に、 Explore ユーザーでは black hole シエーダにあたります。 

_テクスチャー•ワープ（コード•レングス•マッビング） 

テクスチャ•ワープは UV の情報ではなぐ形状の情薄に*づいて、等間 PB にテクスチャをマツビン： 

ラムの密度の違いでテクスチャー； 


級能によつて、アイソパラムの8 


-が不均等になつてしまうことが避けられま 



修被写界深度レンダリング 

待つてました！現実のカメラ•レンズ特性をシミュレートするため、 焦点畏 （Focal Length ) 

Stop) などの効果を実現できます。 

•アナイソトロビック•サーフェス•マテリアル（異方性反射マテリアル） 

Phong マテリアルに加え、アナイソトロビック•サーフェス•シェーダを使用して、| 

ことにより、ヘアライン仕上げのアルミ . CD の表面等の材質感が作り出せます。ライトに棚されたこれ5 
フェスの^(八イライト）が、指定された投定により、 Phong のように固定されず、サーフェス上を 典し行 
これは、世界に先駆けて光学的特性を正！*に 0.5 ミクロンまでの凹 G に対応）シミュレーションすること^- 
商品化するものということです。光嫌の波長を色分解する効果を生み出せますので、回折効果特有の、 966^ 
ライトを使用した鼹の毛などにも利用できます。 rBingoJ の登■人物の一人、女の子のリアルな聾はこ妨^ 
用してし)ます。 

•カメラ•プロジェクション 

カメラの視点方向から投影できるノードで、モデルに手書きのテクスチャを晒易マッピングした〇、贸抑ィメー 
ジを正確な透視^およびレイトレーシング時の Reflection Map として使用できるため、パースべクティブ • 
マッチングなどに応用できます。 

•テレビ用セイフティ•ゾーン 

テレビの r 受像保証範囲 j であるセーフティ.ゾーンをノ（ースべクティブ • モードのカメラで表示できます 1 ^フ 
ティ•ゾーンはタイトル、アクション(動作)のほか、フィールド•チャートもついています。 

•ダブル•サイド • シェーディング（両面シェーディング） 

ひとつの面の裏と表に異なるシェーダを割り当てられるようになりました。 

•極細ジオメト_」_ 

アニメーションのフリッカー（ちらつき）の原因のひとつである、棰細の形状データに対して、1/5ビクセル以5 
精度で対応し、レンダリング時のちらつきを防ぎます。 

•マルチ • ビクセル • フィルター 

マルチ•ビクセル•フィルターはレンダリング画像内のオブジェクトにフィルタを かけて ソフトに仕上げまた 
Versionl .5 ではさらにフィルターが自由に教定可能となり、フィルターの種類の選択、または XY 方印旗^ 
(フィルター幅)ができます。 
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•Use Multi Pixel Filter 


#Max Shading 
Samples 



rHighest Quality 」 と共に使 
います 。 Highest Quality の 2 
回目のパス(処理）で、ピクセ 
ルがシェーディングされる最大 
回数を設定します。2回目のパ 
スを通すと、1回目のパスで鈍 
くなったコントラストを鮮やか 
にしてくれます。これは、特に、 
エッジの多い複雑なシーンに 
有効です。値が大きいほどレ 
ンダリングの処理時間は長く 
なりますが、イメージの精度は 
高くなります。 


「 EAA=Higfi 

ていません 


: Quallty / SS = 1 / MSS =8 JMulti Pixel Filter を使用し r EAA=Highest Quality / SS =1 / MSS =8 /Multi Pixel FilterJ Multi 

Pixel Rlter を併用しています。全体的にソフトなイメージになります 


ここで 「Edge Anti Aliasing 」 の下にある 「Use Multi Pixel Filter 」（ MPF ) を使ってみましよう。マニュアルには 
「3 X 3ピクセル領域から個々のビクセルのカラーを計算します」と書いてあります0続けて「ぼんやりしたソフトな 
イメージが作成されます」とのこと。 


• Recommended Defaults 


インターグラフよちやま話 


Samples 」 が「1」になっていますが、今まで見てきてわかるように、レイト 
レース処理でできたエッジにはきれいにアンチエイリアスがかかりませ 
ん 。「 Intermediate Quality 」 も 「 Edge Anti Aliasing 」 が「 Highest 」 でなくて 
も 「Shading Samples 」 をちょっと上げてやるとそれなりに見えると思い 
ます 。 「Multi Pixel Filter 」 も、使うと逆にシャープさが損なわれますので、 
仕上がりのイメージに柔らかさが欲しい際だけ使った方がいいと思いま 
す。これは最終的な出力がビデオなのかフィルムなのか、解像度にもよ 


Quality」「Production Quality ] TMotion Blur Production Quality 」 の 4 つが います 0 まあ、 Maya のバージョン 1.5 が登場すれば、この推奨設定も変 
あります。それらを表にしてみました。 更されているのではないでしょうか （ MEL がわかる上級者はこのデフオル 


※く ) 内は何を指定しても無効 


インターグラフ最新機種情報 

インターグラフの晶新機種が登場しました。イ 
ンテルの鼉新 CPU「Pentium Xeon プロセッサ 
450 MHZJ 搭載の ITDZ 2000 GX 1 J がそれで 
す。「もういいかげんにしてよ！ J と言いたくなるく 
らい、新しい CPU が登壩し、その度に一饔一憂し 
ますが、やはり速いマシンとし、うのは一度使ってし 
まうと、離れられなくなってしまうものですね。高 
速な CPU に乗り換えると、特にレンダリングは目 
に見えて速くなるので、そのあたりでお悩みで、か 
つ、お金に余裕がある人は、どんどん新しい CPU 
に乗り換えましょう。 

チップセットも思新で、インテルがワークステー 
シヨン/企業向けサーバ製品用に開発した Tlntel 
440 GX AGPsetl を採用。これにインターグラ 
フ独自のアーキテクチャが加わり、システム•バス 
のポトルネックを解消！大屋のデータを 「 CPU 、 
メモリ、グラフィックス•ボード」間でやり取りしな 
ければならない Maya のような八イエンド 3 DCG 
制作環境にも余裕を持って対応できるというわけ 
です。この連戴でも何度も言っているように 、 Maya 


卜の値を変えることも可能なはずです）。 


「推奨設定」ということですが 、 fPreview Quality」 「 Intermediate りますので、使用する現場でデフオルトの設定を作っていくしかないと思 


これらはあくまで推奨です 。「 Production Quality 」 の丨 Shading 


•(足早な） 

アンチエイリアシングのまとめ 


「足早な」とつけたのは、まだまだ調べたいこ 
とはいっぱいあるし、でも時間も誌面も限られて 
いるので、「これが設定のすべてではないので 
す！」という気持ちからです。アンチエイリアシン 
グに関しては、テクスチャの フイルター 処理も重 
要ですので、機会があれば取り上げます。そして、 
モーション•ブラーに関しても今回はまったく触 
れることができず、残念です。 

次回は、 「 Maya マスター•クラス」でもしきりに 
使っていた「ダイナミック•アトリビュート •! の基本 
「Set Driven Key 」 を扱えたらいいな、と思ってい 


Recommended Defaults 

EAA 

MPF 

SS 

MSS 

Preview Quality 

Low 

off 

1 

(1) 

Intermediate Quality 

Highest 

off 

1 

4 

Production Quality 

Highest 

on 

1 

8 

Motion Blur Production Quality 

Highest 

on 

3 

8 


のようなインタラクティブな制作環境では、リアル 
タイムの応答性が損なわれるとその魅力は半減す 
るのです 。 Windows NT 版が出たことによって、 
Maya は確実に身近なものになりましたが、その使 
用環境には気を使ってもらいたいのです。 

また、この TOZ 2000 GX 1 j は、以前に紹介し 
た 「 lntense 3 D Wildcat フリーアップグレード」 
キャンペーン対象の機種ですので、製品購入時に 
アップグレード申請をしますと、1999年の出荷に 
合わせて話題の超高性能グラフィックス • ボード 
rintense 3 D Wildcat 4100グラフィックス_1を 
手に入れることができます。 

■ http :// www . intergraph . com / jp/ics 
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とそのキャスト。大会社を 
肪ねたビジネスマンにエレ 
ベータを示す、すれっから 
しの某内*。昇っても昇っ 
ても、同じようでいてちょ 
つと違うフロアがくり返さ 
れる 
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Classic II でちまちま作られた白熏ムービー r 土管公 ■ 






8— i ®®ei 

白黒時代に作成したゲー 
ム「ゴキブリ』。 LINGO が 
わからず、九州にあった 
テクニカルサボートに畏 
距離®話の日々。初歩的 
な M 問に対していつも丁 
寧に答えてくれていたの 
が、実はヒロ鉄夫だった！ 



いでしょう(汗〇 

このム—ビ—は Director のバ—ジョン 2 で 
作られたもののはずなんですが、何かのは 
ずみでバ—ジョン3 • 1 • 3で保存され直し 
ているのが残念です(注10 
直後に行なわれたバ—ジョンアップ (？) 
では、カエルは|匹になり、夂もダイナ 
ミックなもの (？) になつています。同時に、 
初めは|体_だつたカエルのボディは分断 
され、ときどき後ろを振り返るように改造 
されてもいます。 

保存し直してしまつたおかげで、このム— 
ビ—が最初に作られた日は今やはつきりし 
ないのですが、前後のファイルから^^する 
と、 1991 年の 10 月のようです。 

制約を逆手にとつたら 
ドット絵ができた 

これに引き続きいろいろと恥ずかしい厶 
I ビ—はあるのですが、それは さておくと 
して、 1993 年 1 月に次のカエルが現れ 
ています 。 f 土管公酒というのがその厶—ビ 
I です。 

ここでは「ランダム」のテクニック (！) が 

使われています。 

土管の中から顔を出す住人。それは山下 

清をほうふつとさせる少年(何事かを メモつ 


ている)だつたり、小さなカエルだつたりし 
ます。そんな平和な公園に、ある日ブルド 

I ザ—が . といぅのがスト—リーなわけ 

ですが。 

このム—ビ I を観て思い出すのは' 19 
92 年のクリスマスです。僕はなけなしの 
金を頭金に長い口—ンを組んで' Madmosh 
Classic II を購入したのでした。 メモリを 10 
MB に增設して、 37 万円だつた記憶が あり 
ます(涙)。その一力月後に Color Classic が 
発売されたわけですが、新製品情報に ぅと 
すぎるのは、么-7も昔も変わりません。 

それはともかく、当時の Director (バ—ジ 
ヨン 3.1.3) は' Classic II でもなんとか 
動いていました。もちろん色深度は ー ビット 
の白黒、モニタサィズは 9 ィンチ相当なの 
で、小さい画面の中で白黒ム—ビ I をずい 
ぶん作つたもんです。 

会社の r 共有 マシン j ではなく'自分の部 
屋の自分のい30で厶 I ビ I が作れるのは 
幸せでした。それだけでなく'今回の本題 
である<ドット絵> に関しても' この Classic 
=は役に立つてくれました。 

処女作の r カエル J 以降僕が作っていたの 
は、ブラシツ—ルを使つて i に塗り分けた 
《輪郭のない》グラフイツクを使つたム—ビ 
I ばかりでした。ところが' 白黒モニタ—に 




はとにかく白と黑しかないわけですから、 
その 手法が 使えないわけです。何から可ま 
で点と線で表現しなくてはならないし、中 
間色が必要 だつたら、それらしくパタ—ンで 
塗り分けなくてはいけない。そういう制約 
があるせいで、仕方なく僕のドット絵は鍛 
えられていきました。貧しい{藍に生まれ、 
肉体労働に明け暮れた少年が' 自然と強く 
なつた 足腰の おかげで、やがて素晴らしいス 
ボ—ツ選手になるのと同じですな(笑〇 

この頃、この高価な鉄ゲタのような 
Classic II で作つたム—ビ I はほかこ，もたく 
さんあります。今回ひさしぶりにこれらの 
ム—ビ I を<_>したのでよく観察してみ 
ましたが、今の愤がドット絵を描くときに 
無意識にやつている^3が、この時点ですで 
にできあがつていることに ilJn , づきました。 

それというのはひとことで言つて、 f ドッ 
卜をダブらせない』ということです。 

大きなものなら ともかく として、業が作 
るような面積として小さなム—ビ—では、 
1ドットというのは非常に大きな意味を持 
ちます。ましてそれが' ものの形を決定す 
る 《輪郭》 である場合はなおさらです。 

たとえば' 図に示したのは、前回も紹介 
した『愚か者 J のキャストメンバ—です。絵 
が下手と言つてしまえばそれまでですが、 
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注 1 

何かのはずみでバージョン 3.1.3 
スナツブシ 3 ツトはパージョン 4.0.4 J です 


^ uirec 

も本 


Director ムーヒー作り0 


T 碱 


[高木敏光] 

< takagi @ datacraftco.jp > 


題字[奥田民生]⑽/〇⑽ 


局木工務店に就職させて1」という読者の熱い声援を受けながら、 Director 厶ービ 
一の制作法を考えていく高木工務店前回は、高木氏の創作の原点となったたむ 
らしける氏の作品を解説しながらムービー制作に関するアイデアを考えていった 
が、今回はタカギズムの極みともいえる「ドット絵」についての話がついに登場「い 
よいよなのね！」と首を太くして待っていたのは、そこのあなた？ ロ ケン ローラ- 
奥田民生氏の題字も新バージョンで、さらに強力にお届けしちゃいます！ 

第3回「ドット絵の奥深さ」 



高木敏光の Director 処女作カエ 
ル』。1991年に version 2 で作ら 
れた。背聚色の変えかたがわから 
ず、霉累色になってしまっている 


初めはインク効果もわからず、初期 
儷のコビーであったため、重なった 
簡所が四角かった 




き，，''' 


陰 


\ Bm » (ージョン7ッ i r ^ xji/jo 
LINGO でパペットをコントロール 
し、たまに振り返ったりもする。進 
歩だ 


うい— つす、 みなさん お元気す か. . 

と、ちよつ とく だけてみたりして。 

この連載に関して何通かメ—ルもいただ 

き「こんな話でいいのだろうか？」という不 

安な気持ちも少し薄らいでいる今日この頃 

なのです。 

最近 何か楽しいものを作りましたか？ 

他人にとつて楽しいものを苦しんで作る 

のがプロならば、自分にとつて楽しいものを 

笑顔で作つて' そのうえ他人も楽しい、とい 

うのがアマチュアの特権ではないでしよう 

か。 

もし仮にみなさんがデザイナ—として(あ 

るいは Directors いとして)ブロであるとし 

ても、たまにはアマチュアリズムに徹して、 

作りたいものだけを楽しんで作るのも大事 


なことだと思います。 

<*7 回は、デジタルアニメ —ションの最も素 

朴で基本的なカタチ'「ビットマッブアニメ — 

ション」と「ドット絵」について触れたいと思 
います。 

「ドット絵を制するものは' Director を制す 

る！」 

K しもが通る 

恥ずかしい時期 

さてそんなわけで前回' 前々回に引き続 

き' またもや恥をさらすことにしましよう0 

今回のはすごいです。 

最初に見ていただきたいのは、『カエル j で 

す0 

僕はカエルは苦手なんですが、絵として 


描くのは好きです。これまで何度もカエル 
を描いてますが、これはその最初のもので 
す……というより何より、僕が Di— ぞ最 
初に作つたム—ビIがこれです。 

野も山も雪に3される冬なのに、なぜ 
か冬眠もせず元気に跳ねているカエル。僕 
はそれが描きたかつたのです……というの 
は大ゥソで'^!^の変えかたがわからず、 
真つ白のままだつたのを 何となく 雪景色風 

にごまかしたというのが真相です。やれや 

れ。 

でもとにかく、どうです？ 特にビギナ 

Iの方は' 勇気が湧いてきませんか？ 

「なんだかいつつもエラそうなこと言つてる 

あいつの処女作って、これかよ。わつはは」 

許してください。 


ィンク効果というのがわからず' 2匹以 
上のカエルが重なると矩形に抜けてしまう 
のが悩みでした。とりあえずその問題はこ 
のバ—ジヨンではクリアされているようで 
すが' 1の〈湖らしきもの >。左から右へ 
スクロ —ルするのはいいとしても、画面外に 
消えたかと思うとすぐ左から現れる、とい 
うえらくかつこ悪い動きをしてます。 

決定的に情けないのは、位»からして向 
こうにいるはずのカエルが' 重なりとして手 
前になつていること。「向こうからこつちに向 
かつてジャンプで割り込んでるんだ j と言え 
ないこともないですが' これは明らかにスプ 
ラィトの M なりということがわかつていな 
かつたのですな。 

ま、でも、キヤラとしては、 そう 悪くもな 
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マックドローで作成したグラフィックを 使 
コたムービー「エスノ J 。 ドローのオブジェ 
クトには、ポストスクリプトとはまた異なる 
(味)がある。拡大捶小も自由で、ドット絵 
とは違った作品が作れる 


TAKAGISM 

▲ぺ ft 


I 

^ら為 



W©b では统めない ホームページ 

TAKAGISM UNPLUGGED ON THE PAPER 

http://www.datacraft.co.jp/Home/Takagism/ (♦■オンラインはこっち！） 



2時間半にもおよぶ r ひとり股旅 j を終 
えたばかりの奥田氏と 

1998.10 .19 Mon . 

[ひとり股旅] 

Seybold の仕込みでハラハラ 
だが、今日はたしか、奧田民生 
氏の r ひとり股旅 J の日。東京ま 
で観に行った挙げ句（謎のウイ 
ルス性熱病》にかかり緊急入院 


したいくえみ綾が「脱走してでも 
行く! J と言っていた。「題字のお 
礼も言いたいなあ」と思ってはい 
たが、チケットはすごい抽選倍率 
だったと聞いている。と、企画2 
課の暴れン坊•森田から r 昨日、 
ソニーの ギンジロウさんて 人 か 
ら電 i 舌きてた。忘れてた、ゴメ 
ン J とメッセージ。暴れン坊'休 
日出勤してたらしい。ギンジロウ 
さんに電話すると「今日、きます 
ぅ？ jr 行きます行きます」と返寧。 

小さな会場の暗いステージ 
に、楽器屋の店先みたいに並べ 
られたアコースティックギターた 
ち。手ぬぐいをかぶって登場し 
た作務衣姿の奥田氏が最初に行 


ったのは、冷蔵庫から氷を取り 
出し、ワイルド ターキーの オンザ 
ロックを作ることであった……。 

これまでのありとあらゆる名曲 
を、ギター1本で聴かせる奥田 
氏に鳥肌立ちっぱなし。ちょっと 
泣きそうになってしまう局面もあ 
った。 

いくえみは宣言通り脱走して 
きていたが、ウイルスは他人に 
移るものではないそうなので、 
念のため。 

1998.10 .27 Tue . 
[ボスとの旅] 

先週に引き続き江戸へ。10分 
間のシビアなプレゼンのため、 


多忙なボスとの日帰り日程だ。 
フライトの18分前にチェックイン 
はよしとして、あらゆる乗り物こ 
ほとんど飛び乗り状態の危うい 
スケジュール。しかし慌ててい 
るのは、普段は遅刻大魔王の僕 
だけで、ボスは悠然としたもんだ 
った。帰りも同じくギリギリで汽 
行機に乗り、飛び乗った JR で撂 
還した。札幌駅に着いたのは 
17:30過ぎ。18:00から会議の 
予定が入っていたボス。 

「ちょっと中途半端に時間が余 
っちゃったなぁ」 

エラい人は、何が違うんだろ 
う。参りました。 


takacn kohmuten 


ぅがずつといい味を出しています。 

と、こんなふぅに楽しくて便利なのにも 
関わらず、Xスノ J 以外にこの手法を使つた 
ム—ビIは、僕の作つたもののなかではほ 
かに見当たりません。その理由はさだかで 
はないですが、おそらく、僕自身 ドツト 絵の 
ほうが性に合つていたというのがその最大 
の理由でしよう。 


2重線で作る ドツト絵 


吞」ろは『2重のドット J といぅのも使い 
ます0 

これはヒロ^ K 氏とのコラボレ—シヨンで 
作つた f んごぼこ J といぅゲ—厶以来です。 
r んごぼこ」は、 TBS でオンエアされている 

TV 番組『惠示フレンドパ—ク J のために作 

つたものですが' TV でのオンエアという都 

合上、輪蠢を太くする塞がありました。 

初めは、半分の大きさでいつもどおり作 


? H こエラ 
i 力に力ろ 

<るがはだ 

, 5すでる 

てささな 

|れ _。 杏く 

■さ I 

if プゼ 




一 ii 


今もそぅですが、僕は常に「面白いもの 
を、楽しみながら速く作る」ことばっかり考 
えているので' これに目をつけました。マッ 

クドロ|が0|3580-||でもサクサク動作する 

のも魅力でした。 

『エスノ J では' 顔のパ—ツを動かしながら 

それを次々スナップシヨットとして切り取 

り、 Director で使用可能なビットマップに変 

換しています0 

《垂直軸を中心に回転する首》をビットマ 

ッブで作れと言われたら、今でも逃げ出し 

てしまいますが、ドロ—を使つて、なんとな 
くそれができてしまいました。この頃は 3 
D にも目覚めて、 Director ム—ビIにも活用 

していたころですが、それに比べてもそん 
色ないどころか' むしろ面白いよぅな気が 

します C 

このム—ビIはその後 {TREMIUMaOJ と 

いう CD—ROM に収録する際にカラ—化 
したのですが、今思うと、むしろ白黒のほ 



つたものを辺長2倍に拡大すればいいじゃ 
ないかとも思いました。が、それではドツト 
の最小単位が大きくなつてしまうだけに、 
細かい表現ができないのです。仕方なく、と 
いう感じで太い線に挑みましたが、けつこう 
悩みました。長逗留していた慕張のホテル 
のI室でノ—トパソコンで作つた、思い出深 
いキヤラクタ—です。 

現在この手法を使つているのが' トッパン 
のサイト「サイパ—パブリッシングジャパン j 
の中にアップされている《連載インタ—ネッ 
トゲ— ム>『 スマイル 忍者び こ^ J(http SL /cpj. 

topica.ne.jp/cpj/pjcoma 旦です。 

2重線の場合' ドットは必ずや「重なつて」 
いるわけですが、その重なりにも一定の法 
則性があります。言葉で説明するのは難し 
いのですが、たとえばドット絵の苦手な曲 
線を表現する場合、2重のドットが「モロに 
重なる J のではなく「半分重なる」ようにし 
てやるのがボイントです。図を見ていただ 
ければ、その雰囲気が伝わると思います。 

ともあれ、細かろうが太かろうが、カド 
があろうがなかろうが、要はその人の個性 

とこだわりです。スクリプトなんてもうど 

うでもいいなんて言いながら' ドツトの法則 

性がどうこう言つているようでは、まだまだ 

僕もケツが靑い。これからもつと、修行しま 

す o( つづく) 



プロフィ|ル參1965$海道生まれ。早稲田大学第 
二名 i をアルバィト生活を経て、1991年株 
式ム昼 hi タクラフトへ入社。畫に fDirector 讓」(卜 
ッパン)、監訳書に0.260ワ|クショップズオ|ム社)、 
オリジナル CD-ROM に FM0VIE1OOT「NICHOLAS 
@H0MEJ などがある。ホ—ムべ—ジ fTAKAGISMJ 
(http://www.datacraftco.jp/Home/Takagism/) で 

は、 Shockwave を宁 < L ' とした実欲を数多く行〇ている。 
Macromedia Authorized Supervisor として、トレ—二 

ング 85® の Wg も行つている" 
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絵が下手なのはしかたないにしても、 
ドツトに無駄がある C 原寸で見ると、 
なんとも汚い 


これも白黑 (0 「ビエロ J 。 こ 
の頃は「ドットで描けない 
ものはない」と信じていた 



、公、 


塾*〇魯 

•- ノ 


> ：-i >' ： 4 \ 

*JI* 14 «T-iJ^3 \A\ 


データクラフトが跨るドット睡 
人 • 神田徼のムービー寿司喰い 
ねえ j のキャストとその拡大図。 
微妙な配色で、立体感や艷ゎ彌 
されている。神田はこうしたグラ 
フィックを、鉛讓ツールを使って 
ものすごい速さで点々と描いて 
いく。写霣を播小したのではこう 
はいかないだろ5 




t 


木原肩左さんの 
名作『ウクレレ 
マン』。拡大す 
ると思いのほか 
無造作なドット 
だが、それで汚 
くなつていると 
しヽうことはなぐむしろ溫いタッチ 
が生まれている。絵がうまい人には 





% | 

Ilk 

勢 

同じく木照さんの「ジミ•ヘン j 。 
ウクレレマンに較べると、ドッ 
卜8^の跡が見られる。これ以 
上やると木應さんのタッチでな 
くなってしまうところだが、索 
_らしいバランス。こってりと 
した密度があり、動きもとても 
漘らかな作品だ 


注3 

96年にクラリスドロー 1.0 に変わるが、その後製造 
中止。クラリス社は現在ファイルメーカー社に社名変 
更している（纈集部） 


注2 

ゲーム業界の用語で「ドッタ ー J という言葉は、そう 
いうグラフィックを作る人のことを指すようです 



なんとなく汚い感じがする。なぜかという 

と、足の 線 や顎のあたりに注目するとわか 

るように、ドットが重なつた「カド」の部分 

がたくさんあるためなのです。これと比較 

してみると、『土管公園」ではすでに、この 

「カド」がなくなつているのがわかります。 

僕は今でも、この「カド」や「ダブり」を最 
小限にするようにドット絵を作成していま 
す0 

とはいえ' これが^ S なコツというわけ 

ではありません。 

カドを取る、つまりは$なドットを打つ 

ようにと突き詰めていくと、その挙げ句に 

はどうしても<50¥レ—のドット〉が欲し 

いという状況になつてきます。もちろん今 

は Classic II なんて使つているわけではない 

ので、どんな色のドツトだつて OK です。そ 
の結果として、キヤストメンバ—は限りなく 

いわゆるゲ—厶キヤラのようなグラフイツ 

クになつていきます(注20 


とのことです。絵が上手な人って、やっぱり 
羨ましいです。 

|方、木原さんとはまた違った意味で、ド 
ツトには無頓着な人もいます。たとえば、本 
誌でもお馴染みのまる—う2号こと、上野 
亨さんの r ナス男を探せ j がそれです 
( httpy / www.bekkoameor .jly uenknown / mmd / 
macworld / 971忘。 

僕はこれを見たとき、ご本人に向かって 
失礼にも「ひで—ドツト絵だなあ」なんて言 
つてしまったのですが、どうしてどうして、 
これが整えられた「カド」のないドツト絵だ 
つたら、ナス男のあの憎たらしさは出てこ 
ないと思います。僕が未熟でした。 

こんなふうに、ドツト絵ひとつ取っても、 
いろんなスタィルがあり' 手法があります。 
「ドツト絵は どう 描くのか」と聞かれる こと 
がありますが' 決定的な手法というのはな 
いというのがわかります。もしもビツトマツ 
プで何か描こうとするなら、自分の好きな 

スタィルはどれかなと考えながら、|番し 

っくりくる方法で描けばいいだけです。 

面白いものを 
楽しみながら速く作る 

カエルに話を戻しますが、僕が|番最近 

描いたカエルは、ホ—ムぺ—ジのトップに置 


ここではサンプルとして、仲間の神田く 
んが描いたドット絵を見てもらいましよう0 
3 D や写真を縮小したりするのでなく、パ 
レットから自分の目で色を拾つて、 ちくちく 
と塗つていくその技術は恐るべきものです 
(彼がどういう手順でこういうグラフィック 
を作るのかは、いずれ別の機会に くわしく 
解説したいと思います)。 

ドット絵にだつて 

いろんなタッチがある 

しかし、カドやダブりに対して神経質に 

ならなくても、魅力的なグラフィックを作 

ることはできます。 

その究極の例として、木原庸左さんのキ 

ャラクタ—を見てもらいます。かわいいカエ 
ルが登場する、かの有名な「ウクレレマン」 
と' 今回この原稿のためにわざわざ送つて 

いただいた M 0 のなかから、 r ジミ•ヘン j を 

取り上げてみました。 

あちこちに僕のいう「カド」や「ダブり」が 

あるのにも関わらず、木原さんのグラフィ 

ックは、とても魅力的で端正です。木原さ 

んはこうしたグラフ イツ クを' 鉛筆ツ—ル 

(かあるいは細くしたブラシ)で、とにかく 

ぐいぐい描いていくそうで' ドットの重複な 

どは「そんなことな—んも考えてないすよ」 


いてある f Frogsj というム—ビ I の中にいま 
す。このドットは、かなり整とんされています0 

ドット絵の最大の魅力は、いかに高解 i 
のモニタ—が当たり前になつた現在といえ 
ども' 画面の最小単位である(ピクセル》を 
自分でコントロ—ルしながら、緻密な絵を描 
けるということにあります0 

しかしその反面では、「回転や拡大縮小で 
形が乱れる」「スケ I ルの大きな絵には向か 
ない」「生産効率があまり良くない」などの 
弱点もあります0 

Flash という画期的なソフトが登場したこ 
とで、ベクタ—ベ—スのアニメ —シヨンもた 
くさん目にする今日このごろですが、 
Classc IIでのドット修行時代に、僕も似た 
ようなことを模索していました。 

『エスノ』という厶—ビ I がそれです。 

このキヤストメンバ—は、マックドロ—で 
作成されています。この名作ソフトご存じ 
ない若い方のために簡単に説明すると、マッ 
ク ドロ—は111 cstraor などよりずつとずつと 
古い、アウトラインデ—夕を編集するため 
のソフトです。もちろん' ボストスクリプト 
などではないのですが、これで作成したグ 
ラフィックは、オブジェクトごとの移動 や、 
拡大縮小が自由です。あれ？今もあるの 
かな？ マックドロ —。まあ' いいや(注3)。 
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今月は質•置ともにすごいです。どラしてこん 
なに応募が多かったのかな？ しかも動画や 
Web なと；バラエティーに富んだ内容で、充実 
したギャラリーになりました。 
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東京都渋谷区 

大さん (30 栽）グラフィックデザィナ- c (のパ-ス" 

着普 f 又は旅館の販売促進物やイベントブースの大判グラフィックを制作しています c 3DCG はたましフ けてい 

度ですが' いつの日か、デザインプレックスで巻頭特集を組んでもらえることを目標に仕事の後' 毎夜作^^) 

擊 Power Macintosh G3 MT266 (RAM384MB/HD1 8 . 8 GB) /Power Macintosh 8500/180 ^ RAM224MB/H 印^丁八 
• Shade Professional R2, Macromedia Extreme 3D 2J. FreeHand7 丄 Flash 2 丄 Adobe Photoshop 5.W' 
VIDEOShopaOJ _ せィズの圖面か理 

嫌 動画が「お気に入り」に選ばれたのは、初めてではないでしょうか。 データを 開けて横長のハ こ二 机、が 新鮮です 1 
時点で、見る人の気持ちを掴んで しま い ます。 アンリ•ルソ-のようなプリミティブな絵柄と、磁細ぃ 出来です ご ■ 
居のような素朴な動きも効果を プラスして い ます。 ここでは掲載できませんが、もう一点の作品も素贖り 
の世界がしっかりと作品に反映されてい ます。 











オレたち早くも 
レツドソーン 


design plex 

lina no digital design magazine 

S 说ックス定腿読 

ミ = の デザイナー、クリエイターの支持を得て『デザインブレ 
も «刊以来 2 〇 号を数えました。今後も新たなメディア 
の^， 指し® 58 する f デザインブレックス を、確実に統者 
W ナ T るため定期購読のお申し込みをおすすめします Q 

跦擊 R のお申し込み方法と注意事項] 

; 二 「郵便振込通知*」をご利用くださぃ。 

料金は 19 , 800 円になります(送料込み)。 

あらかじ日より連れることもございます。 

•，的せは下記まで 

ヌ定_»センタ- 

(± 日 ^ 366 _ 5971 FAX .0 3.5366 -5972 

除く 10:00〜12:00/13:00〜 17:00) 
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東京都江東区 


川上俊さん (21 歲)デザイナ- 


Adobe Photoshop 


Illustrator 


「artless designers group というデザイナ 


グループを主宰、活動していま 


カーソンのデザイ: 


デビッド 


抑 ㈣ 


作品は、初めてのグループ展で出品したものです c 
ンスビレーシヨンを自分なりに解釈し' 自分なりに自由に表現しました。" 

• やろうとしていることがまっすぐに彳云わってきます。全^の招!成もまとまっています 
こからどんな方向に独自性を出していくかが テーマで すね。 


(今月もありがとう） 

♦今月もありがとうございます。今回は質.屋ともにかなりのレベルでした。その分、进考は 
/ K し<なってしまいましたが。選ばれなかった方も気を落とさずに、またチャレンジ！ 

• フ□フイールや作品の解説などのテキストデータも入れてください。手書きのお手紙だけだ 
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大阪府交野市武知剛さん (28 歲)ソフト販売店勤務 

• Power Macintosh 7100 /80AV' Roland MC-303 

• Adobe Illustrator、Photoshop' After Effects' Shade Personal など 

• パソコンソフトの販売店の店員をやっています、新しい試みとして、子ども向け 
の「キンズ J コーナ-に子ども寄せのための「動く POP 」 を考えました。 

争全体のテザインや構成が 「Next Toys(tcx)ls) for Next Generation J というコンセプ 
卜にあっていると思います。十分に「動く POP」 としての機能は果たして いると 思い 
ます。実際に子どもがどういう反応をしたか、知りたいですね。 


千葉県船橋市 

野口修さん (38 歲） 

• 3D のソフトがないので Photoshop だけで 
作りました。今にも飛び出しそうなきれいな 
流線形のカジキたちを、きれいな水のある惑 
星に飛び立たせてあげようと思いました。 

• ちょっとあの方の作風に似ていますが… 
…これを Photoshop だけで作ったとは、驚き 
です。デッサンカがある方だと思うので、も 
っと違う表現にも挑戦してみてください。 
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東京都新宿区 Piromi さん 

キヤラクタークリエイター 

_ Adobe Illustrator 7.0.1 J 

• 個人的に企画しているキャラクターのブランドの rHiropsJ から、再生、転生を 
モチーフ【こした rDevil 』 ポスターにしました。 

鲁色の使いかたが新鮮ですね。「自分らしく生きようとする人の、強さや愛おしさ」 
まで表現できているかは、ちょっと疑問ですけどね f 
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■ NEW concept web design 
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Useful Soft >»»«.»,o 
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I 定した数に均等 
ガイドを引いて 
れる 


図6 

«組用のガイドラ 
インも簡単に引く 
ことができる 





すくれもの XTension を 9 種類バック 

Designer ' s ! oolsPRO には QuarkXPress 用の 
XTension が9種類パックされている 0 どれもが 
QuarkXPress の泣きどころを確実に フォロー する 
すぐれものだ。実際に使用してみると「そう、こ 
の機能がほしかったんだ」とうなずかされるもの 
ばかりだ。 

「クイック•ライブラリ」は複数の画像を一度に 
読み込み、一覧表示してくれる強力なイメージブ 
ラウザだ0画像フォルダを指定すると、フォルダ 
内の画像すべてがライブラリになって表示される。 
このライブラリから、複数の画像を一気にドキュ 
メント上に取り込める（図1〜3)。 

画像はボックスのサイズに自動的にフィットし 
て取り込まれるが、もちろん原寸での取り込みも 
可能だ。画像を1つずつ取り込む場合でも、 プレ 




，两が読み込まれた酬のライプラリ。すべての画像をドキュメント 
上の1つのポツクスにドラッグする 


自由定規やフォント、バレットの管理も 

「 EPS カッタ」は任意の範囲を EPS ファイルと L 
て保存する。1平方 mm 以下の小さい範囲から 
見開きなどの複数のページにまたがる大きな度 
囲まで、自由な大きさの範囲を EPS ファイルにす 
ることが可有 g だ0レイアウトスペースからはみで 
た範囲も保存できるので、バージョン 3.3 J のユー 
ザーには嬉しい限りである。 DCS 2、 DCS マルチ 
ファイルにも対応している（図7)。 

「ディテール • チェッヵ i は画面の拡大表示ツー 
ルだ 0 通常、拡大表示を行う場合に QuarkXPress 
は画面全体をリドローするがこれを使えば、拡大 
したい部分のみをルーペのように表示するため、 
リドローの時間が大幅に短縮できる。文字詰めの 
確認などに大変重宝する。さらに 3.3 J でも最大 
800%まで拡大が行なえるのが嬉しい（図8)。 


■3 

もちろんサイズの遽うボックスに画像を取り込むこともできる 







DP Review 


Designer’sToolsPRO Vol.1 

QuarkXPress の使い勝手を上げる XTension 集 



しユーて艰辂レ/よ7?*り作栗を仃つことかできる c 

通常の画像取り込みの煩わしさ（フォルダ、ファイ 
ル指定の行きつ戻りつ)を解消し、 DTP 作業を 飛 
躍的に向上させる魅力的な ツールで ある。 

I ロータリー•プロトラクタ」は QuarkXPress 上の 
ドラフターだ。回転可能な分度器と縦横の平行 
定規が表示され、独自のガイドラインが作成でき 
る。つまり斜めのガイドラインが引けるのだ。残 
念ながらこのガイドラインには吸着機能はなぃが、 
従来非常に面倒だった斜めのレイ アウ トを サボー 
卜する画期的な機能である（図 4 )。 

「デイバイダ」を使用するとレイアウト スペース 
を均等に縦横に分割できる。分割したぃ領域を 
囲んで、分害擞を指定すると、自動でガイドが作 
成される。もちろん分割の間隔の スペース も設定 
できるので、表組やリスト作成時には手放せなぃ 
だろう（図5〜6)。 
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「ディバイ ^i Iii レイアウトスべ—ス を； £0¢ に换 I 

I 分副する事がで奪。分副.：^ぃ獲を囲ん I 

で、分®すると、自動でガイドが作成さ 

i れる。分副の間隔のスぺ—スも_できる。図5 

マスタ—•へ J ジで使用した*合には、ド キユメ 

ーン il » 能を持った )1 択出来ないガイド| 
ラインになるので、表組やリスト@時に i 放 






















































































































































































同様にプレビュー用の便利なツールが「トリミ 
ング•スケール」だ。これは選択した範囲のみを 
プレビューする。マージンやブリードをカットして 
断ち落とし部分のみを表示できるので、仕上が 
りの確認やプレゼンテーション時に必須のツー 
ルである（図9)〇 

「フリー •スケール」 はドキュメント上を自由に移 
動できる ルーラー だ c 縦横どちらにも対応してお 
り、メモリは級数、 mm 、 cm 、 インチ、ポイントの 
どれでも指定できる。反転や逆 スケール も行え、 
自由に色も設定できる自由度の高いルーラーだ 
(図10)〇 

「フォント•リスト」はフォント管5里を行う0ここに 
使用するフォントを登録しておけば、ツールパレ 
ット上のフォントメニューに必要のないフォノト 
は表示されない0あの長々としたフォントスクロー 
ルから解放される。フォントのサイズも級数、ボ 


イントのどちらでも登録できる。既存のフアイル 
を開いた場合には、登録したフォントと另 1 J に、イ吏 
用中のフォントを収集してくれるので、再登録の 
必要もない（図11)。 

「パレット•マネ-ジャ J はパレットの表示/非表 
示を管理する。個々にも一括にもバレットを表示 
したり消去したりできるので' 一時的にパレット 
を非表示にしたい場合に便利だ（図 12 )。 

どの機能も QuarkXPress に標準で加えて欲し 
い便利なものばかりだ0オペレーションが楽にな 
る度合いを考えると、コストパフォーマンスの高 
い製品と W えるたろう。 

(遠山香織） 


information 

—— • 

開発元/ (株）リンクス 
_元/ (株）恒陽社グラフィック事業部 
合せ/ (株）恒陽社グラフィック事業部 
TEL 03-5479-5283 
価格/24.800円 

動作環境/必要アブリケーシヨンソフト： QuarkX ¬ 
Press 3.31 日本語版、 QuarkXPress 4.0 日本語版。 
漢字 Talk 7.5 以上、 MacOS 8 対応 、 QuarkXPress 
3.31 /4.0 Macintosh , for PowerMac - 

intosh の動作理境に雜。 


川, 


■ 1-4- 

P 44 


what's cool 

DTP オペレーター、グラフィックデザイナーなど、す 
ベての QuarkXPress ユーザーに。 DTP 作業の煩わし 
し浮続きを解消し、作業効率の向上が図れるので、オペ 
レー シヨンをスピード r ップさせたし \ A にはうつてつけ。 



だがディテール • チェツカは、 
拡大した I 、部分と、一べ 

の-に衣/< ま 

の時叫が？ 、\ 

さらに 3.3 最大800%; 

拡人が今 A 

%、が嬉 1 


rEPS カッタ」娜^ QuarkXPress より多くの項目を腿して 033 
ファイルが作成できる 


ルーペ状の拡大表示ツール r デイテール-チェツカ •! 
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,逆スケールも19定できる 
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GoLive CyberStudio 3J 

Professional Edition 

ベージ作成からサイト管理まで，ブロの要求に応える高機能 HTML エディタ 


DTP ソフトのようなルツク&フイール 

デザインを職業とする人は特に強く感じると思 
うが、ホームページのレイアウトは機的な制約 
が多ぐビジユアノレ主体のメディアの割には制作 
の自由度が低い。ホームページの記述に用いら 
れる HTML という技術は、もともと文害（論文な 
ど）を中心に扱う仕様だったため、維誌などのよ 
うな表現豊かで正確なレイアウトは難しい0また、 
アクセスする側のブラウザーの種類や設定によ 
って、ホームページの見え方がかなり異なってく 
る。苦労してホームページをデザインしたが、他 
のマシンでみたら画面がグチヤグチヤだったとい 
うのはよくある話しである。 

書籍や維誌に紹介されるようなデザインに優れ 
るホームページは、個々のパーツのデザインもさ 
ることながら、可能な限りデザイナーが意図した 
状態でページが表示されるように、さまざまな 
HTML のテクニック（裏技？）を駆使して作られて 
いる。 HTML タグを熟知し、それらをうまく使うノ 


ウハウが求められるのだ。 

GoLive Systems 社が開発した 「CyberStudio」 

は、 DTP ソフトのようなルック&フィールでホーム 
ページの編集作業が行える WYSIWYG 方式の 
HTML エディタである。テキストボックスや画イ象 
ボックスを配置しながらページを作っていくので、 
レイアウトアイデアを直感的に実現できるのが大 
きな特徴だ。 HTML を詳しく知らなくても非常に 
高精度なページ作成を可能としており、他の 
HTML エディタとはコンセプトの異なるレイアウト 
モードと、扱いやすいインターフェイスに定評が 
ある0 

今回紹介する最新版の Ver. 3.1 日本語版で 
は、 QuickTime 3.0 や ColorSync 2.5 などの 
MacOS 8.5 に搭載されている各種技術に対応し 
たほか、ダイナミック HTML や JavaScript のコント 
ロール、文法チヱックが行えるソースコードエデ 
ィタなど、オーサリング機能を中心に強化が図ら 
れている。それでは、 CyberStudio の要となるいく 
つかの機能を紹介していこう。 


レイアウトグリッドで 
自在にベージをコントロール 

ページを組み立てていくメインウィンドウには， 
「レイアウト Jr フレーム」「ソース」「アウトライン」 
「プレビュー」のモードがある(図1)。メインウィン 
ドウの周りには、文字の属性を素早く決定するた 
めのツールバーと各種のオブジェクトを配置する 
ためのツールパレット(図2)、またオブジェクトを 
設定するためのインスぺクタウィンドウなどが並 
ぶ(図3)。 CyberStudio が真価を発揮するのが、ツ 
—ルパレットにある「レイアウトグリッド」機能だ 
(図4)。これは，ページ上にグリッドを配置するこ 
とで，テキストや画像などのオブジェクトをピクセ 
ル単位で配置できる画期的な機能である r 

ホームページの作成では、ページ上のテキス 
卜を2段組にしたり、規則正しく画像を配置したい 
場合、 <TABLE> タグを利用するのが一«的だ(図 
5)。しかし、手害きで複雑な表組の作成を行うの 
は非常に面倒であり、 HTML エディタを使っても 



■レイアウトエディタ 
ページ内容の作成や表示を行う 


■フレームエディタ 

フレームセットの作成や管理に使用。よく 
使われるフレームパターンが ツール パレッ 
卜に登録されているので、ドラッグ&ドロッ 
プで簡単に設定できる 


L ■フレームプレビュー 
フレームセツトをプレビュ 
一する 


:ージの内容をプレビュー 
する。各種ブラグインや 
JavaScript なども、ブラウ 
ザーを使うことなくその壩 
で動きを mg できる 


^Objects エディタ 

bjects モジュールを 


HTML アウトラインエディタ 

タグの«雇橘通がアウトライン化された 
HTML のソースコード_示される。ドラ 
ッグ&ドロップで罐集も可能。画供データ 
は、そのまま表示される 


IWebObj < 

WebObje 
オンにすると使用できる。 
ドラッグ&ドロップで 
WebObject のコンポーネ 
ントを配臞することが可藿 


眼 


3113 OD 


fB |[ / Ft 1 13 t ] ^ lUTiir^l a £] 





回2(ツールバ—） 

フォントのサイズ、厲性の設定のほか、 
ブラウザーの呼び出しやサイト全体の 
表示は ツールパーから 操できる。ま 
た、リンク表示ポタンで II ンクを八イ 
ライト表示させ、リンクのはずれを索 
早く確認することも可能だ。ツールパ 
レットには、コマンド（アイコン）が機 
能ごとにまとめられているので、タブ 
でパレットの内容を切り»えながら使 
用する。これらのウィンドウのほか、 
かなり高機能なカラーパレットが用意 
されており、カラーシミュレーション 
も気腰に行える 



□ パレ 7 卜 

B 


包今 

二 




03( インスぺクタウインドウ） 


CyberStudio のインターフェイスには定押がある。ド 
ラツグ&ドロップ、ポイント&シュートといった直接的 
な操作で作業できるのが大きなポイント。 Mac を依っ 
ていてよかったと思わせてくれるツー)レだ 

















































































































































































































































































































































正確に位置を合わせるには数値を指定する必要 
があるなど、かなり手間のかかる作業となる。 

そのような個所にレイアウトグリッドを使えば 
DTP ソフトのように正確なページビルデイングが 
素早く行えるので、レイアウトを重視したい Web 
デザイナーには重宝するはずだ。作業時間の短 
縮になり、表現力も大きく広がるだろう。 


CyberStudio の高度な機能 


モデムの高速化や ISDN の普及により、最近で 
は簡単なアニメーションや音を鳴らすといったダ 
イナミックな（動きのある）ホームページが增えて 
いる。 CyberStudio には複雑な Web プログラミン 
グに踏み込まなくても、アニメーションを行うぺ 
ージを手軽に作ることができる「ダイナミック 
HTML ツール」が用意されている(図6)。たとえば、 
マウスカーソルを置くと画像が変化するといった 
仕掛けを，簡単なリンクなどを設定するだけで手 
軽に作成できるのだ。時間軸エディタを使用して、 


フルスケールの高度なアニメーションの作成も可 
肖 g なので、ひとつひとつ勉強しながら新たな機能 
に挑戦していくのも面白い。 

また、 CyberStudio は CSS (カスケーデイング • 
スタイル•シート）をサボートする数少ない HTML 
エディタだ。 CSS とは W3C が推奨している HTML 
用のスタイルシート規格で、ホームページの表不 
を調整するためのしくみである。レベル1の CSS 
(CSS1) では、文書中の任意の部分に関して、フ 
ォント（フォントファミリ、サイズ、太さ、斜体など）、 
色(文字色，背景色，背景画像)、テキスト属性(単 
語間隔，文字間隔、下線、上付き、下付き、水平 
位置、インデントなど）、表示位置（横幅、縦幅、 
回り込み）といった調整が行える(図7)。ここまで 
の機能を必要とする人はまだ少ないと思うが、プ 
口用のツールとして新しい技術が積極的に取り入 
れられている。 

さらに、サイト管理に関する機能も強力で充実 
している。図8は、サイト構造を表示させた画面 
で、サイト内のテキスト検索•置換が行えるほか、 
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(レイアウトグリッド） 
格子状のレイアウト 
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グリッドを敷き、それをガイドラインにしてオブジェクトをドラ 
ッグ S ドロップする。グリッドは任慧の大きさに指定すること 
ができるので、正確な配■を必要とするエリアのみに使用す 
る- < SPACER > タグや透過 GIF などを使わなくても.簡単に 
正確なレイアウトが行える便利な機能だ。ただし、あまり多用 
するとソースが複嫌になり、 CyberStudio でないと修正しに 
くいものになるので注意 
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図 5 ( TABLE ) 

CyberStudio も く TABLE 〉 
タグを使用して、レイアウトし 
ている点は同じである。オブ 
ジエクトの数によつて、 < TD > 
< TR > が生成される。(左図は 
生成された HTML ソースの 一 
部） 
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B 6 ( DHTML ) 
ダイナミック HTM •の解 
書は、多く発売されて 
いる。 CyberStudio で 
は、簡睾なものなら烊し 
い知斑なく作れるが、興 
味のある人は本などを読 
んでみるといいだろう 
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囡7(スタイルシート） 

スタイルシートを利用しているホー 
ムページはまだ少ない。効果的に 
利用できれば、ページの注目度は离 
くなるだろう 

httpy / www . w 3. org / Style / 




ファイルネームを変えればリンクしている URL も 
変更されるようになっている。また、 FTP クライア 
ントの内蔵により、 Web サーバへアップロード& 
ダウンロードが行える0いくつかのサーバに分散 
してサイトが置かれている場合でも、全体の管理 
がしやすい0ファイル転送では、同一のファイル 
が存在すればコピーをスキップするので、サイト 
マネージメントの大幅な時間の節約となる。 

以上、駆け足で CyberStudio の特徴的な機能を 
紹介した。本ソフトは、 Web ページの作成から管 
理までを行うプロフェッショナル向け HTML エデ 
ィタだ。 HTML をマスターするには不向きだが、 
各種エディタモードを使いこなすことで非常に効 
率的な希0作環境を手にすることができる0ファイ 
ルサイズの増大を招くレイアウトグリッドは使い方 
に工夫が必要なので一長一短があるが、ダイナミ 
ック HTML が比較的簡単に作れる機能は高く評 
価できるだろう。ホームページのステップアップ 
を考えている人にはお勧めの1本だ。 

(プレファース中川清） 
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開発元 / GoLive Systems . Inc 
( http :// www . golive . com ) 

問合せ先/ (株)ソフトウェア • トゥー 
( TEL .03-5676-2177) http :// www . swtoo.com 
価格/56,800円 

必要 システム/ Power Macintosh または完全互換機' 
Mac OS 8.0 以降、メモリ空き容置 25 MB 以上 
(30 MB 以上を推奨)、ハードディスク空き容量 25 MB 
1U± 




HTML の 知識はあまりないが、最新の技術にも対応した 
かっこいいホームページを作らなくてはならなし认。紙 
ベースの デザインの 仕事と、 その Web 化をセツトになつ 
て受注する機会の多いデザイナーに最適。 




to 


囡8(サイト管理） 
大きなサイトの運営 • 
胃はとにかく手間が 
かかるが、視覚的にリ 
ンクを確認すること 
で、行方不脉〇ファィ 
)レやリンクエラーを即 
I 座にチェックできる 






■ 


design plex 


/December 1998114 







































































































































































































































































































DP Review 




44 


f+T 










±±± 


NILS 1 Type Effects 

for Photoshop 4.0&5_0 日本語版 


テキストのエフェクトに特化したアクション集 






ft 


きれ t u こ仕上げるにはコツがある 

NILS ' Type Effects はテキストやロゴに対して 
簡単に 3 D エフェクトをかけられる制作 ツール だ。 
NILS ’ Effects 同様、 Photoshop のアクション機能 
を利用してさまざまなアクションを読み込み、ワン 
クリックで制作する。デザイナーにとって実用的 
な ツールといえる。 

基本的に明るい色の背景に暗い色のテキスト 
を配置した画像に適用する。テキストは欧文、和 
文、手害き文字とこだわらない。ロゴや図形、線 
の太いイラストに適用しても面白いだろう。画像 
のカラーモードはグレースケール' RGB、CMYK 
のどれかで制作しておく。テキストはボールドタ 
イプで、周りにゆったりと余白を作っておくことが、 
きれいに仕上げるポイントだ。用意したテキスト 
のサイズに合わせて効果も「大 J 「中」「小 J と用意 
されている。エフェクト処理後の画像は原画とは 
別の新規ファイルのレイヤー上にあるので便利 
だ。またアルファチャンネルにマスキング処理さ 
れた画像が作成されている。 


plex 


information 

一 

開発元 / nik multimedia 

販売元,ウイニングラン.ソフトウェア(株） 

問合せ/ウイニングラン.ソフトウェア(株） 

TEL .03-3372-8441 
価格/12.000円 

/ Adobe Photoshop 4.0 または 5.0 が動 fTT 
る環境、 CD - ROM ドライブ。必要アプリケーション 
Adobe Photoshop 4.0または5.0。ハイブリッド版 

( Mac / Win ) 


what's cool 

~~ — — 署 一- 1 

文字のエフェクトは多くの場面で必要とされる。デザイ 
ナーならロゴ制作やちょっとした加工の機会は多いはず 
だ。最近ではもちろんホームページ作成も含まれるだろ 
つ。そんなニーズを持った Photoshop のパワーユー 

ザーにお勧めする。 


クリッピングバスを自動生成する 
EPS エフェクト 

各ェフェクトには通常のェフェクト以外に [ EPS ] 
ェフェクトがある。これはクリッピングパスを自動 
作成し、 CMYK モード、 EPS 形式まで自動的に処 
理してくれる。なおパスの精密度は3種類ある。 
籲【ベーシック]エフェクト： テキストに単純に立 
体感をつけるベーシックなェフェクト0 [カスタム 
3 D ] エフェクトではアクション実行中に[トーンカ 
ーブ]のダイアログが表示される。そこのカーブ 
を操作することでテキストのべべルの強弱を設定 
できる。 

•[シェーブ]エフェクト： テキストを変形させる。 
3 D 化する前に使用するための ェフェクト0 
• タンダード]エフェクト： 雑誌や広告などで 
よく使われているエフェクト。ここでは Photoshop 
の描画色と背景色の設定がェフェクト処理に含ま 
れているので、2つの色を変更することで仕上が 
りのイメージを変更することができる。 

• LX タリツク]エフェクト： メタルな 3 D に仕上げ 


るエフェクト。仕上がりにバリェーションを求める 
なら、ベースになるテキストに模様を加えておく 
などの処理をしておくといいだろう。テキストに何 
か書きこまれていると面白い効果を作る。 

•[スペシャル]エフェクト： テキストの上に雪を 

のせてしまったり、テキストか'燃えていたりとユニ 
ークなェフェクトが収められている。 
•【サンプルアクション】： 複数の NILS Type 
Effects を組み合わせてより凝った効果を作り出 
す。サンプルが3つほど入っており、あとはユーザ 
一自身が試みるというもの。 

アクション実行中に [ esc ] キーを押すとそこで 
アクションは終了できる。作業の途中段階でも気 
に入ったものや、そこから変更したいときに利用 
できる0ヒストリーハ•レットで作業を溯ることでも 
同様のことが可能だ。ただアクションは Photoshop 
の作業を1つ1つ実行するものなので、ファイル 
サイズにもよるが、仕上がりまでに時間がかかる 
場合が多い。 

(宇治晶） 



[スべシャル]エフヱクトの「水文字 j は透明な文^が仕上がり、画像の卜 
に乗せるとその効果がはっきりわかる 





[スタンダード] 
エフェクトから 
「ラインレリー 
フ J 


[メタリック]エフェクト 
から r ホープ」 



[スタンダード] 
エフェクトから 
r 袋文字レリー 
フ j 


歪んだメタル文字。適用 
する文字に Photoshop 
のフイルタ cs ^ i ] で 
橘様をつけ [ メタリック ] 
エフ I クトの r 卜〇ピカ 
ル」を実行した 




一度「袋文字」 
にしたものに 
r 袋文字レリー 
フ j を実行した 
もの 

_編 

これは2明31のエフェク 
卜を組み合わせた。[スタ 
ンダード]エフェクトの 
「細蛛のを実行してか 
ら[メタリック]エフェク 
卜の r ジョイ j を実行した 
ちの 
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NILS 1 Effects 

for Photoshop 4.0&5.0 日本語版 

アクション機能によりさまざまなエフェクトを作りだす 


Photoshop の棰準機能を利用 

NILS 1 Effects はドイツで注目されているグラフ 
ィックデザイナーでありミュージシャンでもある弱 
冠25歳の Nils Kokemohrg が制作したエフェクト 
集である。通常の Photoshop 操作では何段階も 
のステップを経て制作していた効果を Photoshop 
のアクション機能を利用してワンクリックで制作 
してしまう。アクション機能とは Photoshop で行つ 
た作業手順を言彌し、その記録を別のファイルに 
適用して作業の自動化を図るというものである。 
本来は多数のファイルに同じ作業を適用する場 
合に利用されている機能であるが、 NILS ' Effects 
では複雑な制作手順を記録したファイルを読み 
込むことでエフェクト画像を自動的に制作する。 
他のブラグインのように Photoshop に新規の機能 
を追加するのとは違って、標準機能を利用してい 
るところがミソ〇 Photoshop が標準インストールさ 
れていれば実行可能だ。また NILS Effects のア 
クションをワンステップずつ実行することで各エ 
フエクトの制作過程を知ることもでき、アレンジや 


カスタマイズも可能だ。 

季節感や 3 D 化など 
さまざまなエフェクト 

NILS ' Effects には100種類のエフェクトが用意 
されている。 Photoshop 4.0 では100個のアクショ 
ンがすべて表示されてとまどうが、 5.0 ではアクシ 
ョンをセットイ匕できるので、エフェクトは6つのセ 
ットに分類され選びやすくなっている。 

•Nils の ESP : 1月から12月まで、各月をイメー 
ジした画風に変化させるエフェクト集。 

•Nils スタイルアクション：“かすみ”“パステ 
ルカラー”“オーラ”など比較的ビジュアルとして 
イメージしやすいテーマのエフェクト集。 

•Nils スーパーアクション：画像が急激に変化 
するものやパターンイ匕されるものが多くふくまれ 
ているエフェクト集。 

•Nils フレーム：画像の周りにさまざまなフレ- 
ムを作成する。 

•Nils テキストエフェクト：テキストや図形を 3 D 
化したりプレート化する。 


information 

開発元/ nik multimedia 
販売元/ウイニングラン • ソフトウェア（株） 
問合せ/ウイニングラン • ソフトウェア(株） 

TEL03>33 フ 2-8441 
価格/ 12. 000円 

動作圏境/ Adobe Photoshop 4.0 または 5.0 が 動^ 
る環境、 CD-ROM ドライブ。必要アプリケーション 
Adobe Photoshop 4.0 または 5.0 。 八イブリツド版 
(Mac/ Win) 

what's cool 

エフェクトはどんな元画像にどんな効果を与えるかのア 
イデア勝負旳側面が強い0と同時に、ユーザーのイマジ 
ネーションにあった効果にいかにうまく導くかが璽要。 
手持ちの フィルターに 满足できない Photoshop ver.5 ユ 
ー ザ ーに 特にお勧めする。 

•Nils EPS エフェクト： Photoshop 5.0 用のエフ 
ェクトで色分解、クリッピングパスを自動作成す 
る。ハイェンドューザー仕様で高解像度の画像 
用に設定されている。 

なお製品の CD-ROM にはサンプル画像がカタ 
ログイ匕されており効果を選びやすい。またエフェ 
クト処理以前、処理後の画像に対する注意事項 
が表示されているところが嬉しい。ただし、内蔵 
フィルタ以外のプラグインを使用しているとアク 
ションがうまく機能しない場合があるので注意し 
たい。 （宇治晶） 
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[ Nils の四季]より「3月』 [ Nils の四季]より「4月』 [ Nils スタイルアクシヨン][ N 11，うタゴ:レアクソヨン] 

より「フリーザー J より「オーブ』 



，スタイルアクション] ヨン]アクション]アクシヨン] 


より r チーズ j 


面'！ 

コクシヨン パレットのポップアップメニユーから[アク 
リ=»ン 班み込み]を遇び NILS ， Effects の CD-ROM 
を還ぶ 


B 2 

アクションの実行例。このエフェクトで 
は実行頂目は40ほどだが、エフェクト 
によつては項目が果てしなく嫌く 



0 



[ Nils フレーム]より rs びた [ Nils フレーム]より ra え残 
プレート 2 J り』 


[ Nils フレー u ょりけた閥 S フレーより 「網目 フ 


フレーム』 
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あなたのデザインを WATCH に 


大阪心斎橋の LimitOsaka 3 F Conte で12月5日 
から12月30日の期間 Watching WATCH vol .2 が 
開催される。今年で2回目を迎える同イベントは、 
全国より WATCH デザインを公募。コンテスト形式 
ではなく 30組の多彩な GUEST と一般がデザイン 
した時計を展示、期間中受注販売も受け付ける。 

Watching WATCH 
vol.2 


参加者には展示期間終了後の1月中旬より、齡 
サンプル発送及び店頭受け渡しを予定。今回の 
GUEST デザイナーは、04 、 CHANNEL GRAPHICS 
CYCLONE GRAPHICS、EXTRA DESK 3 N . DAJ - 
NIPPON TYPE ORGANIZATION DESIGNINGS , 
FLOPRO、GHS WEB GRAPHICS ほか。 
http :// www . lfnet . or . jp 广 sealed にて同時開催。 
•SEALED OFFICE 
TE し 06"753-3232 
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マイクロソフトは初の本格的グラフィックスソフ 
卜 、 Microsoft PhotoDraw 2000を発売する。 
PhotoDraw 2000は、強力な写真編集機能とドロ 
ーイング機能がひとつのソフトに統合された新し 
いグラフィックスソフトウェア。フォトレタッチとド 
ローイングが1本で実現できる。また Office と共通 
のわかりやすいインターフェイスで' デザイン用語 
などの専門知識がなくても、簡単な操作でプロ並 


W _ A _ R _ E 

のデザイン効果を得ることができる。オリジナルの 
ボタンやバナーが簡単に作成できる機能も備えて 
いるため、 Web ページのグラフィックス作成にも 
最適。その他20,000点以上のクリップアート•テン 
プレートを同梱している。 Windows 95/98/ NT 4.0 対 


応〇19,800円。 

籲マイクロソフトカスタマーインフォメーショ 

ンセンター TEL .03-5454-2300 

yj C ™ i£ h0t0DraW 2000 日本語版、 

11月下旬発売 



インターフェイスのわか D やすさが^ 
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オリンパス光学工業は、デジタルカメラの代表 
的 自己 憶メナィアであるスマートメディアとコンパク 
トフラッシュのデータを読み込める、 640 MB あナ応 
MO ドライブを搭戴したパソコン 内蔵 型デュアルカ 
ードリーダ 「 CMCMOOFJ を発売した0デスクトップ 
やタワー型/マソコンに 内蔵す ることで、シリアル接 
続 や各種アダプタを使用せずに、直接パソコンへ 
の データ取り込みがが 可能。 シリアルケーブル接 


続の数十倍の速度でパソコンへのデータ転送が 
可能になる。もちろん MQ ディスクへの保存も可 
能 。 SCSI I / II インターフェイスに対応、パソコン 
の5インチベイにすっきり収まる。本体のみの 
CM 0100 F / BS が10万円。 Mac 用のユーティリティ 
ソフトなどが付属した CM 0100 F / MA が10万6千 
円。カードリーダのみのタイプ CMO 101 F もある。 
參オリンパス光学工業 


«爲載発デ充ュァルヵ■■ドリ-ダ 


カスタマーサボートセンター 
TEL 0426-42-7499 
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亜土電子工業、アルファスター、恒陽社は、企 
業内印刷やハイエンド DTP システム導入希望者向 
けに Windows による本格的 DTP システム 
「WindowsDTP フロン トライン パック』 を企画、亜 
土電子工業より販売する。同パックは、 

Pentiumll 450 MHzCPU を搭載したパソコンに 


—t -!_ Q _ H 

イスク、21インチモニターというハード構成に、 

QuarkXPress 4.0 日本語版 for Windows、Adobe 
Photoshop、Adobe Illustrator 、 効率 Upkit for Win ¬ 
dows といつたソフトウェアを加え、 さらに恒陽社監 
修による WindowsDTP 導入セミナー受講制度をプ 
ラスしたもので、導入のみならず運用を可能にし 
ようというもの。価格は110万円より。 

癱亜土電子工業 WindowsDTP 係 


Windows 98' メモリ 256 MB 、 内蔵 4.3 GB ハードデ 


WindowsDTP フロントラインバック販尹 TEL03 " 3257 ' 6671 
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レスリングの決め技「スープレックス」のごとくバ 
ワフルなトピックス&ニュ_ブロダクト1 
けする「ニュース • スープレックス J 。 

今月は、いよいよ DTP もネットワ_ク化が本格進 
行するか？ Quark Publishing System 日本 H 
版の開発情報からスタート！ 


S _ 
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10月21日から23日まで、池袋サンシャインシテ 
イーコンベンションセンターで行なわれたシーボ 
ルトセミナーズ東京パブリッシング 98 で、クォーク 
ジヤノマンは「 Quark Publishing System(QPS) 日 
本語版」を来年の第二四半期に発売する予定であ 
ると_した。 

QPS は、 DTP の浸透にもかかわらず、これまで 
進んでいなかった編集•レイアウトのコンピュータ 
による工程管理を、ネットワークを利用した効率的 
なワークフローで進めていこうというもの。ネット 
ワーク上で、作業の進行状況（ある記事について、 
誰が現在どんな作業工程にあるのか）の情報と記 
事に使用する各種ファイルを共有し、次の担当者 
に作業指示を送りながら仕事を進めていける。雑 
誌 M などのグループワークに力を発揮するシス 
テムである。 

米国ではすでに Ver.2.0 が販売されている。 
Macintosh で利用するシステム管理ソフトウェアは 
QuarkDispatch (サーバーデータベース管理）、 
QuarkDispatch Administrator (システム設定とワ 


W 


A 


クォークジャバン、来年第二四半期に 
Quark Publishing System 
1日本語版を発売予定__ 

ークフロー管理)、 QuarkDispatchManager (ワーク 
フローのモニターと ファイル管理)によってコンポ 
ーネントを構成している。クライアントソフトウェア 
は MacOS、Windows の両クライアントで利用でき 
る。 QuarkCopyDisk (入力/編集とコピーフィッテ 
イング)、 QuarkDispatch XTensions (QuarkXPress 
と QPS を連結) QuarkConnect (AdobePhotoshop 
などサードパーティーアプリケーションと QPS を連 
結)によって構成される。 

QuarkDispatch か 

年内には冷テストに入る予定である。 ら、ネットヮークの 

•ハ』 -- ，ハ 負荷 やアクセス状況 

馨ク オー クンヤノマン 

http://www.quafk.co.jp 


などが見られる 



MacOS 8_5 の 
パッケージ 






クエリーパレツトでさまざまな条件のファイル検索が可 QuarkDispatch Administrator からユーザー権 
能 限の投定などシステムカスタマイズを行う 
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アップルコンピュータ、 
Mac 0 S 8 5 を発売 
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4フ y イル * •集峩示«刖ヘルプ 


MacOS 8.5 はパフオーマンス向上が売り 



Macintosh HO 


インク-早ツ 


こ又インタートアプリケ-シ3ン 
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鳜榛索プ□グラム Sherlock は自然5 
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Internet Explorer 4 01 フォルダ 
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QuickTime Plugin 
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Shockwave と FlashPlayer も W ® から入つているのでネットサーフインが 
酬こ 


アップルコンビ 
ュータは同社の 
Macintosh 用の新 
しいオペレーテイ 
ングシステムで 
ある MacOS8.5 を 
発売した。今回の 
バージョンアップ 
の最大の特徴は、 
パフオーマンスの 

改善。 PowerPC 
コードの追加によ 
り、 MacOS8.1 に 
比べ全体的にか 
なりの高速化が 
図られている（た 


とえば ファイル コピーなら2倍)〇100 BASE-T 環境 
のネットワーク処理も大幅に高速化されている。シ 
ステムレべルでのこうした改良のため、 PowerPC 
のみの対応となり、今回から 68KMac は対象外と 
された。 

新機能の追加も多数あるが、注目すべきは新し 
い核索プログラム Sherlock だろう。かの名探偵に 
ちなんでネーミングされたこの機能は、従来のフ 
ァイル名検索に加え、自然文によるファイル内容 
と Web ページの検索も可能にしている。また、イ 
ンターネット周りの機能強化も多岐に渡り、マクロ 
メディアの Shockwave と FlashPlayer が同梱し、イ 
ンターネットエクスプロラーフォルダ内に自動的に 
インストールされるため、ダウンロードは必'要なく 
なった。価格13,800円 
_アップノレコンピュータ 
httpy/www.apple.cx).jp 
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八戸 ファー 4] ドラム 

スキヤナ ーで 入力した ハイクオリティデジタルデ 

-夕「 PHOTO MATERIAL SERIESJ をリメイクア 
ップした写真素材 PRO のシリーズ、 PR 04 〜6を 
発売した。テーマは PR 04 が「マー フル 樓檐 •梦 • 
布」' PR 05 が「金厲•布•水•ョ-ロッパ」、 PR06 

写真素材 PRO 
4〜6を発売 


プ□フェツシヨナ)レ:! ■ 
スの T 960 


〇 


H 


R 


D 


A 


JL 


J 


日本アイ•ビー • エ厶はエンジニアリング分野向 
けワークステーションを強化する新製品を発表し 
た0発表製品は 3 D グラフィックス用 UNIX ワーク 
ステーションとして業界最高速レベル（同社発表） 
を達成した「 RS / 6000 43 P モデル260」と 
Windows NT ベースの ワークステ ーシ，、 
FlntelliStationZProJo RS / 600043 P モデル 260 は 

P 0 WER 3 搭載 RS / 6000と 
Xeon 搭載 IntelliStation 


I 200 MHz を搭 
と lOflOOMbos 


64ビット RISC プロセッサ POWER 3 : 

載、最大 4 GB まで拡張可能なメモリと1 
Ethernet 、 Ultra - SCSI コントローラ（内部デバイス 
用）、 Ultra 2- SCSI コントローラ(外部デバイス戶 
サービスプロセッサを搭載し、2個の SMP 構成， 
可能 (323 万円 )。 f IntelliStation Z ProJ は Pentir 
Xenon 450 MHz を最大 2 個搭載 （148 万円 
癱ダイヤル旧 M 
TEL .0120-04-1992 


vv 一一 色 - BL . E 

が「東京 空撮•紙.葉 •空」。それぞれに A 3 ノビ対 
応の高解像度 360 dpi の CMYK データが120〜140 
点入 つている (写真素材 pros のヨ ーロ.ンノ 、•の 風景 
は収録点数 50 点•最大 サイズ A 4 ノビ)。また、 同 
社の「写真素材 1000 」 (72 dpiRGB 画像 1 ，〇〇〇点収 
録)も同栖 されている。 各 タイ ト ルは CD - ROM 5 枚 
セツトで 19,800 円。 

•八戸 ファームウェアシステム 

TEL .011-702-6681 
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コストハフオーマンスに 優れた素材集；てック 
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ナナオは 21 型カラーディスプレイ E | Z o 
FlexScan E 76 F と EIZO FlexScan T 960 の 2 機種を 
発売した0 E 76 F はハイコントラスト管とハイフォ 
ーカス電子銃の採用により、深みのある色とクリ 
ァな画像を実現した1，6〇〇 X 1,200 (85 Hz ) 解像度 
のビジネス標準モデル。7960は新トリニトロン高 

乱繁^? ー ディスプレィ 

EIZO FlexScan 2機種発売 


解像度 CRT を採用、1,920 XI ,440 (75 Hz ) にも対 
応、新開発ビデオバイアス回路による優れた色再 
現性を実現したプロフェッショナル用途に応える 
先進モデル0また、 USB ハブ機能の標準搭載をは 
じめとする先進の機能を满載している。 E 76 F は24 
万8千円。 T 960 は26万8千円。 

•ナナオ 

TE し07卜277-3977 
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日本ヒューレツト•ノマツカードは' 同社の pQ ワー 
クステーション製品群 「HP KAYAK (カヤック）シ 
リース」の製品ラインナップを一新、インテル社の 
最新ノロセッサ 「Pentium II プロセッサ 450 MHz 
版」搭截機を含む10モデルを発売した。同シリー 
スはエントリーモデルから3次元および2次元のグ 
フフィックスボードを採用' グラフィックス機能を 

が pc ワークステーションに 

Xeon ブロセツサ 450 MHZ 版」 


-I 


重視したラインナップ。最上位機種の HP 
KAYAKXW には HP 独自開発の 「 HP VISUALIZE - 
FX 4 J ' AccelGraphics 社の 「AccelECLIPSE II 」を 
搭載。 価格は 46 万 2 千円から。 XW は AcceEC - 
UPSE 11 搭載 モデルが 129 万 7 千円 、 HP VISUA - 
LIZE - FX 4 搭載 モデルが167万円。 

•日本 ヒューレツ ト •パッカード カスタ マ•サボー 
卜•センター 

TEL .03-3335-8333 
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コナミは、 携帯 サイズの LCD ゲーム「ビートマニ 
ア」を12月に発売する。これは現在ゲームセンタ 
一で爆発的人気を誇るアミューズメントマシンの 
「ビートマこア」をコンパクトに凝縮したもの。操作 
方法はアーケードマシンと一緒。モニター上に流 
れるゲージにタイミングをあわせてキーを叩いた 


HP KAYAKXW ワークステーション 

-P vv 
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り' スクラッチする。 LED の発光とイヤホン ジャッ 
クから流れる最先端のダンス ミュージックがゲー 
ムを盛り上げる。ブレイできる曲は難易度にあわ 
せて6曲からのチヨイスが可能で、プレイヤ—を飽 
きさせない。イヤホンジャック付き' 2,980円- 
春コナミホットライン 
TEL 0120-086-573 
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ソニー•テクトロニクスは、現行のラインナップ 
を一新する4機種9モデルのカラープリンターを発 
売した。 A 3 ノビサイズ対応で1,200 dpi、PostScripts 
とネットワーク標準を実現した Phaser 780 J (66 万 
8千円から ） c A 4 サイズ、1,200 dpi 、 PostScript 3 と 
ネットワーク標準に加え、自動両面プリントに対応 
した Phaser 740 J (54 万8千円から）〇ソリッドイン 

ソニ_•テクトロニクスが 
カラ プリンタ 4機種同時発売 


ク採用でスピードとクオリティを実現した 
Phaser 840 J (76 万8千円)。カラーレーザーにアッ 
プグレード可能な A 4 モノクロの Phaser 740 U (38 
万円)。全機種 Ethernet インターフェイスを標準装 
備し、インターネット対応の PhaserLink ソフトウェ 
アを搭戤するなど、ネットワーク環境への適応も心 
強い0 

•フヱイザーお客様センター 
TEL .03-3448-3040 



ネットワークにも強いカラー 
プリンター 
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フラッシュノくックは、インターネットを介して、注 
文から納品まですべてが行える、フルデジタルの 
フォトライブラリー 「 Cque (シーク)」を11月20日に 
オープンする。データは顧客専用 URL からダウン 
ロードで当日納品も可能 ( M 0 渡しもあり）。ポジ 
のスキャンの手間なく、 DTP などに使用できる。ラ 

インターネットフォトエ_ジェンシ_ 
Image Library “Cque ” 才 ープン 


インナップは世界遗産.世界の風景•花•日本の 
風景ほか。来春以降は写真素材以外にも、動画素 
材ゃポリゴンデータの販売を予定している。購入 
検討用のカンプデータは、登録の必要なく利用可 
能である。 

_フラッシュ/くック 
TEL .03-5474-8278 
http :// www . flashbackj.com 


http :// www . cque.com (1 1月20日よりアクセス可能) 


S _ Q _ L _ LL 

ビジュアル•プロセッシング•ジャパンは、同社 
の DTP システム向けネットワークサーバー 「DTP 
Turbo Server 」 を Windows NT プラットフォームに 
対応させた 「 DTP Turbo I NT 」 の販売を開始し 
た 0 同システムは、インターグラフ社の InterServe 
をベースに、大容置 (27 GB / 最大構成時 63 GB ) 
のディスクアレイ 、 InterSep 0 PU データベース 

DTP Turbo Server の 

Windows NT バージ ヨン 
—「DTP Turbo INTJ 


I _ I _ Q _ H 

システムとして MediaBank (オプション）などを採 
用している。完全日本語ファイル名サポートの 0 PI 
サーバーを搭載、オフラインメディアを介した 0 PI 
ワーク フローに 対応、 Mac クライアントからの 
AppleTalk によるプリント命令を TCP / IP によりイメ 
ージセッターやプリンターに高速出力できるなど 
の機能を搭載。価格は440万円。 

•ビジュアル•プロセッシング•ジャパン 
TE し 03-3498-3484 



DTPTurbo Server を Windows NT 対応に 



H _ A D W A _B_i 


ATI テクノロジーズは、最新型 3 D および DVD ア 
クセラレーターボード 「 XPERT 128」 を発表した。 
高品質 DVD ブレイバックと、先進の 2 D .3 D アク 
セラレーシヨンを提供、 16 MB グラフィックスメモリ 


型 DVD デコーダによりフルスクリーンプレイバッ 
クで高品質 DVD 画像を提供。1,920 XI ,600まで 
の大型モニタに対応している。 Windows 95/98 /NT 
システムで利用可能。価格は29,800円。発売時 


を搭載。 DirectX 6.0 および OpenGL に対応。統合 期は98年12月から。 

3 D .DVD 対応、 

高バフォ マンス•ビデオカード XPERT 128 


• ATI テクノロジーズ 
TE し 03-5275-2241 


S _ Q _ F _ T 

キヤノン販売は、米国 TTiinkstreamCorporation が 
開発した文害や画像データの管理•編集ソフト 
rVisual Ex Ver 1.2 j を日本語化して発売した。同 
ソフトを利用すると、ワープロソフトや表計算ソフ 
卜のデータ、スキャナーやデジタルカメラで取り 
込んだ画像データなどを階層構造で表示でき、 
Windows エクスプローラの操作感覚で、簡単に分 

エクスブローラの操作感で文書や 
画像の管理•編集ができる 
“Visual Ex Ver 1 2” 


類•管理が可能。指定したフォルダ内の複数のフ 
ァイルが画面上でサムネイル表示されるので、い 
ちいちファイルを起動しなくても内容を確認でき 
る。画像データを編集する機能も備えている。編 
集したデータは 、 Visual Ex ドキュメントのほか J 
PEG 、 BMP 、 Photoshop 、 HTML などさまざまなフ 
アイル形式で保存可能。12,800円 
_キヤノン販売アプリケーション企画2課 

TEL .043-211-9169 
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ループドピクチャーは、 CG アニメーション、ム 
ー ビー制作のためのフォーマット変換. ファイル 笛 
理•イメージエフェクトソフトウェア TCrealtys Fellow 」 

の新バージョン 1.5 を発売した。同バージョンは米 
SGI 製ワークステーション統一 os である旧 1 X 6.5 
にいち早く対応。 HDTV 時代に対応したイメージ 

Creator’s Fellow の新バージョン 
Version 1.5 発表 


のリサイズ処理の強化、 デジタルディスクレコー 
ダーの制御機能の強化、入出カイメージの 各プレ 
ビューワーに対する多様な表示機能の 追加を行つ 
ており、新たなイメージエフェクト プラグインを 1 5 
個追加、さらに10種類のハードウェア レンダリンク 
プラグインも追加された。価格は Convergence へ 

20万円から、 Enterprise が35万円から。 

•ループドピクチャー 
_ TE し 03-3582-7666 


A 


R 


E 


一 (320 X 240 pixel ) 素材をリアルタイムで AB チャ 
ンネルにドラッグしてスイッチングしたり、同時に 
2つの映像を重ねて再生するほか、ベース画面と 
呼ばれる1レイヤーを加えて最大3チャンネルの映 
像の同時再生が行える。価格は28,000円を予定。 
QuickTime 3.0 使用。ハイブリッド版。 

• m otion Dive プロジェクト 

http :// www _ netburger . ne . jp / motiondive / 
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IMAGICA は、 ：友康と 

image dive STUH 钊作され 

た VJ (ビデオジョッキー）用ソフト「 motion dive」 
を発売する。 motion dive は1台のパソコンだけでリ 
アルタイムに映像のミックス/送出を行えること 
が最大の特徴。100種類以上の ぃムービ 

IMAGICA が VJ 用ソフト 
motion dive の市販化を計画 



A _ B _ D 

ダイアモンド•マルチメディア•システムズは、 
Voodoo 3 D ゲームとハイパフォーマンス 2 D をサ 
ポートする 2 D &3 D グラフィック•アクセラレータカ 
—ド 「 Monster Fusion Z 1 00」を、発売した。 3 D / fx 社 
の Banshee チップを採用した、 Windows 95/98 対 
応の PC で動作する、 2 D &3 D グラフィックアクセラ 


W _ A _ R _ E 

レータカード 。 Mierosoft の DirecOD や OpenGMICD }、 
MiniGL 、 Glide をサボートする。 AGP 対応版は 
16 MB 125 MHz SGRAM を搭載して24,800円、 
PCI 対応版は 16 MB 125 MHz SDRAM を搭載して 


23,800円。 


•ダイアモンド•マルチメディア•システムズ 

Monster Fusion Z1 00、 Voodoo 3D グラフ イツ クスと TEL 03 
ハイバフオーマンス 2 D を1枚の力ードで実現！ 


5695-8401 


r ) ス a- ブレックス ] ■ 


富士写真フイルムは' 150万画素の超高画質と 
小型•軽置のボディの rnneRx (ファインビックス)」 
シリーズの最上位麵として、光学3倍ズーム機能 
を搭載した 「 FinePix 600 Z 」 を発売する。一眼レフ 
カメラ用レンズをも上回る高解像度を実現した、 


ンズを搭載。3倍までズームスピードも約2秒。デ 
ジタル2倍撮影機能を使用することで、最大6倍ま 
での撮影が可能。「 FinePixJ シリーズの特長を継承 
しながら マニュアル 撮影モード、絞り優先 AE 、 外 
部ストロボ同調などの カメラ 上級者向けの機能を 
フル装備。94,800円。 

RnePix シリーズに光学 3 倍ズーム機 • 富士フィルムぉ客様コミュ ニ ヶ-シ 

「デジタルカ^ FinePix600ZJ 登場 ヨンセンタ - 


群8枚構成で大口径のフジ ノン 光学 3 倍 ズーム レ 



光字 3 倍ズームレンス HWRnePix 60 0 Z 



215人の作家、303点の作品詳糴、2000点以上 



洗嫌されたキユレーシヨンでミコ 



La Collection” 

HY-BRID CD-ROM! For … v oc 





BSS 形.化 K 箱入り. CD-ROM. 解説書 I 
PTOSI 初回プレス分のみスケッチブック付 

WIN 98 058 5 WI 6 価格 14,800円 + 税 

美術出版社 | 

Z /： 

C 



0 


今世紀を彩った 

ホンビド—コレクシヨン' 
その代表作がこの一汶に” 
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オートデスクは、 Windows 98 に完全対応し、 
AutoCAD R 14 と完全互換をもつ 2 D CAD ソフト、 
「 AutoCAD じ T 98 J を発売する 0 ||新のインターネッ 
卜/イントラネット上でデザイン資産を共有するた 
めの DWF (Drawing Web Format ) に対応、インター 
ネット上で図面の閲騖•確認•データのやりとりが 


W 


A 


R 


E 


新登塌 AutoCAD LT 98. 

Windows 98 完全対応 & AutoCAD と完全互換 


itt 単に行える。また、ダイアログボックスを活用し 
た配列複写の指定、プレビュー機能での編集状況 
確認、作図の生産性をあげる数々のコマンドを備 
え、スピーディな操作環境などユーザーの立場に 
立った改善がなされている。 
Windows 95/98/ NT 4.0 対応 0 12万8千円 0 

籲オートデスクインフォメー 
シヨン窓口 
TE し 03-3473-9694 



http ゾ / www . autodesk . co.jp 


A 


R 


D 


A 


アイ•オー • データ機器はマルチメディア処理に 
最適の高性能 3 D 演算 CPU 「 PK - K 6 H 333/98」 を 
発売した。第6世代アーキテクチャ採用の 3 DNow ! 
テクノロジーの AMD K 6*2/333 プロセッサを搭載 
し、 Windows 95/98 環境で DirectX 6 を利用すれば 
3 DNow ! 機能がマルチメディア処理に対し、より高 

,マルチメディア処理に最適の 
高性能 3 D 演算 CPU 
「 PK - K 6 H 333/98』 


いパフオーマンスを発揮する。また、 MMX テクノ 
ロジーに対応している。1次キャッシュメモリは 
MMX Pentium 、 Pentiumll の2倍の 64 KB を搭載。 
対応機種は PC -9821 の ValueStar シリーズと MATE 
シリーズ ( CanBe シリーズについては98年末頃よ 
り対応案内予定）。対応 OS は Windows 95/98。 
44,800円。 

•アイ•オー•データ機器 
TEL .076-260-1024 03-5256-1024 06-368-1010 



PC -9821 シリーズのマ』レチメディア処理をアップ 
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Windows 用 T rueT ype フオントも書き出し可能に 
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エヌフオー•メディア研究所は、日本語 TrueType 
フォント作成キット「漢字エディットキット」に 
Windows 用 TrueType フォントの害き出し機能など 
を追加した「漢字エディットキット2.0」を発表した。 

これまでの Macintosh 用 TrueType フォント書き出 
しに加え Windows 用 TrueType 害き出しにも対応 

日本語 True Type フォント作成キット 
機能アップ「漢 ヱデイットキット 2.0 J 


し、オリジナル日本語 TrueType フォント作成に威 
力を発揮する。 Illustrator 1.1 形式の EPS ファイル 
や Fontographer など1バイトフォント作成ツールで 
作成したフォントの読み込みも可能。処理できる 
ファイルサイズの制限を引き上げ、より複雑なフ 
ォントの作成にも対応している。漢字 Talk 7.1 以上 
の Macintosh で動作。98,000円 
#ェ ヌフォー •メディア 研究所 
TEL 03-5411-7736 
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ミノノレタは、アドビシステムズ社が開発した ft 
新銳プリンターコントロールシステム PrintGear (プ 
リントギア）を搭載したモノクロレーザープリンタ 
一 「 PagePro 8 L 」 を発売した。 PagePro 8 L は SOHO 
やイ固人ユーザーを対象とした小型 • 軽量のパーソ 
ナル レーザー プリンタ—。 新開発高速 8 pp m エン 

ミノルタがアドビシステムズ社開発の 
PrintGear 搭載レーザ プリンタを発売 


ジンとアドビシステムズ社開発の最新銳コントロ 
ールシステム 「 PrintGear 」 の採用により、高速プ 
リントと高い操作性を達成している。豊富なプリン 
トモードの搭載、パソコン側からブリンターの状態 
が確認できるステータスモニタ装備など、操作性 
を大幅にアップ。59,800円。 

• ミノルタお客様商品相談窓口 
TEL .03-5423-7555、06-271-2641 



アドビシステムズ社のコント□ールシステムを搭載 
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松下インターテクノは、ピナクルシステムズの 
ノンリニアビデオ編集システム miroVIDEO DC 50、 
miroMOTION DC 30 plus をはじめとする miro (ミ 
口）ブランド新商品を日本国内で発売した。 
miroVIDEO DC 50 は Windows 95/98/ NT 4.0 環境で高 
画質•高機能を実現、コンポーネントビデオ入出 
力と平衡オーディオ入力に対応した外部接続ボッ 


ノンリニアビデオ編集商品の発表と機能強化 


クスを装備 、 Adobe Premiere、Adobe After 
Effects (ともに英語版）をバンドル 。 miroMOTION 
DC 30 plus は Power Macintosh G 3 シリーズに最 
適化、データ転送レート 8 MB / 秒、モーション 
JPEG 画像圧縮率 2.2 :1の高画質を実現〇 miro 
VIDEO DC 50 が39万8千円、 DC 30 plus が17万8 
千円。 

•松下インターテクノ 
マルチメディアプロジェクト 
TEL .03-3779-8682 
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「ヘム•キャット！ J 


MUSIC TELEVISION M 


MTV ステーシ ヨン ID 
コンテスト 1998 

デザインプレックス賞 
『ヘム • キャット!』 




•ク II ス&ベプアー 

ネットを通じて出会った、東京在住マルチメディアクリエイターの栗村淳子さんと、広島在住 
サラリ-マンの臑宗靖也さんからなる2人組ユニット。栗村さんは、酱段はフリーで Web デザ 
インなども手がける今回の作品については膜宗さんが、企涵、滇出、音探しを*栗村さんは、 
企瀆出のほか、デザインや実制作を担当している- 

メディアクリエイターという两書きは)すごく恥ずかしいです；かつこわるいだろうと 
ホンキで受け取つちゃう人が多ぐ c (笑) J ( sm さん談） 




■ y 月1日〜8月31日の間、 Web や) fK ca 
f 知などにより広く 葬 集された 「 MTV ス 
テーシヨン ID コンテスト1998」の受貢者 か 
決定した。败十秒問の映像のなかに、世界■と 
ストーリーが盛り込まれたステ-シヨン丨 D 
必ず登埸する 「 MTVJ のロゴ。 MTV のイ メー 
ジ を、短い時間の間でいかにインバクトをも 
って表現できるかがポイントとなる。そして、 
今回 見事 デザインブレックス竇」を受賞した 
のが、栗村淳子さんと展宗靖也さんからなる 
2人組の ユニット、 クリス&ベブアーだ！ 


[MTV ステーショ ン ID コンテス M998 」 には、数々 
の力作か寄せられたハイエンド CG を用いたものも 
多ぐ短い映懞のなかにもそれぞれの制作者のアイデ 
アやテクニックが垣間見られた 

デザインプレックス寅を受賞したのは、クリス&ぺ 
ブアーの「ヘム•キャット！ JL 近所に実在する無軌道 
な黑ネコをモチーフに、チープなタッチで描かれたセ 
ル アニメ 風ステーション ID である全体的に高度な映 
像技術を駆使した、アンダー気味のストーリー、色調 
の印象を持つ作品が多いなか、ベた逢りの「抜けた」 
感じが小誌の目に留まったどこぞで聞いたような I 吾 
感の、脱力系のユニット名もなかなかナイス！ 

「とにかく（ユニットしての活動は）これが初めてなんで 
すでも、2人とも映画やアニメに興味があって、とりあ 
えす何かやってみようか、という感じで。テクニックや 
ノウハウも持っていないけど、やりたいことをやろう、勢 
いて見せてしまえ！といったことしか考えなかったで 
す」(栗村さん） 

制作方法は、 Macintosh を用い、 Macromedia 
FLASH で直に一枚ず つ 絵を描き、それに アニメー シ 
ョンを付け、 OuickTi me で！！き出したデータを A vich 
Cinema というビデオ出カボードでビデオに落とす、 と 
いう流れチープなタッチは、マウスでそのまま描いた 
ら必然的にそうなった、とのこと：決して高度な制作環 
境ではないが、アイデアとテンポの良さで作品を作り 
上げている点も受賞のポイントとなった 3 
応募轾数を聞いて、びっくりしました：作っている最 
中は自分のものが一番イイと思う じゃ ないですか『最 
高 だぜ！ j ってでも、見直したらあらばかり見えて、，や 
っばりダメだな 一 j とそれでも、 r やればできるんだ』 と 
いうことが実感できたので(今回の受賞は）良かった て 
す」(栗村さん） 

2人とも個人でそれぞれ活動す る 身 だが 機会 か-あ 
れはユニ’ントとして作品を手がけたいとのこと今後の 
活躍に期待したい 3 
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Seybold 

Seminars 

Tokyo/ 


DTP 、 Web デザイン、プリブレスなどデジタルバブ 
リッシングに閲する祭典 、 rSeybold Seminars 」 
が10月21〜23日の3日間、東京•池袋サンシャイ 
ンシテイコンベンションセンターで開催された。イ 
ベントの内容をお届けする。 

文•写真編集部 


Publishing 

98 


展示会壩のマクロメティアブースの付近。同社は 
Director 6.5 J , Dreamweaver 、 Fireworks 、 Free * 
—r Hand 8 J など Web 制作に関する一連のソフトを 



Quark のブース m ネットワイ上抒ザイナー集 
者が DTP 作業を連携できる Quark Publishing Sys ¬ 
tem 2.0 のワークフローのほか、 QuarkXPress 4.0 


ラわれた 


園 liU 


Adobe のブース。新パージ3ン川 ustrator 8日本路版、 Web 用画像 
処理ツール ImageReady 、 来年1月に発売予定の ImageStyler など 
を展示：インターグラフ社の TDZ -2000 と WILDCAT による Wirv 
dows でのグラフィック制作の事例なども紹介していた 

隨 


I ：る WindowsDTP の Tipsl 

MacOS8.s 



iMac が好頃な Apple のブースでは、新 0 S の Mac 0 S 8.5 をはじめ、 ColorSync など DTP に強い Mac ならではの製品紹介が行 
われた。初日の基調講演は同社社畏•韻田永幸氏が行った 

さまざまな入出カデパイスを展示したエプソンのブース マウスで描ける新型タブレ;/ Hntuos を発表したワコムのブース 

P 


インソ社のブースでは 「End to EndJ と■し 、 Quick View 
Plus 、 DynaBase . Outside In Server など企業向けの大 
規横な Web パブリツシングシステムを展示 




高木敏光氏の rWeb アニメーション • ビットマップ編 J セミナー 
の搽子。 rs 木工務店」でも触れていたタカギズムにあふれた 
グラフィック制作のよちやま話を披露 

wk, 1 


上野亨氏の 「 Web アニメーション • ベクター編』セミナーの播 
子。作例はもちろん r マリモ j (笑)。笑いに包まれながらも、离 
度なテクニックを披臑した 


Director ' Dreamweaver 、 Rash などを駆使して Shock - 
wave 講座を行つた廣鉄夫氏。写真は先にセミナーを終えた 
#木氏、 ± S 氏が「ここの客はレベルが离いぞ J とセミナー準 
皤をしている廣氏にプレッシャーをかけているところ(笑） 


規模は縮小ながらも 
実直な姿勢に変貌 

今年で 3 回目を迎える 「 seybossemh 
narsj は、初回の«强メッセ、 2 回目の IK ビッ 
グサィトでの開催よりも規模を箱小した形で 
行われた。 

出展企業は約 40 社グラフィック閣連ソフト、 
新閜組版システム、 DTP の効率化システム、 
入出カデバイス、カラ|マネジメント、沢6.0コ 
ンテンツ制作ソフト、 DTP や w eb サ—バ I 、 
それらに関する出版物の展示など、昨年より 
その数は少ないものの、各社それぞれが特長の 
ある新製品を紹介することで' 来訪者も質の高 
い情報を得られていた様子だ。 


いつぼぅ、このイベントの主軸である各コン 
フアレンスでは' 業界のさまざまな分野で活躍 
する人々によつて、グラフイックス制作 、 M a C 
や^3 , &爹3での〇丁0.^0>匕、映像制怍、0. 
DF 、 プリブレスといつたデジタルコンテンツの 
複雑な II 題をテ—マにさまざまなセミナ—が 
行われた。これらのセミナ—には、本誌でもお 
なしみの# H 11 枝氏や、高木*^、上野亨氏、 
廣鉄夫氏などの Director ム—ビ I をはじめと 
するデジタル n ンテンツの名クリエイタ—らも 
参加印刷業界を中心としたネクタイ姿のビ 
ジネスマンも多く、やや堅苦しい雰囲気のセミ 
ナ—が多いなかで、彼らの「柔らかい」捂りくち 
のセミナ—はひときわ魅力となつていた。 

3日間を通しての来塌者は24135名セ 


ミナ—の受謂料がやや高額であつたりまた D 
TP をはじめとする業界が内部で制約を多く 
作ろうとするあまり、かえつて鬥戸を狭くして 
しまつているような印象があり、正直にいえば 
イベントとしては年々一^になつている感は否 
めないそれに加えて日^*に吹き荒れる不況 
の K か、こうしたデジタルパブリッシング業界 
にもまさに押し寄せているかのような厳しさ 
があつたことも辜実しかし、その反面、これま 
でのこうしたイベントにつきものの、浮き足だ 
つた e 薄短小な雰囲11からは I 変し、派 f は 
ないがイベント全体がもつと優れたコンテンツ 
の作りかたの追求へとシフトする、実直な姿勢 
に変貌した印象もあつた 
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〇平田隆一さん❼野口罐田さん❹根本 IS 喜さん 
〇鈴木さおりさん❺坂手宏充さん (Future Brain Prc/ r 
❻づ■幸広さん (Future Brain Project) 

〇 渡辺ひろふみさん (Future Brain Project) 

❽西浦正和さん (Future Brain Project) 

❾ 阪下畕宏さん❿甲—さん 
①武田健さん (Future Brain Project) 



「cogen productions 」 根本 t | 喜 


P - - ， •て-二，^ ur—_ — _ — __•: 

' … VA 〇 

し • 泰1.マ •二^^• … / p / w 一 ’ ス----255 

threads ❸ 

驗二^ 



k _ 


(Visually Contagious ProductsJ 鈴木さおり 


上只二 $ i 4 




上： .1 


「牛乳」阪下昌宏•甲貨厢一 



f 360 -spinning webj 野口竜司 


「ナホコム」オガワナホ 


プレゼント 

「 DEP オリジナルマグライト j 

ソニー•ミユージックエンタテインメント DEP より、 DEP ロゴ入りの才 
リジナルマグライトを抽選で5名の読者にプレゼント します 重厚なデ 
ザインでアウトドアでは必携のマグライト、 PC の裏を親くときにもたい 
へん重宝する 

•応 II 方法/宮製はがきで' 住所、氏名、年令' 性別、 職業 ' 本誌ゃ DE p に対 
するご缴見、こ要望などをお書き添えのうえ、お送りください。 

•5 a $ t/f 102-0074 東京都千代田区九段南 2-7-6 相互九段南ビルディング 
=エクシードプレスデザインプレックス編集部 「 DEP マグライトプレゼント」係 

なお、発表は発送をもつてかえさせていただきます c 



web デザイナーの新しい類 


一方、取材当日の 10 月 30 马 ソーーー•ミユージ 
ックエンタテインメン - MU 金台オフイスで行われて 
いた DEP rweb デザイン コンテスト」受賞者 
たちの話を間く機会ももらえた。7階のホ—シこ 
は、多くの Deeper や！：^のマルチメディ門の 
社員たちが集まり、楽しい雰囲気での授赏式、受 
f 品の発表がされな 

受贫者は7グル—ブ、 NYi のオガワナホさ 

ん23)嘉く、妻貧者：^国か备 まつな 

「火炎放射器 隊」という グル—ブで インディ—ズ 
の咨楽活動を行う根本® 1¢さん(21)は、川 崎 市 
f の多摩美大に通う f 。 イン デイ—ズ レ— ベ 

ル 「 co-gen producticnj での e 楽活動を拡げる 

ためにした web コンテンツが受^ jjj となつた。 
「火炎放射器隊」では、ビジュアル面で^5.、レ妁な 
存在だ、 

ェジブトの呪術をテーマにした^0>匕コンテンッ 

「Future Brain project 」 を^:したのはの小 


暮#^さん( 29 )。コンピュータ関連の企業に勤務 
する会社員で、同一3^社の仲間を中心に同^!前 
のユニットで $ 活動を続けている。 した 埋 
由は「赏金がほしかった から」とお どけて 見せ,^ 
らに が持てる。 

当口の窬杏で 轻一点となった^木さ；^^ん 
(29) は、 Hotwired Japan を この 6月に退硪し、 
現在 ^06 で活躍す るフリー のデ ザィナ—。彼女の 
スタジオの名前でも ある 「visual 一 y Contegious 
Products (辨覚的に感染性の ある 製品 ごとい う 
Web 作品が受其 アメリカ仕込みというそのテ 
クニックで、：2:丁21に遊び心を加えていきたい 
という0 

30 代なら泣いて喜びそうな「横浜銀 蝴」 を リス 
ぺクトした作品を^^、独特な センスで場内で も 
-^^^<ぃ&惠こしてぃ舉^隆一さん(29) 

は、川崎^ ^ の会社！ r 作品を誌面で 繁でき 
ないのがなん とも 残念な ほど クオリティは高い。 


Photoshop を g 使したそのテクニックで、今後多 
くのアーティストをデザィンしてほしい0 

「DTP オペ レ—夕—の每日に疲れて」 というの 
が したき つかけだつ たという のは阪下昌 宏さん 
(24)さんと甲^^一さん(22)のふた^^とも 
に大阪で別々の会社に勤務。 rr&J という あり 
ふれたテ—マ ^ぃ かに^ 楽しんでも 
$又るか」が！^: Eg の コンセプト：^ 

M 後に紹介するのが、「360 。 spinning Web 」 
した 野 U 竜司さん(21)。立命に通 
都の大^ H だ、この作品の コンセプトは回転。「楽 
しさは最大に、矜 « は S 小に」を M して、 すべ 
て33& で^:されたビジユアル中心の评6 6ぺ一 
ジになつている。 

ZISE していくものはみなそれぞれだが、こういう 
手法もあつたのか t つ^ V かせつ^-•のら 
る w eb ぺ—ジ^！^ることができた/> 


k ノ | 

{無 

rK 

•#s ィ 


益 
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君も DEP に 
参加してみないか 

ソニ_ •ミュージックエンタテインメント DEP に入貢した 
クリエイタ_5人と、 Web デザインコンテストで入選した 
ニューフェイス6組にインタビュー 

音楽や映像のコンテンツのほか、デジタルクリエイターを発掘、育成しようとい 
う目的で、 ソニー•ミュージック エンタテインメント ( SME ) が93年からスタートさ 
せた DEP(Digital Entertainment Program ) 〇入賞者はすでに60組を数え 
るが、そのなかから現在 SME で活動中の5人と、先日行われた Web デザイン 
コンテスト入賞者6グループの話を聞かせてもらった。 



辺隆 ft さん 

谷明憲さん 
水儀久さん 

丸憤さん(モ D ンコララノてイ） 

重欖王明さん(モリンコララパイ） 



Sony Records アーティストファイルに含 

まれるミニゲーム 

制作：モリンコララパイ、田辺隆 


Ki/oon Records アーティストファイル 
デザイン：清水儀久 
オーサリング：田辺隆義 


Sony Music Online Japan 内のホームべ 
—ジ 

デザイン：神谷明* 




C 


e c 




❶田 
❼ 神 
❸ 满 
〇 吉 
❺ハ 



Sony Music Online Japan「Online TVJ 
オーブニングタイトル 
制作：八 Mi 明 


「スマイ JI/J のホームページ用ゲーム 

辦：ノ^ WK 明 


〇つ ny Music Online Japan 円の爪ームへ 
一•ジ 

デザイン：神谷明* 


. ^ a a —u ハ 

一— •ハ广 





OONRIDERS 


KURAGE~ 

THE 

JELLYFISH 

GAME 

愈 餘 


ソニー の アーテ イストをデザインできる 
有利な立場 


ここでする5名のクリエイタ—、沖谷明通 
さん、清-^久さん、 III 辺隆義さん、モリンコラ 
ラバイ(吉丸慎さん、八重樫王明さん)は、みな 
外でもそれぞれの仕事^:つブロのクリエイターた 
ちだが、ときおり DEP ル—ムに訪れては制作活 
動を行ってぃる 。 

神谷明憲さん25)は、現在、^会社に勤伤 
しながら、個人でも活動を続けているクリエイタ 
I 。岐阜身で4年制の大学を卒業後、岐争県 
国際情報科学芸術アヵデミー了八^八旦に入 
学、ア—卜の研究を行ぅ。 96 年に DEP で受赏 、 D 
EP パスポートを取得し、現在では 、 w eb サイト 
「Sony Music Online Japan 」( http :// www . sme . 
co . jp /) でマライア•キャリ ー やジェンヵなどのべ 
—ジ、今冬のソニーの「顔」ローリン•ヒルのスク 
リーンセーパ—など^^^しな 

清水儀久さん( 32 )は、 フリー で活動するデザ 
イナ—。 おもにグラフ イツ クや 3 DCG $ 心に制 
作活動を続けているが、「パンソウコウのヒミツ」 
ヒ？フムービー 作 a が昨年の DEF * 


AWARD 奚寫 D EP での■は、今年になっ 
てからといぅ 「新人」だ、彼は今年、栗界向けに 
される Ki/oon Records 所)^のアー ティストの 
インデックス CD-ROM のインターフェイスをデ 
ザインしている。 

ほかの人がデザイン中心なのに対し、プログラマ 

は、多くの Depper たちの^^をサポートしてい 
る、職人的な雰囲気を漂わせている。 lingo 
を駆使して、 CD-ROM や Shockwave を^^で 
きるとい* 益.：^5かしマ今や DEP では t て 
はならないひとり。 i 時代からのコンピュ^^ 
きが高じス現在の仕事につながつている。 

独特の フアン シーな雰囲気が漂ぅ モリン コララバ 
イのふたり組、吉丸慎さん( 26 )と八重樫王明さ 
ん( 26 )。岩手 i 歌デザイン会社に勤務してい 
た八重樫さんが 「 Kimikimr 98 /Mosakusa of my 
mindj マ DEP SPECIAL AWARD 奚寫中 
学以来の友人である、デザイナー吉丸さんととも 
こ i ニツト. % 「もつさり-をテ—マに活 


動^^けてい兔彼らは DEP では、 Sony Records 
所 M のアーティストファイルを^^、そのほか^^ 
へきる、朝：：！美德などのアーテイストのホームぺ一 
に^^している。 

De-apcr はソニー •ミュージ ック にあ^^^所 ^ 
してはいるものの、決して化塞も$つだけの「^-猜 
ナ」的^ i # では^^、アーテイストなどとも創作 活 
動を，仃ぅ？又では対等运してい f いぅスタンろ 

今年、 DEP イチ押しの彼らが今後0指したい 
ことを® 後に間いた。「デザインだけで f 、 なん 
でもこなせるユニットとして活躍したい J (モリン 
コララバイ)、「ゲーム、とくにブレイステーション 
用の、今までにないジャンル、システム的に見た こ 
とのないゲームをプロデュースしたい J 苗辺さん)、 
「分野は問わず、さまざまなものを軌道に乗せてい 
きたい」(清水さん)、テログラムとデザインが複 
合したおもしろいコンテンツを作りたい J (神谷さ 
ん)。今後いろいろなシーンで彼らの名前を聞く こ 
とになるのではないだ るつ か。いち誌で^^ 


VV #.. こ一一 t rvrrv I \Qsirvo 


ザれ;3の作品の一部は。日 3 のページ (http://www.ctep.sme.co_jp/) で目にすることができる 
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組立キット(左)。ギャラリーを模してある。股 
霾された Mac の Director ムービーで作られた 
おみくじをひくと番号の印字された紙がブリン 
卜され、受付でその番号の組立キットと弓 I き替 
える仕組み。全部で5種類 


本展用に Director ムービーを制作したひとり、 
ノ明さん。友人の吉丸慎さんとデザイン 
ユニット「モリンコララパイ」を結成している。ソ 
- ニー .5 ユージ ックエンタテインメント DEP の 
出身で、かねてからのフアンだった白根さんに 
会ったのがきっかけで、いろいろ手伝わせても 
らつているそう。これからの活»が待たれる 


籲白根さん展 K 会情箱 

天久黻一と白根ゆたんぽによるステ看板のコラボレーション展 

「播てちゃって J 

天久》— •白根ゆたんぽ 
1998年11月9〜22日 

12 : 00〜19 : 00 (最終日は16 : 00まで）(入壩^) 

問：ペーターズシ3ップアンドギャラリー ( TEL 03 O 47 M 947) 
i 初日9日午後6時より8時までオープニングパーティー 





〇 r お互いノ 
❼ r 紙と対 r 

❸ 

〇 r こうしてす 
ゆ：このカッテ-， 

なんですよ 。 ai 
し、て、 SMS はん 
瓶十 jr 腿十 j と| 


左は、ぼくがモデル 
の具を籤につけて 
てるんですよ。[■白 
すけどね(笑)。 


•展示作品紹介 

デジタ□ーグギャラリーて 


で 腿示された 作 fiB ， 

いたキャン 作 S が 6篇， 蟹 や床に K つたカブティ： 

が4点。そのほとんどが白樣さんの知りきい二 
鮮氏，スージー甘金氏、 etc 」 に引き取られて in •:そ I 
r いつち仲閹内で興い、興われを繕〇*してるんですよ 
では、ご本人からこれらの作品を解»してだこう 



❻ r 朝か コ こ レールつ tt)j 

〇 r 夕方 にこ エクスプレスアルプス 

ゆ：あれは朝と. ぐんです。昼間に何かが起こって。 

•もめている/ v_ 1 

ゆ: そういうプノ パすよ(笑)。こ5しめられる感じというか(笑)。最初は圓矂■蓍描こうと思っていて： 

ふっ〜 ：きい人の絵を描いたんです。»飄■が好きなんで、 M ■の腹覧会をやってみたぐて：：爾 

車の絵を 描こうと ですけれど、旧 RUTUSJ の特集「電摩で G 0 !?J でたくさん描いてしまっン -▼ I ， 

•ああ、寅いま .ました(笑〉。 



❿ r 白相 vbmj 


ゆ： HB いことしている 人の後ろでもっと慝いことしている 人 
がいるから 坑 を抜くな J ってことで(笑)，「どっちが白相？ J っ 
て闓かれるんですけれど、 逆に r どっちが黑相っ j って思わせ 
る絵にしようってこと だったんで、まあどちらでもしんです 
雜鈦用に 炜 まれてラフを 3窠出したんですけれど，そのな か 
のポツになったひとつ なんですよ r で、妙に気になっていた 
んで使っちゃおうと < まあそんな感じで、あんまり絵にテーマ 
とか思いとかは込めな いんで、見た目が引っかかるほうがい 
いかなという感じです 

籲 DM はこの絵の 織■だったんで、 _晒 の 儀 ■なんだと思っ 

てました。 

ゆ：ああ、しかも名前が r 白相 vs / i«j なんで、こういうものな 
んだと思って来なし、人 もいましたよ(笑)。 r もう先が狭めた」み 
たいな。だから dm は. 表面蓍エンボスの梨地の紙にしてキャ 
ンパス 風に 見立てて、 これか 5 描くよって言いたかったんです 
けれどあんまり伝わらな かつたみたいですね（笑)。 



〇 r セミグロス•プラック J 
參この機»つぼし#はク 
ゆ：これはクルマのプラモデ nxDWis んで 
•だいたし〗これらを描くので.ど 0 K 5- こ 
使うんですか？ 


ゆ：これはね、けつこう速いですよ 
机、や、 rwrcGo !?」 を見てたらすご 
かれていたんで、このベースの！ 

つたんじゃないかなと思つて 

ゆ：不 s •ですよね。 2 a - cLbty かって^ 

んですけどね、思し、出のなかとしては 



〇 r パンダ•ポルノ•衝(友） 

❾ r エキゾチック逋り讓な v \ j (右） 

ゆ：ベタフラッシュっていうガキガキ CD て夕^ — ^ 

なかに、なんかいろいろ絵を入 n ようと» 
アがひとつ湧いてきて：「ワイアート 
ことがあるんですけれど、それをもつと邏 m 




みたものです。ポルノを堂々と描きたかつ 
よ。女の子の イラ スト レーターが エッ フ： r, 

いたり、フランスパンを描いたり簫«慧:こ自 
きなものとしてフランス文化をねじ曲【: 

するように、じゃあ男も好きなものを有ぃてら 
いいかなというところですね(笑)。で. 

ポルノとかを、 S 然と描し \て みたんで すよ . 

んの絵みたいなものが少ないような技^しへ， -I 

よ。肝心の部分がベタフラッシュで餳れてス - ^ 

う。 


良^^: 


5线 




參う一ん、そこが見たかった(笑)。 
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白根ゆたんぼさん。作業場^自宅で。以前 
本誌でお伝えした八イパーヨーヨーの趣味 
I 忒その後、プロスピナーのライセンスを取得 
したほど离じてしまったらしい 


「白根」の黒い部分、 
悪い部分が 
「黒根」なんてす(笑) 

個展「白根 VS 黒根」を開いた 
白根ゆたんぽさん 

文•写真編集部 


雑誌、テレビ、デジタルメディアなど帽広いジャンルで活腰中 
のイラストレーター白根ゆたんぼさん。9月22日〜10月18 
日、東京•原宿のデジタローグギャラリーで開かれた単独個展 
のタイトルは「白根 vs 黑根」という、わかるようなわからない 
ような不思議なネーミング。いったい黑根ってなんだろう？ 
そして最近の活動は？白根さんに懼笑瀛擊インタビュー。 


白根さんが生み出す数々の絵は、たとえばブ 
ラツクユ—モアを素材としていてもなんとなく 
人を和ませてしまうような、ちよつと供かしい 
気分にさせてくれる力がある以前本誌で紹介 
したときにはいろいろな出版社から「白根さん 
を紹介してほしい」という問合せも殺到したほ 
どで、その人31の高さもうかがえるだろう 
そんな白根さんが今回の個展で展示した作 
品は、アクリル給の具で描いた絵を中心とした、 
デジタルへ加速する世の中に一石を投してみよ 
うという試みだつた。 

「黒根」は今 I 番 
興味のあるキャラクタ— 

•まず今回のテ—マは？ 

ゆたんぽ(以下ゆ)-テ—マはね、いつもなくて困 
つてるんですよ(笑)仕事で頼まれたことを描 
いてるだけだから、普段からあんまり描きたい 
ものがないんです(笑)だから逆に何描いても 
いいんですよ、ぼくの場合ただ新しい試みと 
しては、今はイラストまわりがちよつと元気が 
ないから、そういうものを意識した展開でなに 
か面白いことやろうかなつてでも企画からあ 
げていくと、内容が固くなつちやう眇なしか 
けを作つたりするようなことはせずに' 通常の 
イラストのスタイルのなかで面白いものを描い 
たほうがなにか意義があるんしやないかとで、 
どうしようかなつて考えてたら、あるとき「白 
根 V s m 根」〇ていうのがポツと浮かんで(笑) 
いつもそうなんですけど、自分が勢いづきさえ 
すればいいんですよ、キ—ワ I ド的にだから人 
に脱明を求められると脱明できないんですよ 
ね(笑)白根 V S 黑根で自分の動播づけとい 
うかきつかけができたんで楽になりましたね 
親しい人に相談したら、「普段どおり好きなも 
の描けばなんでもいいんじやないの？」つていわ 
れたんで、普段どおり好きなもの描きました 
(笑) • 

• 黒«とはいったい？ 

ゆ： 「黑根 I は、自分が今 I 番興味の あるキャラ 


クタ—です(笑)悪い白根というか、黒い白根 
ナインテイナインの才—ルナイトニッボンのなか 
で「悪い人の夢」っていう芸能人の口脚をまねて 
ひといことをいうコ|ナ—があるんですたとえ 
は笑福亭«1瓶だったら「悪瓶_とやって»瓶口 
調でほかの芸能人の悪口をいうもので。そうい 
う自分でありながら、パラレルでもなく悪い部 
分、 I 要素として黒い部分、悪い部分が育った 
りし ぼんだりするっていうのが自分のなかで興 
味あったんです(笑 r 英語に訳すと 「white 
3} 00 ts vs Black RootsJ で、人種問趙みたい 
でおおげさになっちやうから(笑)で、かたくな 
に日本語にしてみたんですけどね 
•それはこれらの給でいうとどのあた^'に現れ 
ているんですか？ 

ゆ： 絵に出しちやうと逆に「ああ、そういうこと 
か」って思われてしまうんで、自分の内面の動 
きだけでそれを完結させようかなと1枚の絵 
を描くなかで相手にわかりやすく描く部分と、 
体力的にもめんどくさい部分といろいろあるわ 
けなんです。「ここはやらなきやでもやるのめ 
んどくさいから、やだ」つてそういうせめぎあ 
いみたいなものがいっぱいあるから1枚の絵の 
内容自体でいいものと悪いものを戦わせるんで 
はなく、白根と黑根っていうのがいながらそれ 
が1枚の絵を描いているっていうものなんです 
まあ、お客さんにはぜんぜんわからないですよ 
ね(笑 r だからいちおう線画を壁に貼って、床 
には「白パンと 黑 パン」っていう(笑)、いちおう 対 
決っぼい結びつきの絵でわかりやすくはしてみ 
ました 

•アナログな給を飾る一方で、バソコンのあみ 
だくじからプリントアウ トして 抽選する 
組立キットもありましたね 
ゆ： 引換券をおみくじ形式みたいにしました 
組立キットはギャラリ—来 4 SE 念というおまけ 
的な要素です最初は組立キットそのものをブ 
リン ト アウ トしようと していたんですけど、 な 
んかね、カラ—レ—ザ—プリンタ—を3遇間借 
りると、すごく高い{笑)とてもじやないけどや 
つ てられないから' 家のインク ジェッ トのカラ— 


プリンタ—を使って、会場でブリントアウトす 
るシステムだけは作っておきましたよく個展 
ではインタ—ネットのベ—ジにつながっていて書 
き込みができたりしますよねだから逆に、足 
を運んできてくれた人だけがモニタ—を使って 
何か遊べるのもいいんじゃないかとああい うお 
みくじみたいなアナログっぼい要索が好きなん 
ですよ組立キットのデザインを水谷(さるこ 
ろ)さん、 Director のム—ビ I 制作をモリンコラ 
ラバイのふたり組にやってもらい、ぼくはデイレ 
クシヨンをしましたわりとね，人を使つた1 
会たったんですよ、今回は使ってみたというか 
豐マまでは全部ひとりで？ 

ゆ： そうですね-!ナマぬル」の展覧会のときは 
ひととおり自分で全部手を加えてはいたんです 
けれど、そこをあえてやめて、口だけのデイレ 
クシ ヨンと いうか、そこまでで止めておいてあと 
はどんなふうになるかまかせようという感しで 
やりましたねちよつと勉強しようかなつてい•っ 
(笑)結果なかなかいいものができたんではな 
いかって思いますねキットは組み立てないほう 
がかっこいいかも(笑) 

•この個展て何回目ですか？ 

ゆ： 5 年くらい前に HB ギャ ラリ— でやったのが 
最初で、これが2回目ですね引換券を選ぶと 
きにモニタ—に出てくる絵は、今まで仕事で描 
いたもののなかから使いました。個展のやりか 
たを忘れていてやばかったですよ(笑)このた 
めにすべて描き下ろしたんです今までの作品 
を据り起こしていくと細かいのがいっぱいある 
し、 そういうのは大きいギャ ラリ— でまたやり 
たいなとは思うんですけどね 

最近では r うたばん』 (TBS) の特番の映像用 
に、 3 日で蜍を 150 枚くらい描いて超多忙た 
ったという白根さん雑誌 BRUTUS j の「電 
車て Go !?」、 そして 個展に、 テレビにと、今年 
は今まてのなかでもかなりの節目の年たったそ 
うだ作品同様に「こだわり」を感しさせないそ 
のホンワカとした 人柄は、 M き手をもますます 
「ゆたんぼファン J にさせてしまった 
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資料請求 FAX シート 



ご住所 

(自宅•勳槪） 

どち5かに 


::=ッ4スニ?ご*、纖実を《賴め綱嫌 
プ送信先 ㈱ ビ…エヌ .1 ヌデザインブレックス広挪 

03-3238-1324 


一 — 

霪括番号 一 一 

fa 

フ U ガナ 

- - 

お名前 


E > man アドレス 


勦務先 ( M 名).鄉名 




郵便はがき 


赌 

1〇 2-8790 | I益ふ 


__する物咖に财で記入して 

** ^ 1)5? ザィン幻広色 3) 

ゲム.マルチメディアコンテン•ク| 
卸.小充蘭 n ) 細.晒 
i ：! Z ^ 15) 医咖 1 


二^'トデイレクター 
: St •マルチメディァクリエ“ 
⑼研究 _ M 発 n 
M ) 技 W 餐 1 B ) SSf 1 6) 教師 


* 出有効期« 

平 H 17 日 


干代田区九段南 2-7-6 
相互九段南ビル 

(株）ビー•ェヌ•ェヌ 

「 tt ンプレックス広告部 

「 H 7 C 香ハガキ & 資料請求 j 係行 


mm 


ご住所 

(自宅.動務先） 

どちらかに〇 


•ご希8のプレゼント商品番号 ( 】 


-ジ蓍ご參鼐< 


フリガナ 


FAX* 号 一 一 


ぉ名莳 J 

年齡 

株 RII 

鱺 

アドレス 

一" 乃 • X 


動薄先(部響名）.字校名 

の®^する S 号を回答_ 



業權 

_ «» 


忙数字で記入してください。 


= B) 1124 nm =遒 r 】 cX 送 5 )咖作 8 )ゲー厶•マルチメディアコンテンツ_作 

r 二—〒こ^ r 心：： r 〗鞠: 

卜 4) カメうマン 

二，】り雜販开 m 籯伝•マーケティング 


m 


.広告資料 請求簡(下段の adindex ; 

咖 、 _,sss 


】7)その他 （ 

籲ご希 H のプレゼント商品番号(咖。 


3) イラストレータ— 

7) 広 

13 )_ 瑁1 4) 咖、5)^7 6 )^ 


ジ蓍ご朗爾く ださい） 


資料請求 Mo. 
□10 
□8 
□9 
□6 
06 
Oil 
□なし 


広告主 

エーアンドビーコーディ ： 
ェクス.ツールス ㈱ 
ェプソン_株） 
キヤノン販売(株） 
キヤノン販売(株） 

㈱ シータ 

STRATA.Inc. 


籲広告資料靖 ^ i ( 13 T ベ—ジの AD IMDFV^^ 

贿蝴には W 蘭がかかる場合が*り* T 參照の上，資料請求霱号に〇わけてくださぃ） 
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応募のきまり 


プレゼント ご希望の方は本織じ込みの八ガキまたは131ページの FAX シートに〇希望商品の番 
号>•商品名❼<视.氏名（フリガナ）•年齡 • 性別❸電話番号〇職業（学年)❺電子メールアドレス❻ 
マ ン ケートなどの必要寧項をご記入のうえ、郵送または FAX でお申込みください。 

癱締切：12月17日（木）消印有効 

鲁発表：デザインプレックス2月号/ No .22 (1 月18日発売)当コーナー 


アンケートについて 


などにつきまじ C は、編集企画に反映させていただきます。 


/ックス NO .18/10 月号アンケート WIMWaWWl 一" MATinM MASTER Ver 5 J(l 名） 

OSTRATASTUDIOPro 2.5 (l 名)福 ftW . 樁英明❷ VISUAL PAGE Ver .2.0 日雜版 (3 名)赖都.半澤治郎神奈川-•佐々林兵靡》•西堀 KA ❸ M ほ^^鮮し宮 
神奈川県.上原恒子〇フォントパビリオン 03&04+ AudioRom (2 名）北海通•森山まゆみ東京都•小林力❺ ANIMATION MASTER オリジナルマウスパット（ 5 名)秋^^加^^ 

下将彦東京都.飯塚一彦東京都.柴田玲子島根県.後藤寛治❻ rs を遊ぼう J ! (5 名)宮城県.高播信佳神奈川県.島岡政代大阪府.西田暢子広雇乘.秋山尚子山口県•小卜奸大 


カツ□イイ 
ホームページが 
ほらできた 


ホームページ作成から 
サイト管理まで 

Golive CyberStudio 
Personal ヒ dition 


率ームぺ•ジ作觼 tt . この一拿 T ! 
■♦€ ma •く•ヂザインツール 

GoLive 

CyberStudio 

I •士 •二■二] 


しい知なくマ 

たとおりのページを作りたいのに、 HTML タグがわからなくていらいらすることはない。ということ 
は、ベージデザインに力を注げる。おまけに B 度なサイト能力もあるので、リンクやフオルダ橘 
成に頭を使わなくても大丈夫。 Mac 版。 

提供ソフトウェア十ゥー 
httpy / www . swtoo.com 


presen 失プ 1 協 L x 


驚いた！ 

恐竜アニメも 

Q こりゃ簡単 

人も動物も 
3D モデリング 

Poser 3 日本語版 

さまざまなポーズを思し、のままに設定でき、 

顥の表悄ゃ手の^なども細かく設定でき 
る 3 D フィギュア•アニメーションツール。 

また、キーフレーム登録だけで、簡単にア 
ニメーションが作成できる。人体以外に犬、 

猫、馬、イルカ、恐竜の5つのフィギュアが 
用意され、人体と同様の設定が可能になつてい 
るほか、各種 3 D ファイルとの互換性あり。八イブリッド版。 
提供メディアヴィジョン 
http :// www . mvi . co.jp 


あの人に 

S 季節の挨拶 

具満タン 

ハイクオリティなフォトで 
ブ□の仕上がりを 

具满タン 4 PLUS 
グリーティング 

らクリスマスカードまで、1年中使えるグリーテ 
ィングカードの素材を满載。季節にあわせて力ードを送 
りたし•面は多い。そんなときに役立つのが、全収錄« 
材集4.676点、 COROM 8 枚絕みというデータ腫をほ 
こるこれ〇「1999 NewYea ^ Spedal 卯 R 0 MJ をつけて、 
1名の方復こ。ノ V イプリツド版。 

提供エー アンド ビーコー デイ ネーター ジャパン 
http ゾ /www.hTs.co.jp 


QuarkXPress の 
使い勝手をアップ 

Designer’s 

ToolsPRO 


112 

が 


どこにでもおける定規や、部分拡大可能なルーべ、斜め 
のガイドラインが引ける分度器、画像管理と画像貼り込 
み用ツールなど9種類の QuarkXPress 用 Xtenslon が 
ワンパックに。 DTP の作業現場における煩わしし浮縞き 
の解消と作業効率の向上を可能にする。 Mac 版。 
QuarkXPress 3.31/4.0 対応 0 漢字 Talk 7.5 以上。 
提供恒 M «± グラフィックス事業部 
http :// www . koyosha . co.jp 


文字加工 
手間を掛けずに 
目立たせる 

フォントの加工がワンクリックで 

NILS ' Type Effects 
Photoshop 4.0 & 

5.0 日本語版 

Photoshop のアクション播能を利用して、かつこいいロゴ 
作成や、ホームページ用のタイト』レ作成など、テキストのエ 
フェクトをワンクリックで簡単作成。カスタマイズ機能も 
あるのでそのパリエーションはとても釐翼。炎文字や S 帽 
子など、こった演出を試してみて。八イブリッド版。 

提供ウイニングラン•ソフトウェア 
http :// www . winningrun . co.jp 


0 

3D フォントを簡単作成 

BladePro 

し、 まや猫も构？も 3 D 。いろんな 場面で ちょっ と 3 D 
フォントがほしいときは多い。でも、本格 3 D ソフ 
卜はちょっと敷居が高くてという人にお勧めなのか 
コレ。ポップアップメニューから角度と高さを選択 
するだけで文字や画像の 3 D 化ができる。 Mac 版。 
m ゲート 
http :// www . gate . co.jp 
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これはかなりの激レア度 

奥田民生 

T シャツ&手ぬぐい 






で《(木さんにゲットして#てもらった T シャツ手ぬぐいセット。 * ペン字がまぶしいぜ I 
i Music Artists 



• 田民生の最近のそのオッサンぽい 
佇まいが好きだ。ダラッとした曲 
の数々も今日で31才(本当)にな 
った自分にビッタリとくるものがある。なんだ 
か®校の友だちにでもいたような身近な人柄 
って感じもするし。しかしうらやましいのは「高 
木工務店」の高木さん。またもやツーショット 
写真とは恐れ入った （107 ページ参照)。 

それは10月19日のできごと。高木さんか 
らの1本のメール。 

「ちっくら奥田さんにまた会ってきますわ」 
なんでも事務所の人に誘われて、当日札幌 
のライブハウスで「ひとり股旅」を行う奧田氏 
に会いに行くらしい0なんともうらやましい話 
である。いいよなあ、うらやましいいなあ。こ 
の一連の「ひとり股旅」ツアー、チケットは即 
日（しかも発売開始10分くらい）ですベて 
SOLD OUT だったらしい。ご多分にもれず 
自分もチケット寅えなかった組。そんな矢先 
に、呼ばれていくんだものな。いいよな、チ 
エッ！なんだか東京より礼帳のほうが都会 
的な印象すら受けてしまう。最近の高木さん 
と自分のメールでのやり取り中の話題にも 
上ることの多い民生氏。しかし、高木さんは 
何度もお会いしているが、自分は民生氏に会 
ったことないのがなんともむなしい感じだ。 

あんまりにもうらやましいので高木さんに 
こう言った0 

「民生 T シャツ買ってきてください」 

それから2日後。シーボルトセミナーで上 
京した高木さんと会うことに。そして彼から 
手渡されたのは、奥田民生氏の筆ペン字に 
よるのし紙のついた T シャツ手ぬぐいセット 
なのであった。のし紙には「目黒」（どういう 
意味かはわからん） 「 T シャツ X 3、 タオル X 3」 
そして「デザインドバイ OT マーク（民生氏の 
マーク)」がしっかりと記されている。「工務店」 
の題字もしかり、「やっぱり筆ペンなのね」と 
ひとりほくそ笑む自分であった。ありがたくそ 
の T シャツ手ぬぐいセットを頂戴した私（あり 
がとう高木さん)。これはなかなかのレア物で 
はないかと思い、ここに記事を書かせてもら 
っている、というわけだ。 

撮影用になかを開けてみると、赤、青、紺 
で背中にプリントされた OT マークの T シャツ 
と、「有限会社奧田目黒店渋谷店」とプリント 



ぶ 

T シャツは背中に / J \ さい OT マークがひとつだけといういさぎよさ 

されたタオルが各3枚。そのグッズを見て、行 
くことのできないライブの臨場感がほのかに 
イ云わってくるようだ。たぶんあんまり深い意 
味はないんだろうななんて思いつつ、その 
荒々しい筆文字は、なんとも「男のデザイン」 
って感じだ。 

それからしばらくして。「ひとり股旅」が日本 
武道館で追加公演されるという ニュースを 耳 
にした。すぐそこの武道館でやるのか。「よっ 
しゃ今度こそチケット取ったるぜ!」と息巻い 
ていた私。発売開始10分後につながった電 
話の先で「その公演の予定枚数は終了しまし 
た」と悲しいコンピュータの女性の声が……。 
同じことを考えていた人はいっぱいいたよう 
で' これはきっとファンをやめれば気が楽に 
なるのかも、しかし高木さんに買ってきても 



タオル.繳夜®れのアブラギッシュな顧を思わず拭ってみま v た 

らってよかった。まさに激レアグッズだぜ。誰 
にもやらんぜよ。ちきしようめ。 

少しそんないやなことも忘れかけていた昨 
日、仕事で会った知人がひとこと。 

「そうそう、これどうぞ」 

彼の手には「奥田民生武道館緊急追加"」 
と窨かれたぴあのチケットが。どうやら行き 
たがっていた自分のために買っておいてくれ 
たらしい（ちゃんとお金は払いました）。いや 
はや思いは通じるようで、いい誕生ブレゼン 
卜になったのだった。これも超激レア。やっ 
たぜ！ 

いつかご本人とお話しできる日を夢見つ 
つ、11月16日武道館行ってきます。 

(編集部•鴨:| 
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マクロメディア Web ページ 

http:/ / www.macromedia.com/jp 


知らずに使ぅ激黑| 



(第19回} Director ⑮情報 

これまでの記事やテクニカルノ - 卜に解說が出てしゝることでも、 
いざトラブルに出くわすと関連性がないように思えることがある。 
そんな例を紹介してみよう。もう一度冷靜に対処することが大切だ。 


意外と見落とす 
トラブルの回避法 


複雑に関連性のあるトラブル 


■Windows の QuickTime 3 環境では 
QuickTime が表示されない 

これはよくあるケース。 QuickTime 3 キャストの 
読み込み方法を間違えているため、 Windows 環境 
で表示されない。読み込み方法は「ファイル」メニ 
ューからではなく「挿入」メニューからになるので 
注意してほしい。 Mac ではそのままでも動作する 
ため、一旦間違えると Win 版作成時まで気づかな 
い。くわしくはテクニカルノート 「 QuickTime 3 の使 
用について」を参照のこと。 

■ NEC 98 だけ QuickTime 3 が 
表示されない 

実際には そんなことはない。正確に表現すれば 
「ドライブ名が違う場合、 エラー も何も出ずに Qub 
kTime3 が表示されない」である。これは結論から 
いえば、 QuickTime3 のリンク先を相対指定に修 
正していないことが原因。くわしくはテクニカルノ 
一 卜 「QuickTime3 ムービーのリンク方法」を参照。 
QuicKTime3 の場合、 Xtra による機能拡張となるた 
め the searchPath が機能しない。これを把握せ 
ずに 最後まで作ってしまい、 「NEC だけ動かない」 
というふうに一度でも考えてしまうとこの原因には 
なかなか気づかない。 

■Windows NT だけサウンドが 
再生されない 

「 Mac や Win95 では問題なく再生されるサウンドか 
NT ではうまく鳴らない」というケースがある 。 Qui 
ckTime3 と通常のサウンドの両方を使っているコ 
ンテン ッの場合に起こり得ることで、以前であ 


れば Win 95 でも鳴らないケースである。ところが 
Director 6.5 では 「 Win 95+ DirectSound+lntelR 
SX 」 の環境であれば、両方のサウンドを同時に再 
生できてしまう。だから、検証環境によっては 
rWindows NT だけ鳴らない」ということが起こり 
得る。この場合は QuickTime 3 とサウンドを同時に 
鳴らさないようにコンテンツ自体を考え直すか、も 
しくは Director 6.5 サービスパックの QT 3 Mix . dll を使 
用することを考えよう。 QT 3 Mix . dll を使用すれば、 
NT でも QuickTime 3 とサウンドを同時に鳴らすこ 
とができる。 

くわしくはテクニカルノート「 Windows 版 Director 
のサウンド概要」および 、 Director 6.5 サービスパ 
ックリリースノートを参照0 

■外部 SWA サウンドが ローカルでは 
再生されるのにサーバーに上げると 
再生されない 

SWA ダイアログ内に「選択」というボタンがあ 
るために逆にわかりにくいのかもしれないが、原 
因としては上記の QuickTime 3 の問題と似てい 
る。「選択 J ボタンを使用した場合、 SWA のリンク 
先としてはローカルでの絶対パスが記録される。 
このためローカルでは問題なく再生されるが、サ 
ー バー上ではもちろんこのフルパスにアクセスす 
ることはできない。 SWA のダイアログ内のリンク 
アドレスには必ず「 http :// 〜〜 J の形で（つまりネッ 
卜上でのパスで）記述しよう。 

■ Shockwave と QuickTime 

Shockwave はバージヨン 6.0.1 になって QuickTim 
e を扱うことができるようになったが、これに関す 
る情報がまたわかりにくくなってしまった。確認し 


ておきたいのは「 QuickTime の扱いは従来のまま 
であり、 QuickTime 3 からの新しい方法ではない」 
とし、うこと。 

QuickTime 3 は新しい Xtra によって実現された機 
能。そのためこの機能はデフオルトの Shockwave 
では動作しない。だから QuickTime ムービーを読 
み込むときは「ファイル」メニューから読み込む必 
要がある。ところが、この「ファイル」メニューから 
読み込んだ場合、 Windows の QuickTime 3 環境で 
は動作しない。 

これはつまり「 Shockwave 内の QuickTime は使 
い物にならない」ことを意味する。言いたくないが 
これは事実だ。 

ただし、そんなに悲観的]になることはない。もと 
もと QuickTime のような大きなデータを使わずに 
Web でアニメーションを実現させるのが Shockwav 
e だ。だから本来の使用目的から考えると QuickTi 
me をキャストとして利用すること自体に問題があ 
る。最終的な転送データサイズを考慮すると、非 
現実的なデータサイズになることが多い。また Qui 
ckTime を Shockwave 内で利用した場合 、 QuickTi 
me のストリーミング再生は行われない。よく「スト 
リーミング再生のために Shockwave を利用した 
い」という相談を受けるが、これはもともとできな 
いことなのでその点については覚えておいてほし 
い0イントラネットのような高速な回線で、しかも 
限定された環境で使用したいケースには役立つの 
でぜひ覚えておこう。 


今月の告知 


テクニカル ノー ト （http://www.macromedia.com/jp 
/support/director/) に FAQ (繰り返し寄せられる 質 
問）シリーズが登場。これからも続々と增えていく 
のでぜひ期待してほしい。 
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Book 


実務書コーナー 

実践 CG バース講座 

スペック•オースリー 著 ビー•エヌ•エヌ3,800円 (税別） 

3D モデリングソフト 「 form . Z j と照明シミュレーションソ 
フ MLightscape」 を使用した、建築 プレゼンテーションをゅ 
める投計者のための解説香。建築物の外観や内装などのモ 
デリングを form. Z のくわしい使いかたに則りながら解説 
その後' 本害の後半半分で Ughtscape で味付けをしていく 

】—-ナュートリアルガイド形式になつている。これらのソフトはい 

すれも中級者向けで、使いこなすには経験を情まねばならずなかなか簡単なソフト> 
はいいがたいが、順序立てられた解説と見やすい誌面構成がとっつきにくさを解消し 
ている。それぞれの基本的なインターフェイスの解説もうれしい。 

筆者は' 建築関係の 3 DCG により網十支播 •當業 支播を手がけて いるほか 2 次元 
の画像処理や ノン リニア映像の開発•研究を行って いる会社。 制年に設立され チ • 
付属の CD-ROM には' これら 2 つのソフトのデモ版 （form . z は Mac 版、 Wjndows 
版 aightscape は Windows 版のみ）と誌面で展開される作例の完成 データが 収録され 
ている。 



youchan¥norichan 
らぶらぶ FLASH 3 

YOU / 伊藤のりゆき共著翔泳社之800円 

もはや Web デザイン界においては定番となった®二'^ s 
アニメーション 作成 ツール ' 

ョンは 3 J となり一層の機能強化や使いやすさの向上が見， 
れるが、本書はビギナーを卒截した Rash ユーサー，こて- 

__ヒントが 網霸 された応用 編と いった 齷： 具体な赛才笮玄二 

そ軎かれて はいない ものの' 同じソフトを使うために「雄が作っても一緒三 て ' 一〒 二= = 三 
作からは一歩脱却するためのアイデアが满載されている。 

筆者は個性的なタッチで雑誌やデジタルメディアで活躍するイラスト t ^ ー ター d 
と、 UNGO プログラミングで活躍する若手 Director 使いの伊藤のりゆき。ふたリガ 
りなす楽しい文面と作例が親しみやすさを釀し出している ノか し、そ c •苡广•なり 

の高レベルで、 Flash によるゲーム制作や Load Movie 期作、 CO-ROM%!* JT MT 

に渡っており活用度も高い。 付属 CD-ROM(Mac、Windows 用:;こは 30 日問こ ーライ 
アル 版 や作品 集、 YOU の 制作したフォント群が収録されている： 



<新刊案内> 

(価格はすべて本体価格です〉 

化ス•ガイド J D — トップスタジ 


♦「 WEB サ仆•マネジメント ー 成功する WEB サイト構築術- 

一』 y ヒッド•シーゲル著伊豆厣弓訳日経 BP 社6.000円 

♦『帝王 J マイルス•デイビス著ヴィーブ（リットーミュージック* 
売）3,800円 

« [ Amorous 金子«デジタルアート写真集 J メディアックス 

1,748円 


(■くたばれ！チーブなウ I プサイト j ビンセント •— 一 

イケル•ウイリス共著エムデイエ5?コーボレーシヨン 3 J 000円 


マイケル 

參 r フォト ショップの 遑人 5. インプレスムックエ- 
レーション 1.600円 

'RenderWare による 3 D クラフィクスフコクラミンフメぐ_?一 
Richard F.Ferraro 著礮沼伴幸 KU アスキー 9 .BCC R 




<11〜12月のイベント情報> 

參天久蹵一•白相ゆ/认ぼ榷 Tts^r •埸所ぺ-夕 

ーズン3ップアンドギャラリー # TEL .03-3475-4947 

，ハ 泰た夕.クイ. ン原明；所クリエイションギャラ 

リ - G 8 # TEL .03-3575^918 

f •⑽興麽4駸いた アーティ 外たち』 #壜 所ザ. 

，#1ートスペース參主值資生* • TEL .03*3571-7741( ザ.ギ 


• 11/10 〜24 

• TEL .03-541 


籲「ねこのこねこてん j 

10-6443 


參塌所パステル ミュージアム 


泰|"ア_バナー f *#7 J ❿埸所渋谷パルコパート 
3 •スペースパート3籲主催ァーバナ-卜搴務局 # tel . 03 -3477- 
5781 

♦看 It なる境界 mUVC < DT - b ! •壜所（财） 

品川文化 振興事業団0美術館 # TEL .03-3495-4040 

•「ERO POP CHIRISTMAS in NADiff •壜所 

NADiff # TEL .03-3403-8814 參ギャラリ-卜-ク （11/2815 : OOf 私， 
よく変わつてるつて言われるんです j 村上隆 vs ヒ q ポンファクトリーのァ 


テイスト *12/25 15:00[アート1«えよう•アート鼇貢おラ J 
水戸芸術 ft •現代美術センター鳌售 vsW 上» 

•【三角 CLOCK 齔•場泽 r こ 

リ ー08/ ガーディアン•ガーデン共傕 # TEL 03-3575- e 9 *lg -3 .S - 

5568_8818(ガーディアン） 


參凰最の見え方 

川村記念美術館 參 TE し043-49か2131 


• men の怏 II 王 B #4 — 

アム醑宿 • TEL .03*347 W )411( ラフォ- レ顯 $ 




々二 




持ってな恥！ゲトゲト日記 

インターネットでレア盤をゲット 

CD NOW や CD WORLD から インターネット経由で〇〇を購 
入す るの が日常化して いる 今日 この頃。新譜が 買え るんだから 
中古もど こかで 売って いるだろう、 ということで 「 recordjrused 」 
「vinylj などのキー ワ： ドを 賴リに検索してみると専門店から個 
人 売買のような ところまで たくさん出て きたのだ。 さっそく期待し 
て 中古盤を販売して いる サイ トに行ってみたのだが、 どこもあり 
きたりの品揃えのうえ値段も安くなぐ 軽い 失望感を味わってい 
た。そんな時、通販のレコード屋を やっている知人から 
FlipSideRecords という インターネット通販も 行っている 中古屋 
の URL ( http :// www . burghnet . com / flipside . htm ) を教えられたの 

だ。ペンシルバニアにあるその中古屋のホームページはとても 
シンプルで、そっけないものだったが2万枚以上あるという膨大 
な 在庫 リストは十分に期待できそうで、ジャンルごとに分かれて 
いる 在庫 リストのなかからロックと ソウル/ジャズの ファイルを 
ダウンロードし、じっくり調べてみることにしたのだった。 

まず、見つけたのが 「HOME AT LAST 」。 後年カントリーに転向 
するシンガー•ソング•ライター WAYNE BERRY 、 1974年リリ 
ースのファーストアルバムである。4、5年前までは東京の中古 
屋で500円前後でよく見かけたのだが、最近はめったにお目に 
かかれなく、いつのまにかレア盤の仲間入りをしたレコードで、 
とにかくバックが豪華絢爛だ。ドラムがジム•ゴードンにロジャ 
一•ホウキンス、バリー•ベケットのキーボード、バックコーラス 
にネッド•ドヒ ニー やジャクソン•ブラウン' ギターにはジェフ“ス 
カンク”バクスターや ピー ト•カー、さらにはジェシ“ェド，，ディビ 
スまで名を連ねているのだ。サウンドはウェストコーストを基本 
に南部的な味わいをブレンドした' 軽めのスワンプといった趣 
で、ウェイン•ベリーの渋めのボーカルと曲の良さが相俟ったな 
かなかの好盤だ。これが12ドルとは安い。 

次に目にとまったのが、最近セカンドの 「 NIELSEN / 
PEARSONJ とサードの 「BLIND LUCKJ が 2 in 1 で日本の VIVID 


から CD 化され AOR ファンを 驁驀 させた REED NELSEN と 
MARK PEARSON のレアなデビュー作 「 THE NIELSEN 
PEARSON BANDJ である。2、 3 作目の完成された典型的 
AOR サウンドとは異なり、1978年リリースの本作は、初期のホ 
ール&オーツを彷彿させるイナタい感じが魅力のブルー•アイ 
ド•ソウル的作品だ。曲の良さは 特筆 モンで、個人的には彼ら 
の3枚のアルバムの中では彳番のお勧めだ。また、バックには以 
前にこのコーナーで紹介した Faragher ブラザースやマーク•ジ 
ョーダンなども参加している。これが15ドル。 

さらに'「イギリスのスティリー•ダン」との異名を持つ BLISS 
BAND のセカンド rNEON SMILESJ も15ドルでリストに載って 
いた。これは、渋谷あたりの中古店の半額ぐらいの値段で、送 
料を入れたとしても安い。サウンド的にはファーストの 「dinner 
WITH RA 0 ULJ のほうがよりスティリ ー •ダンらしくて僕は好き 
だが' アルバムとしての卜ータルな完成度ではセカンドのほうが 
上だろつ。リーダーの PAUL BUSS はセリーヌ•ディオンやオリ 
ビア•ニュートン•ジョンをはじめ、アノレ•ジャロウ' シーナ•イー 
ストン' ホリーズ、 ジャネ ット •ジャクソンなどへ 曲を提供してい 
る知る人ぞ知る ソング ライターで、 ツボを 押さえた作曲のセン 
スには光るものがあり、 要 チヱックな作家のひとりだ 
上記3枚に ニューヨークのシンガー•ソング •ライター frajsjk 

WEBER のファ-スト 「AS THE TIME FLIESJ を加え' 合計 4 枚を 

すぐに発注した 0 レコード代と航空便送料の合計で 82 ドル、レ 
-卜か133 円の 時だったので 10,930 円、 1 枚あたり 約2,700 円。 

> 主文して約1 週間後、ていねいに梱包され我が家に 届いたレコ 
— 卜はンャケ•ソ ト、盤ともにどれもきれいで、十分に 満足のいく 

円高^^の 頃' インタ-ネットの中古屋巡りは ますます 加速し 
そつ A 山である。 （电山 竹尾） 


9=1 

»• home 
RCA C：=* 

ソぐ广 々！：:：—- ' 



ジャケは地味だが.中身はまるでネ: 
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イギリスのステイリー•ダン 
























独断！クラカメ、 

バーマネントコレクション 

大谷和利 

第16回 



その輯邋“モジュラ 
-化されていて、パ 
ラバラにするとこの 
とおり。それぞれ輋 
体でも使え 4 (Mii 
のカメラ B だけは、 
ノーファインダーで 
の嫿彩が難しいかも 
しれないが)。イヤフ 
オンケーブルの膨ら 
みは.雜窘防止機で 
はなく、何とラジオ 
の1源部（ボタン電 
>6 X 3) 


謎の双眼鏡&ラジオ& 
スパイ気分付き110カメラ 
「卜 IJ ブ□ン」 


今回はちょっと趣向を変えて、有名でもなけ 
れば隠れた逸品でもない、変わり種カメラを紹 
介しよう。いつ頃の製品かも定かではないが、 
110フィルム（人差し指くらいの長さのカートリツ 
ジフイ j レム。コダックがインスタマチックのさら 
に小型判として開発した）を使うことから、少な 
くとも20年くらい前のものと推測される。 


などの黑要を当て込んだ複合商品としては、過 
去に コー ワのラメラ(「ラ」ジオ+ 力 「メラ」。 コー 
ワはあの興和製薬の前身だ〉や、ナショナルの 
ラジカメ (「ラジ J 才+「カメ」ラ）の例があるもの 
の、どちらも2機能止まり。3機能とは欲張りだ。 
しかもトリブロンはモジュール構造で、機能ご 
とのユニットに分解できる。これを利用して、少 



これは、今年9月の伊勢丹デパートの中古力 
メラ市で手に入れた物件だ0デッドストックもの 
で、価格は1,500円（！）。もうそれだけで、いか 
にこのカメラが業界筋で疎んじられているかが 
わかろう。数十台の在庫があったので、別にレ 
アものというわけでもない。説明書にもメーカ 
一名はなく 、 Made in Japan でありながらすべ 
て英語で書かれているので、主に輸出向けの 
商品だったようだ。 

名前のトリプロンは、1台3役であるところか 
ら付けられた。すなわち、カメラ、双眼錤、そし 
てラジオの3つの機能が合体しているのである 
(「トリ」はそれでよいとしても、「ブロン J のほうは 
説明に困るが……)〇このようなスポーツ観戦 


なくともラジオ部が AM タイプのものと FM 夕 
イプのものの2種類が存在することが判明して 
おり、ここに掲載したのは FM バージョンである。 

双眼钱部の倍率は 2.5 倍。これがファインダ 
一代わりとなって望遠の写真を撮ることができ 
るわけだが、実際に覗いてみると安物の オペラ 
グラスのように^5の歪みが激しい。しかしカメ 
ラ部のレンズはそれなりのクオリティーなのか、 
靖天の昼間であればかなりシャープな絵が撮れ 
た。まあ、もともとパンフオーカスで F 11(!) の 
レンズと1/125秒オンリーのシャッターの組み 
合わせなので、それ以外の条件で撮ろうという 
ほうが間違し、ではあるのだが……。 


トリブロンの全体形はいかにも合体メカ然としており、これで撮影し 
ているとかなりヘンである。罾官の目の前で取り出せば、職務質間 
は免れないだろう。型番の BCR は rBinocular Camera wtth RadioJ 
(そのまんまだ）の lg c 111は.110カメラ1号機の*:味か？ 



ろ。110フィルムはカートリッジ式なので、ボンと放り込んで釐を閉 
め、卷き上げホイールを止まるまで0すだけで欉彩準備宪了。こう 
見えても、双腰«はアイキャップを回して視度 W » が可能だ 





逢藤孽 



甲貿正彥 




会期：1998年11月30日〜 12 月 25 日（入場無料） 

時間： 11:00 〜 19:00( 土日祝祭日休館）.最終日は 16: 〇〇まで 
会場：くクリエイシ 3 ンギャラリー G 8> 

東京都中央区銀座8417リクルート GINZA 8 ビル 1 F 
TEL03-3575-6918 FAX.03-3575-7077 
<ガーデイアン•ガーデン> 

東京都中央区銀座 8*8-18 

ギンザ.ガーデイアン.ガーデンビル1〜 2 F 

TEL03-5568^818 FAX.03-556W)512 


4•各作家の作品を限定5個ずつ販売。初日は” ：〇〇ょり先] IMS で販 
売される： 




アートな部屋 

200人のアーティストによる 
こだわりの壁掛け時計展 

「三角 CLOCK 展」 


クリエイシヨンギャラリー G 8 とガーディ 
アン•ガーデン （93 年より共催）が' 多くの 
人にアートやデザインの楽しさを感じてもら 
おうという主旨のもと 1990 年からスタート 
した年末チャリティー企画展。これまでに、 
クリスマスヵ-ドゃ照日鍵' 腕時計、離 
計' 絵皿などをテーマに大勢のアーティスト 
が参加してきた実綾がある。 

8回目を迎える今年は、「三角」という図形 
に対し、200名のアーティストらがどのよう 
にアイデアを練り、どのように味付けし、ど 
のように掛け時計の形にしていくのかが興味 
深い「三角 CL 0 CKII 」 が開催される。 

参加する アーティストは、 この2 っ のギャ 


ラリーとも関わりの深い作家たちばかり。奥 
村較正、青木克憲、浅葉克己、スージー甘 
金、日比野克彦、ヒロ杉山、ひびのこづえ、 
木 t オタカヒロなど世界で活躍する作家から若 
手作家、またロドニー • A •グリーンブラッ 
卜、アラン•チャンなど海外の作家も参加す 
る。彼らの個性あふれる三角形の時計が見物 
だ（サイズは各辺 300 mm の正三角形、アク 
リル製)。 

展示されるこれらの時計は、多くの作家が 
厚意によりボランティアで制作。ギャラリー 
で販売された収益金は、（財）日本ユニセフ 
協会（国際連合児童基金）に寄付され、世界 
の恵まれない子どもたちへ贈られる。 
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柬 w 都 
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丰 uim 

mm 

千代田区 
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千代田区 
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中央区 
港区 
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新宿区 
新宿区 
新侑区 
渋谷区 
渋谷区 
渋谷区 


聚京旭屋窗店礼視店 
丸善南一条店 

フックセンター霣属堂 ME GA 
靨泉グランテ 
書泉ブックタワー 

ラオックス•ザ.コンピュータ MAC 館 

T - ZONE ミナミ . 

福家褰店扭座店 

薄山ブックセンター六本木店 

あおい•店 7*^ 店 

プックストア肢浜松町店 

灣山プックセンター新宿店 

彎山プックセンタールミネ2店 

T - ZONE 新宿ソリューシヨンセンター 

店 . 

ビックパソコン館新宿東南口店 
ビックパソコン綰新宿聚口店 
爾山ブックセンター本店 
パルコプックセンター渋谷店 
紀伊國屋瘺店新宿南店 


011 -241-3007 
01 1-241-7251 
0166-29-2888 
03-3295*00” 
03-52960051 
03-3251-4811 
03-3526-771 1 
03-3574-6993 
03-3479-0479 
03-3403-0327 
03-3437-5540 
03-3344-0881 
3340 -24 
5330 -35 
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神奈川県 
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愛知県 
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渋谷区 

豊島区 

塑島区 

市 

町田市 

川崎市 
横浜市 
静岡市 
名古屋市 
名古臞市 


03-33 

03-5330-3561 
03-3208-0241 
03-3226-1 1 11 
03-5360-0002 
03-5485-551 1 
03-3477-5958 
03-5361-3301 


兵靡県 
広島隳 

mum 

福岡県 

獅爾 


京獅 
神挪 
広雇市 
岡山市 
福岡市 
北九州市 


阪急プックファースト渋谷店 
リブロ池袋店 
ジュンク當書店池袋店 
パルコブックセンター吉祥寺店 
メディアバレー町田 
DMS 千葉店 
文教當書店滴の□駅前店 
有 W 當横浜駅聚ロルミネ店 

静岡谷島屋 . 

らくだ•店本店 
コンブマート名古屋 
ニノミヤ PC-X TOWN Mac 館 
ニノミヤ PC-X TOWN 日本橘店 
丸善京都河原町店 
ジュンク货•店三 S 店 
フタバ図窗 MEGA 店 
紀伊國屋書店岡山店 
丸善福岡ビル店 

ナガリ塞店 . 


0 M 77 O -1023 
03^992-0463 
03-595661 11 
0422 -21^8122 
0427ゼ1*202】 
043 -224-9700 
044 ^811- OIC 35 
04&4530811 
054-254-1301 
052-731-7161 
052-5830000 
06-632-2031 
06^47-2038 
075-241-2168 
078-392-1001 
082-8300600 
086-232-341 1 
092-731-9003 
093-521-1044 


籌97年5月号 
No .1 

日本のデザイン集団 
Web はデザイナーの遊圓地 

Adobe Bustratof 7.0 

表紙 • 松本狂人 


I ^ esignpleX 


み M 


着 97年12月号 
No.8 

タイポグラフィ，籍生 
GAS BOOK で遊ばう 
Web M 作ソフトの使いどころ 
表紙 . groovisions 


f 97年6月号 
No.2 

The mode meets CG 
Windows NT 導入大作 *^ 
Adobe Acrobat 3.0J 

表紙•田中秀幸 


嘴 H 

〆 驚續 i 


( 98 年 1 月 号 
No .9 

デジフォト•ナウ 
IDEA の生まれる場所 

DIRECTORS SQUARE 
表紙 * Me Company 


97年7月号 
No .3 

知らざれる 3DCG の世界 
3D でいこう！ 

Macromedia Flash 2J 
» 紙 • 田 * 照久 


97年8月号 
No .4 

CD-ROM . ふたたび 
〇 2 をゲットせよ！ 

Macromedia Director 6J 

表紙•東泉一郎 


97年9月号 
No .5 

Cute Graphics 
Web デザイン集中嫌庙 
大型インクジェットカラープリンター 
表紙 . tomato 


i 97年10月号 
No.6 

アメリカンデザイナーの肖像 
本というメディア、本というアート 
SIGGRAPH^ レポート 

表紙•常磐罾 


完兀 18 


• 97 年11月号 
No _7 

デジタル 世代の本 づ< り 
001 GCH フラィャー 
3D グラフィックアクセラレータ 

表紙 • 松 8 澹之 


desian plex 
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98年2月号 
No .10 

窘*をデザインす 5 
CG クリエイターの SS が見たい 
Photoshop プラグインフィルタ 
»«•立花ハジメ 


i 98年7月号 
No .15 


98年3月号 
No .11 

トーキヨー•マンガスタイル 

WhaTsPostPei 

音を通る探 K 
Wacromeda [>« 

表紙•谷田一郎 


98年4月号 
No .12 

3 DCGKAH え， 

スクール線'96春 
•今#トゥーンズ 


C 98 年5月号 ( 98年6月号 
No .13 No .14 

HI ® S » i |. 肉体瀟篁言 パー ソナル web クリエイシ 2 

2001 年へのモノ作り CG ID VIDEO 

グフフイツクユーザーのための Adobe Photoshop 5.0 J Ad 

Adobe AftefErtects 

#紙 • 檳 K 忠則 


映懞の ln{ 


e5.0J 


3D StudioMAX 2.5&Character 

Studio 2.0 

表紙 • Kyle Cooper 


a 98 年 8 月号 
No .16 

フユーチヤー•サウンド 

Macromedia Flash 3J 
表紙 • 中野裕之 


p^ n ^ x 「，，嘴 

巧9月号 _98年10月 

No .18 暑 

, ケ-ムクリエイタ-への ; s — 、 • 

リ 1 ィト刪 フノ…. 一’’〜く3:'、 

麵ぷ ioox タイムカブセル属 \\ 


•中村至男 


pc ツクナンパーについてのお問い合わせ^" 


•ェヌ•ェヌ 


(85^03^3238.1622) までお願いします7| 


« 98年11月号 
No .19 

BE FREE! 〜フリ-ニナリタイ 
Adobe Illustrator 8.0 日本 B 版 
表紙 _ タナカノリユキ + 
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Artists meets Web 

ミォトグラフアー、中野愛子。 
フアインダー越しの Web 

ナカノナイスカメラ 

つい先日立ち上がったばかりの r ナカノナイスカメラ』。 
これまで r 新銳」「女性 j といったキーワードから語られるこ 
とも多かった写真家、中野愛子だが、数々の実績とキャリ 
アからいえば、すでにそれらの言葉の枠ではくくりきれない。 
そんな中野の Web ページである。まずここに、 Web に掲載 
されている中野本人のテキストによるコンセプトを引用して 
ぉこぅ0 

— r 中野の写真作品に登場願えませんか？？」という中野 
か^¥真家だという事を前提とした、インタビューする側され 
る彳則を越えた(に留まらない！？）、ちょっと変わったインタビ 
ュー企®- 

若手アーティストを中心に、中野本人が会ってみたいと 
思う人々をフィルムに収めるのと同時に取材（というより蒈 
段着の会話？)をする。 Web には写真とそこで交わされた会 
話がアップロードされる。一回目は女性2人組ユニットの 
「dori dock 」。 それはまるで中野自身のプライベートな空気 
感をパッケージングしたようなページだ。 

ちなみにこの Web ページの制作は、若手クリエイターユ 
ニット「 5- EXITJ が手がけている。 




doridock 

interview 

suat『a んけ fc 專〇て o て*たい 
fii fdon oockj 磨んと ac つと) to 
い C とやり* T，* J だ〇帽 ft， いいん C，C い fT 
瘳，， （It もす％咖 一SB に各多60いゲスト 
o_a 紙，〇蒙>と It と文田籌んは《，と9刀で 
耱リ出〇之 • 



や* げ％$蓍€に MJi たぐもいで） BrvoiWS に ； Ma 

义蒙た*ヒマでめ肇； ut - ガ ー f £，3 裊もと％®んと； r < •角(こ ㈣ 丸 r « い 
よ5¢#，プ cctt ，虞〇とや〇て秦よう，， ■(：• ■ j 
Mtt : 看として«0くて.霞た B め 
It も 74*7 ル*74,て • j 气もぺも罐，て ft も决 
» ていゥたそうだ • しの名摹:め曲 
0¢ ©- 1 ' J と萬い®が4霣に由裹 U 嫌《• 
doc»(j ク 0- ン筆め卜•リ - ，争んが:翥曹 f ドリ 
- M め nwit って e ん j *?て8リ上が， 
n f ctd < nttnrtpt > ri '4. ハス零-犬 
が大.戴 rv » した蝌に日； r 人め mm こ含 t > せて etju 
nr ，て％•とめ®ャ a とんど c い種 s 大靈生畫 
1¢¢■という • 好®穴とハ；*零一:篇ざったよう 
な••ぬいぐ--一 


いぐ&為めた裒た黧名 R が卜 ••JT 
ん，ク 0- ンハス攀•办たい f な 
ん，それいい j 之い，籌 tr 震 Tdort 之曾う鏖 
臁，ひとつ決*，た • 相 n と貪た&犬だ9も r 

f don dogj だあ〜 • I ^IMIC*CUI-?cr<-c« 

い • j T もあん t9C%dP9 というXぺ办だと M 
备し遽ぎ备ド今♦ングと，事«»め k 
サク•粉めド，ク、と， ▼BWn ィメ-ジの嫌と 



■ナカノナイスカメラ 
http ^/5 exit.orgr airaiko / index.html 


キネマ倶楽部 



最新 CG 技術と豪華な声優陣が魅力の CG 

アニメーションムービー 

『 ANTZ 』 （アンツ） 


最近では CG を用いた映画は、もはや 
珍しくはなくなってきている。超大作とい 
われるハリウッド映画には必ずと言って 
いいほど CG によるスケールの大きなシ 
ーンが登場するし、アニメーション映画 
の古参、ディズニーも『トイ•ストーリー』 
を初め横極的に CG を取り入れているの 
が現状だ。それだけに質が問われ始めて 
きているのも事実。ただ 「 CG を使いました」という 
だけで観客を喜ばすことはできないのである。 

さて「新次元のスペクタクル CG アニメーション」 
と堂々銘打たれた fANTZj (アンツ〉は、『ディープ. 
インパクト j や r プライべ一卜•ライアン J といった質 
の高い映イ象を見せつけてきたドリームワークスと、ア 
ニメーションと視覚効果の最高峰、科学アカデミー 
賞に輝く PDI (パシフィック•データ•イメージ）が手 
を組み製作。それだけで高度な 3 DCG 技術が用いら 
れていることは容易に察しが付く c 実際にスクリー 
ンで目にする「アリ」たちの生き生きとした表情を生 
み出す「フェイシャル•アニメーション•システム J 、 
また、群衆のシーンなど、一度に何千ものキャラク 
ターの動きをリアルに作り出すための「クラウド•ア 
ニメーシヨン•システム」は、その最たるものだ。こ 
れまで CG 技術では実現し得なかったような表現が、 


『 ANTZj のなかではふんだんに盛り込まれている。 

こういった CG 技術のほかに、ボイス•アクター、 
声優陣の豪華な顔ぶれも大きな話題になっている。 
主役のウディ•アレン、ヒロイン役のシャロン•スト- 
ンをはじめ、 ジーン•ハックマン、ダン•エイクロイド、 
シルベス ター•スタローン などビッグス ターたち の才 
ンパレードだ。本編のストーリーを含め子供だけで 
なく、大人にも向けた意欲作である。 

■STORY 

主人公の Z (ジー）は、10億匹のアリが済む世界で 
“慟きアリ”として過ごしている。しかし‘‘側きアリ” 
の仕事は自分の望むキャリアじゃないと言う Z 。 彼 
は運命のいたずらか戦壜のヒーローとなり、憧れの 
王女バーラとともに、昆虫の楽園‘‘インセクトビア” 
を目指し旅立つ。だが、アリの世界の支配を企み、 
バーラを自分のものにしようとする悪徳将軍マンデ 
ィブルの魔の手が伸びる…… 

■ DATA 

*98 年/アメリカ/上映時間：1時間54分/監督：ェ 
リック•ダーネル、ティム•ジョンソン/声優：ウデ 
ィ•アレン、シャロン•ストーン、ジーン•ハックマン' 
ダン•エイクロイド、シルベスター•スタローンほか 
■ニュー東宝シネマ他全国東宝洋画系にてロード 
シヨー 
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LSD ラブリー•スイート•ドリー厶 

アウトサイドディレ クター ズカンバニ ー 編 
メディアファクトリー1,800円（税別） 

7 0 レステ用ゲーム FLSDJ の原作となった西 
川公子の夢日記に' 80 名（組）のアーティ 
ストが作品を提供したコラボレーション.レ-ジ- 
アルブックがこれ。 参加アーティストはグルーヴ 
ィンョンズ' マニアッカーズデザイン、ナガオカ 

ケノメイ' Delaware 、 東泉一郎' TGBDESIGN , 
ケンイシイ、常盤響、谷田一郎、ロボットメガス 

トア、 Nendo Graphjxxx . (なんかどっかでよ 

く見る人たちだな)。夢日記や複数作家にょるコ 
フボレ-ションという手法自体にさし T 新鮮さは 
ないが、とにかくこれはブロデュースの勝利。佐 
藤理のワンパタ-ンビジュアルはもはや驚異です 
らあるが、この人の才能は卓越したプロデ， ー フ 
能力に尽きるだ 
ろう。見て読 A 
で楽しい絵本た％ 


骰子 

ダイス編集部 

アツプリンク1,000円(税別） 

春に維誌としての第—期を林 了しその 
’締めく くりとして集大成的な害箱 roicE 
TALKj とぃぅィンタビュ-集を出したィンディ 
へ 〆 ァント•カルチャーマガジン『殽子』。休刊 
(第一期終了) 時の予告どおり、ここへ来て装い 
も新たに新創刊された。予定のスケジュールだっ 
たとはいえ、雑誌という定期刊⑽をいったん休 
止して再びカムバックしてくるケースは稀だ。普 
通は休刊イコ-ル「廃刊」である。もしくは「へ. 

ーパーメディアを黼れ今後は Web に移行します j 
と称した事実上の撤退。カルチャーシーンのエフ 
ンを fE えるメディアとして' 今回の第二期スター 
卜し期待したい。アップリンクの主宰去:浅弁氏 
の強力な個性 

を感じる貴重 | 

なインディぺ 
ンデント マガ 
ジンだ。 


iMac Book 

オブスキュアインク編 
ビー•エヌ•エヌ 1.900 R (m 

/ pple の起死回生マシン' というか‘‘ジョブ 
M ズ•マシン”としてこの夏華々しく デビュ 
一した iMac 。 スティーブ•ジョブズはよ っぽど 
一体型マシンが好きと見えて、 lfti£MacPlus 
とでもいうべきものをこしらえた。「すべて健 
な環境は十分!^してこっちで用意するから鮑 
なトコはいじるな丨触るな！中を開ける 
なリという声が聞こえてきそうなマシンでぁ 
る。なぜか日本の Mac 誌はどこもかしこも、これ 
を素晴らしいデザインだと褒めちぎるが、 そこは 
好みの問題だろう。本害はさまざまな意味で革斧 
的なこの iMac を澉底的に検証している。初心者 
向けの実用ハウツーから、来るべき pc の 未来像 
にまで#* 

いを馳 
た力作7 
ある。 





フンブンサテライツ 

OUT LOUD 

(ソニー) 

Q 

ツノ ゞ 

で話題騒然 
のプンプン 
サテライ 
ッ！よく 
こういう紹 
介のされか 

らだが' 日本での人気はテク ノ 系、ク 
上'にした アンダ-グラウンドの 域を出ないのも事 
実。フ回メシヤーから初の フルアルバム. リリー 
4 =ことで' 今後の活動に期待が高まるとこ 

契約 r 二 f にヨーロッパで注目され r & s と 
契約した日本人アーティストとしては' ケンィシ 

=の=き合いに出されるが、状況も音楽性も 
つ。く這つ。彼らはクラブ発のテクノ • ロック 
ユニットでぁる。「クラブ発」とぃぅ> 

ま f =特殊だし' どうも一般性を得るのが 
難しい力' 彼らは オリジナリティ も音の クオリテ 
イも十分にあるは ず。 


鉄腕アトム•音の世界 

〜 ROOTS OF ELECT - 
RONIC SOUND 〜(ヮ-ナ 


m7hA 





•で重要な意 
義を持つ作品 
として、テレ 
ビアニメ！鈸 
I 腕アトム』の 
サウンド&効 

t - ■ 果音篥が 1975 

年にレコードとしてリリースされた。当時 ヤン欢 

田など先銳的なア-ティストから「単なる効果音 
集にとどまらない電子音楽アルバム J として糸色背 
されたが長らく廃盤状態に。中古市場ではブい 
ア付きのレアグル-ヴとして容易には手に入らな 
い状態が続いた。番組が放映された63〜 67 年の 4 
年間、音響デザイナ-の大野松雄はアトムの足音 
から飛ぶ音、ギャグサウンドまですべて; t 発振 
器とテ—プレコ-ダーを利用し、ミュージックコ 
ンクレ-卜や®子音楽で構成した。アこメの名作 
鉄腕アト厶 J は、サウンド面でも革新的な作品 
:つた。それが今回 CD として待望のリイシ， 


エレクトリツク•サティ 
ジムノぺディ 1 99 

(ビクター） 


pj 本の電子 
〇音楽シ- 


K=a ILL 

aaaaaaaa 取と 


□□□□□□□a 

□□□□□□□a 

Q Q Q Q Q 

aaaaaaaa 

□□□□□□□a 

□□□□□□□a 


-近は 
9 


もネオ•ク 
ラシンク 
とでもい 
うのか、現 
代音楽と 
電子音楽 
の中間頜 

域に面白いものが多い。このエレクトリック•サ 
ァィこと鈴木光人もその一人。名前から明らかな 
ように、このアルバムは一世紀の時を経て再演さ 
れるサティの音楽集。今年25歳という彼は、80 
年代なかばの空前のサティ•ブームのなかに少年 
時代を過ごしたはず。 100 年前の「家具の音楽」は 
現在のサウンド環境のなかで最新の アンビエント 
として再生している。これまで多くのサティ作品 
がレコ-ディングされ てきた が、これは 数ある 過 
去の作品の中でも最上の部類だろう。田中フミヤ 
の TOREMA から デビュ-し、 細野晴臣のディジ 
ーワールドにも参加したという経歴 も 興味深 ぃ。 ■ 
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r クラックアップ j 
著者：八ー モニー •コリン 
IR 者：山形雜/舰撕江 
発行：ロッキング•オン 
定価：1.600円(税 gij ) 

* 左は藿者初 Etf 映画「ガンモ J 
の広告チラシ 



BooK Review 


映画 iGUMMOJ (ガンモ）を引つさげ登場したアンファンテリブル 

ハーモニー•コリンの小説デビュー作 

『クラックアップ! 


A —モニー •コリンの名前は、 まずは二 
ユーヨークの ストリートカメラマン、 
ラリー*クラークが 監督した映画 
FKIDSJ (95 年）の脚本を書いたことで世間に記 
憶された。これは、昼間 HIV ポジティブと診断さ 
れた少女が、かつて一度だけ寝た少年を探し回り、 
朝方見つけるまでの お 話。この時 ハーモニー •コ 
リンなんと19板。 

あれから4年経った今、彼を巡る話題はなんと 
いっても初監督作品 r ガンモ j についてだろう。 
いつも上半身裸でピンクのウサギの耳を付けたジ 
ャコブ•セーウエル扮するバニーボーイ（物語全 
体の狂言回し的存在）の、虚ろでどこか不機嫌な 
表情のボスターがなんとも印象深い。トイレの便 
器に腰掛け、おもちゃのアコーディオンを手にじ 
っとこちらを見つめるこのシーンはとてつもなくセ 
クシャルだ。ゲイや少年愛好きの女の子などはも 
うノックアウトだろう。もちろん映画はそういう 
内容ではないけれど……。 


アメリカ中西部の町ジーニア。数年前に竜巻に 
襲われたこの町で（今でも TV アンテナには犬か別 
さっている）、ティーンエイジャーたちはひたすら 
時間を持て余している 0 ソロモン （ジャコブ •レ 
イノルズ）とタムラー （ニック •サットン）は マ 
ウンテンバイクであてどな く 町を走り回り、猫を 
見つけては擊ち殺して猫屋（近所の中華料理屋！） 
に肉を卸す。退屈で死んだような町での暴力的な 
猫殺しの日々。救いのない日常を描きながらも、 
奇妙な ユーモアと 力強さに溢れた美しいカルトム 
-ビー。 

これを22歳（播影当時）で初監督した"恐るベ 
き子供”が ハーモニー だ。映画のほかにも写真や 
ドローイングも手がけるらしく、間違いなく今後 
注目すべき才能の一人だろう。 

ここで紹介する小説 r クラックアップ j は彼の 
小説初作品だ。内容は前2作（脚本、映画）から 
推し量ってちょうだい。ブックデザインもグッド。 
ロッキング • オンっていい本作るなあ。 


スクェアブッシャ_ 

ミュージック•イズ • 

ロッテド•ワン•ノート （ソニー） 

| ♦♦ラムンべ 
■ース、テ 
クノ、□ック、 
ノイズ、ブレ 
イクビーツ、 
そしてジャズ。 
多彩なサウン 
ド形態をあや 
つりながら縦 
横 無尽に音を繰り出すスクェアプッシャーこと卜 
ム • ジェイキンソン。96年にリチャード.0.ジ 
ェイムスと出会い、彼のレーベル REPHLEX から 
デビューしたのは幸運だった。個}性的な®子音響 
アーティストの総本山からアルバムをリリースす 
ることで、ノンジャンルな彼の音楽がテクノシー 
ンに受け入れられた。しかしこの新作を聴いてみ 
ると、彼のルーツは必ずしも高速ドラムンベース 
やブレイクビーツといった、ェレクトロニックサ 
ウンドではないことがはっきりする。それはジャ 
ズでありフュージョンである。テクノシーンとい 
う音の坩堝が彼を受け入れたのだ。 



ジ•アナザワールド 
ミュージッカルチヨ • 

キック • オフ ! ！（フロッグマン） 

7 ロッグマ 
ンレ コー 
ドの期待の新人 
アナザワールド 
のデビュー CD 。 
このレーベルは 
まったくの新人 
をデモテープの 
中から発掘する 
ことでも知られ 
るが、言うは易し行うは難しである。音楽を聴く 
際にはどうしても音のバックにあるさまざまなも 
の、アーティストのプロフィールやらルックス、 
背負っているストーリーといった二次情報も併せ 
て判断している。どんな奇怪な電子音でも、それ 
がクセナキスのものだとわかった瞬間「ああ、や 
っぱり素晴らしい。手癖七癖クセナキス」となる 
のである。これはフロッグマンが繰り出す新人で 
ある。かえって品質保証銘柄としてリスナーは安 
心できるのかも。10点10点10点10点じゅってん 
(1 曲目参照）デビューで今後に期待。 



f'WsiG Review 


ラムダブラー 
サンブライズド E_P 

(DaBLADE) 



面3曲、 
十6曲入 
りのアナログ 
12インチ。サ 
ブタイトルに 

r fake compi ¬ 
lation B 」 とあ 
るが、「〜 A 」 
にあたるもの 


が今年春に、1枚1枚手作業で焼かれたとおぼし 
きライトワンス CD でリリースされている。これ 
は歌謡曲の大胆なサンプリングと、ダンサブルな 


エレ クトロサウンドで一部でけっこう話題にな 


り、ラムダブラーの名をアンダーグラウンドシー 
ンに知らしめた。この入手困難な CD は歌謡曲か 
らの大胆なサンプリングが強^!!で、メジヤーから 
出そうものなら絶対引っかかるというシロモノ。 
ちゃっかり rPROMO ONLY 」 の表記もあった。 
今回のこれもその流れに沿ったもの。本人は吉祥 
寺の Shop 33 あたりに出入りする弱冠19歳の男子 
らしい。ジャケは森本晃司。 
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yoshiyasu for multies presents 




ここんとこ、このコ-ナ-に送られてくる作品の不作っぷりに頭を悩ませていた私。こんなことが続くなら、いっそのこと企画変更するぞ-！っと叫んで r 、 n $ 
ました来ました。今回はミスキャラネタリウムつまりギャルキャラを募集したところハ000通以上の応募殺到！（ウソ）うれしい悲鳴が止まりませんわ〜。ではお待 
ちかね第一回ミスキヤラネタリウムの発表です！（ドラムロール） 

(第四回ミスキャラネタリゥム発表》 


❿二番星 

「西洋のオバ ハン」 (ヨシヤス勝手に 
命名）（東京都千代田区/ミスター 
K /31 才/変臭者） 

•投稿人のコメント：こんにちは。 
初めて投 f 高します。よろしくお願い 
しますう。キャラネタリウムにふさわ 
しぐ宇宙をイメージしています c 最 
近ようやく買った Lightwave 3 D を 
駆使して作りました あ （ウソこけ!）〇 
#ヨシヤスの寸評：はじめ見た瞬間 
は「手工抜きやがって。こんなもんボツじや〜!」と思った。 3 日後、 
間違えてこのファイルを開いてしまった。そしたら西洋のイラストレ 
ーターの作品に見えた。まさに イリュージョン。 ツムラの入浴剤セ 
ツト送ります (イリュージョン だけにな) 0 



次のお題 「次のコマを 考えなさい J 

というわけで今回は中弁君の「ダイナマイトガール」が見事ミスキャラネタリウムグランプ 
リの座を獲得しました fl 約束通り' ダイナマイトガールの背さんにはキャラネタリウム Web の 

受け付け 播 を 勤めていたたきます。 http :// design - plex . bnn . co . jp / charanet / 

さし 冒頭で も 句わせた通り、送られてくる作品の中にビカリと光るものが少な いのでョ 
シヤスちゃんは 最近ノイローゼぎみ。なぜだ、なぜだ、なぜなん だ〜 ！あるときは巨木 丄 す 
がりつき：' EI 1)、 あるときは風となり(図2)、またあると#は赛でながら(図 3) 考えました。そ 
しで気付いた'- とがひとつ'-.皆さん、作品よりもキャプションの方が面白いやないですか〜| 
全然答えになって ないが)アイデア合戦したら面白そうやないですか〜！ということです 
というわけで' 次のお題はコレ。 r 次のコマを考えなさい」。 

.内容は自由 r ただし主人公はコイツ。4コママンガではありません。毎月ストーリーが蓮行して 
いくシステムなので、 次が嫌きやすいようにするのがコツ！コマのサイズは「タテ 
コ 6 cm 」 〔左の サイズよりやや大きめに、データの埸合さらに 350dpi) で作ってくださ 
いキレィに 印刷されます。 

ハカキ，メール、 フロツビ—， M 0、 なんでも才.ンケー。みんなからのイカしたコマを待ってるぞ 

鲁 mo : 12 月 1日淌印有効） 

參 送付先：〒彳〇^^〇〇ア‘ 東京«千代田区九段南 2-7*6 相互 九段 南ビルディング 
叫：！: クシ- ドブレスデザインブレックス綴！！部 r キャラネタリウム J 係 E - mail も可 I 


•一番璺 

「ダイナマイトガール」(京都府京都市/中并伸也/27才/歌手 
•投稿人のコメント：なし。 

•ヨシヤスの寸評：ミスキャラネタリウムは1人のはずだったんだけ 
ど、3人グループで採用！オメデトウ。個人的にはねっころがって 
る娘がタイプだわ。背景とロゴが逆に詰めの甘さを目立たせてし 
まってるけど、力作ね。できれば背景とロゴのないやつ送ってちょ： 

_三番星 

「失禁2号」（ヨシヤス勝手に命名:: 
(静岡県靜岡市/大森ひさ美(秘密結 
社 K 2 メンバー)/36才/主婦） 

I 投稿人のコメント：先日はライオン製 
品お送りいただきましてありがとうござい 
ました。早速、利用させて（ナモン届く 
か!)。今回は失禁ナシね！ 

•特技へらない口で攻擊し、目で人 
を刺す。 

•趣味バカをやすみやすみ言うこと。 
•自己 PR ガダルカナル島生まれの16才。あなたが思って 
いるよりいい人です(きっと)。 

•好きなタイプの芸能人ブラット•ピット、 SMAP の K くん(以 
外とミーハー)。 

•将来の夢地球をこよなく愛し、世界平和を願うアーティ 
ストとして、多種多様な分野で活躍していきたい。ナーンテユ 
一力、ツワ者になりたい！まずは、ステップ1としてキャラネ 
夕の受付嬢になりた一し、デス。 

參ヨシヤスの寸評:全然かわし、くなし、けど、ボディのカラーと 
質感がな〜んか気になる。スタイルのバランスもいいな。あ 
っ！またアンタか！ 36歳主婦め〜。こんなことしてんと家 
搴しなはれ。ナベこげてるで！ 



図3 



3シダヤスコ（ヨシヤス） 

古都のわびさびとエレクトリックパッションをあわせ持つ ビジ ュア 
ルクリエイタ ー。 現在 3 D アニメーションや Web デザインなど 

多方面に激遵中 

http :// www . multies . co . jp / (カンパニーサイト〉 
httpy / www . ipgn . comTyoshiyasu / (ヨシヤスサイト） 

ヨシヤス近況：私はソフトポールチームを待って ぃ ます。先日 
沢公園のグランドでの練習中、 NIKE の CF の欉影に協力しました 
>、ら NIKE の CF にうちのメンバーが出濱するはず c お楽しみに 



は 1 



Eli 




このコマ 

募集!! 




山 
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新連載！！〇子〇二夫もビックリ！ 

デビルロボッツの退去が4コマで R める！ 


□ 


でびこでびお • _ , 

出美子出鼻夫② 



devil 

.rn I n na no devil-robots lovely magazine 

© 


[デビルブレックス] 

1,490 yes 


1998 December No.20 

[devil comic ] 

新連載！でびる道 

〇子〇二夫もビックリ！ 

デビノレロボッツの過去がマンガで嫌める！ 

[devil report ] 

才トモダチになつてください! 

デビルロボッツ流トモダチの增やし方。 

リライトなしはあたりまえ！！ 

記念の 第 1回目は、ズバリ！フリッパーズ！ 

じゃないや、フリフリだあ一！ 

[devil file ] 

デビノレ大百科 

デビノレロポッツが手掛けた作品 • 珍仕事.グッズ 
などを大解 K しちゃうそ！ 




その1: LINDBERG ホームページ 



URL: http//www.lindberg. co.jp 
どうもコンニチワ。 

デビルロポッツの社長兼秘書、カトチャン -Z です。 

デビル大百科の 第 1回目は、みんなの知っている 
LINDBERG のホームページについて書きたいと 
思います。 

LINDBERG のホームぺージは、9ハ2に引っ越しを 
したばかりで以前は、 MIT グルーブという音楽プロ 
ダクシヨンのホームページ内にあったんですが、 
リニューアルしてからは LINDBERG のドメインを 
取り、メンバー4人も積極的に参加しているという 
今時まれなホームページではないかと思います。 
なんせメンバーが BBS に書き込みしてるからね！ 
う〜ん。これぞコミュニケ〜シヨンッI 

孑れと、ホームページだけの限定通販なんてのも 
ゃってます。 LINDBERG フアンには涙モノグッズ 
がこれからもゾクゾク登場する予定です！ 
みなさんもぜひ、見に来て下さい。 

モチ ロン！このページ、デビルロポッツが資任を 
もって、デザイン&制作をやらせていただいて 
デビル大百科、次回をお楽しみに！ 


. ます。 


次号の予告：いよいよ 3 人の過去がすこしづつ明かされていく！ 


ン 



チビル Q ポッツ級 h そタチの*や£>方 0 

才於€»争 K なって<尨さ 


1 


第1人目「（有):7リフリカンパニー J 

$のコーナーは、ボクタチが「友違になりたい]と狙い 
f 3ヴタターゲットに、「取材」という大義名分を利用 
して「オトモタチ」を增やしていく、という企画を私物 
ヒともデビルなコーナーです記念する第1人 
目の獲物となったゲストは、原宿を拠点にフリフリして 
L るァサイン ユニット 「（有）フリフリカン バニ ー J だ！ 
最近、ネットを通じて知り合ったものの，ナマで ハナ シ 
はしたことがない、え一い、いきなり電話しちゃえ一！ 

デビルロボ ッツ （以下 デ）： 「もしも一し 1J 
乙リフリヵンバニ-(以下: 7) :「は*一ぃ IJ 

ァ：「ホク、デビルロポッツですぅ，はじめまして 一、 
こんにちは 一、 マイフレンド ー IJ 
「こんにちは 一、 はじめまして一！」 

「なんで社名がフリフリなの ？ J 

っこいい名前って覚えにくいでしょ、それより 
覚又やすい名前がいいかな ぁ 、とって首うか 
「イキオイだね、イキオイ j 
「おお' ポクタチと 一緒 だ！」 


「 PS のゲームを主14に、後は Web や DTP とか 
イロイロやっているよ」 

「色々やらないと哦っていけないもんね、玉乗り 
とか火の_<ぐりとか….」 

「フリフリは何人でやっているの？」 

「ほく、程と佐戸川と崔崎の三人だよ，」 

「佐戸川さんが女性でしょ？いいなぁ.紅一点が 
いてウチはオッサンばっかだし……。」 

「あ〜もっとハナしたいけど、スぺースないや I 
15日のキタイ餹螬発表バーティー来てよね！」 
「うん、4人で行くよ！ J 

「OK !待ってるよ！じや一ね〜マイフレンド U 




デ： 

デ： 

フ： 

デ： 

デ： 

フ： 

デ： 

いやあ、いいヒトタチだ、うんこれで新たに三人も 
トモダチが增えちゃったよ、うひひひ 
やっば、トモダチ作りは「イキオイ」が一番だね 
フリフリカンバニーのホームべージもショップとか 
あってイカスからみんなもチェックしてね〜！= 

嫌のタチはキ芝かも&昶な似 ！ f 


V 


^ぬは愆謚ぬレ 



デビル〇ポッ，ンにお便りを出そう丨：用先は， T 102-0074 聚京■千代田 E 九關 2-7-6 相互九關ビルデ ィンク（嫌〉 I クシ-ドプレスデ ザ インプレックス■集 》 「devil pl * x - お便 リ_| 係まで丨抽邐で デビル□ポッツシ-ルプレゼント 

design plex No.20 / December 1998140 


ill 1 111111 


すなろ編〜 

































































































1999 

STAFF 

募集 
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7 イトカ—ド HT 面 j の 2 アイテムを角意。「酎水ホワイ 
トラべル SG 」 は、高品質感の 出る 優れた 光沢と印字 性 
能を 兼ね備え、 かつ 従来のフイルムより 格段に 酎水性 
が高いた め、 雨が当たつたり 結露し やすい 4 所な どで 
の用途にも対応。 「耐水 ホワイトカ—ド両面」は' 各種 


ィベント 




力丨ド 



面」が A 4/20 枚 入り 1000円 

• Too 

tel 03.5423.8062 

マルチメディア対応液晶 
ブロジ H クタ—2機種 

日立製作所 S マイクロ レンズ 技術を 採用す る ことで 
明るさを向上 させた マルチメディア 対応液晶ブロジェ 
クタ|〇で><955^小型.軽置タイプ「〇 7 3 2025^の 
2 機種を 発売した。 「0 7 J X 955 JJ は、 マイクロ レンズ 技 
術の採用にょり 1200 ANSI ル—メンを実吳 、また 最 
4 倍まで拡大可「 

能な「部分拡大機 
涅^®にょり、 

状況に応じたさ 
まざまなブレゼン 
テ—シヨンが可能 
になる。 C-D. 

12 〇 

円、 CP-S835J が 

79万8千円。 

•日立製作所 

家電事業本部 

広告部 

TEL. 03-005 
0641648 



《Rockeo l 2 月のスケジュ—ル 

若手 や注目されているア—テイストの作品を 紹介す 
るギヤラリ— a>t> 。12月の展示から c 

■ シギハラ•サトシ 

-SNIPE FIELDJ (：：月27日〜12月2日) 

S 運から^^の音楽や映画の旬いを——フこ、 
ユニ，クなキヤラクタ—たちが登場するイラストで舌 
軍の若手イラストレ—夕—、シギハラ•サトシ0そ n > 
o-fu がス"Iリ—性の強い作品群で構成。平面作品が 
1点ライトボックスによる作品1点を展示。 

■平尾香 

ronyourtripjli 月4日〜9日) 

自然の多い国に旅するのが好きで、 そこからインス 
ハイアされたスピリチュアルな世界— さしいタッ チで 
描いたイラストを展開してい畢尾香。旅に出ると、 
どうしてもカフ H に立ち寄ることが多くなるという彼 
女が旅の途中で、—を飲む時間、—がくれ る気持 
ちをイラストなどで表現する。 

■森本美由紀 

^•ラロイドべイビイ SYSTEMDELAiEJ(12 月 

50 〜 60 袭のフアッシヨン雑誌にでて くる スタイル画 
のようなキュ—卜なイラスト〇ビチカ—トフアイヴの C 
D ジャケットイラストや雑誌•広告のほか、最近では海 
外の®1でも活躍中のイラストレ— 夕—森 
実在の女の—'シ f トスト.! ^ 
コミック風に会塌を構成する。 

■EP-TSCWAKI 

OOWGIRL 66J12 月18日〜26日) 

20歲のころよりフリ—のイラストレ— 夕—としてス 
夕—卜独特なグラデ—シヨンのあるク—ルな作品で、 

維誌.広告 •音楽関係な ど 国内外問わず幅広く活 5し 
ている エド： ソワキの 4 年ぶりの個展。今回はテンガロ 
ンハットをかぶつたク—ルなカウガ—ルたちを描いた 
作品を¥します。 

• Rocket (12月27〜99年1月6日まで欠拿休？ 

都^#区神宮前4-121同 ffl 会アパ—卜5 jol 
tel 03 aj 4 7 〇 AD 60 44, 

こまちまり展 -See the light— 


HARAJUKU GALLERY は 12 月 15日〜27日まで、「こ 
まちまり 展 -See the light-」 を 開催する。 光を使、，、 
人間の見えざるアイデン テイテイで ある 「心拍」を»ノ 
て目に見えない人の生きている証である鼓動“と生 
命—ものの暖かみをより深く視覚に 表現する.— 
-来塌者の心泊を視覚化した作品の 優待あり。 
■会期 U 月 巧〜 W 日(月曜休) 

• HARAJUKU GALLSY 

i 示都渋谷区神宮前3 HO i j F 
tel - 03 J 4014025 

ERO pop CHRISTMAS in ZADIFF 

抝世紀のア—卜をさまざまな形で紹介する I 一 屯 
のフロアが、；：：月末から12月のクリスマスまで、村上奎 
串いるヒロボン.ファクトリ—のポップなア— 卜で 溢れ 
る。題して X 口•ボップ•クリスマスイン•ナデイッ 
フ」村上隆、森岡友榭：ホ—メ、タカノ 綾、 fflr 野 変 
ミスタ—ほか、ファクトリ—で活路する羣 r アイス 
卜たちのホットな作品が楽しみだ。ギャラリ—卜—ク 
も—されている(”月晉/「私' よく変わつて— 

て 言われ るんです！ j ヒロボン•ファクトノ —のア丄ア 
イストと村上隆じ月5日/「ア—卜— えよ？ア— 
卜を買おぅ！」邊坂理患子>0>村上隆) 

■会期 11 月27日〜 12 月 25 日 

■時間 ；：： g 〜(口 月祀日 〜 f は まで) 
•ナディ ツフ 

S 禁谷区神宮前 4-0-00 カレソ—ル原宿？ 
tel O 3 AJ 4 O 4 AW 0814 



第 4 回ア—卜•ドキ ユメンタリ ー 
映画祭 

11 月 28 日から 12 月 11 日までユ—ロスべ—スで、 99 年 2 
月 27 日から 3 月 7 日までキリンプラザ 大阪 で、 第4回 
アート•ドキユメンタリ—映画祭が開^ される。 i ぬ 

なア—卜とフイルムの境界線に位»する映像作品の 


数々が見られる。出品作品と してはル—•リ|ド初の 
ドキユメンタリ|映画「ル！リ|ド：ロックンロ|1. 
ノー ト」 (ティモシ！グリ—ンフィ I ルド W サンダ， ス 
監督)' ヵルチャ—クラブの ボ—ィ •ジョ I ジのド キユメ 
ンタリ— 「ボ|イ ; ? ノ f ジの肖像」(マ—ク•カレ 
監督)' 現代 アメリヵ文学の気銳 f ル . T スタ— (7) ; 
自作朗 fg ける 「ボ， ル ふ— スタ—」(ス —ザン•シ 
ヨ—監督)、 黒田征太郎 の ライブ ペインテイングを 苗' 
た 「 KAKIBAKA — 征太郎」(御法川修監督)など。 

•ユ— ロスぺ—ス 

TEL 03404616211 


n ンテスト 

~ ! - --- - 」 

コ—レル社 

世界デザインコンテスト 

コ—レル社は同社製品で作成したコンテンツを対 ft 
t た「世界デザインコンテスト」を実施している。— 
優秀クランプリ受貧者には貧金総額 W 万ドルを贈呈' 
その他のグランプリ作に CV, 万ドル i の f • I® 
呈入貧者には S 千ドル贈呈、またカナダへの^^ン 

ァ—招待券を贈呈1磨写貧II 

ブロフェッシヨナル版の発売を記念して賞金 • I 
100万円嚣のメディアヴィジ ヨン It も馨される。 
コンテストのカテゴリ—は一•人、槠物、動勿 CV 
風景' 名所3•抽象画 4. H 業デザイン5•ベ- 
ジレイアウト 6•企業ロゴマ—ク7.特製口 38. 
ビジネスソリ f シヨン。締切りは99年1月別日。 
■問合せ/提出先 

〒 1026073 i 尔都千代田区九段 南！ 14 21九 

段アイレックスビル 4F 

メディアヴィジヨン〒レル事業部 

コ—レル社世界デザインコンテスト係 

1EL 0 3 22216925 
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Release 2 を発表した。民間や政府•自治体の持つ空間 
デ I 夕の80%をインテグレ I 卜(インボ I 卜、 X クスボ 
I 卜)できる3 Microsoft Visual Basic for Application 
(VBA) を内蔵し、開発者は簡単に空間情報を扱ぅソリ 

ユーシヨン 

を提供でき 
る。空間情 
報管理のた 
めの才—プ 
ンなブラツ 
トフォ—ム 
で、地図情 
報を生活情 
報の I 部と 
して扱ぅこ 
とが可能 
に。48万円 
(アヵデミツ 
ク価格15万 
円)。 

• 才—トデスクカスタマ—サボ—トセンタ— 

メ I シヨン窓口 


インフオ 


TEL 03.3473.9694 

1999 年版 
バル n カレンダ—発売 

1999年版パルコカレンダ—29種類が発売された0 
20周年を迎える「御教訓カレンダ— J ' 青木克蒹デザイ 
ンの月齡表「ム—ンカレンダ—」、「世界遗産カレンダ 
I 」、「爆笑問題の世紀末カレンダ—」、「ヒロミツクス傑 
作選」、ホンマタカシ撮影「イヌカと「ドルフィン」「こ 
ねこの世界旅行」など。新規にソニ—プラザの人気者 
が登場する「パ—パパパ」「スノ I マン」「•ハディントン」 
のほか、クレイアニメでアカデミ— IT を受賞した「ウォ 
レス&グルミツト」が話題。そのほ^一説の写真 i 野 
II 夫の「アラスカ」、など。 

■パル n 出版 

TEL 03-C0477H 0755 

水にぬれてもにじまない 
インクジ H ツトブリンタ—専用紙 

Too が、オリジナルのユ III クな禁素材を集めた 
インクジエツトプリンター專用紙「乏ス JET 
MATERIALS 」 に、新しくシリ—ズをラインナップ 
した「乏 K JET MATERIALS 耐水シリ—ズ J は' 11 
要が高い光沢シ—ル素材「耐水ホワイとフベル SG (ス 
I パ—グ P ス)」と、両面印刷用の 厚 口べ—パ—「¥ホ 


新製品 


150 万画聚デジタルカメラ 
「ミノルタ Dimage EX シリー K 」 

ミノルタは150万画素 CCD 、 高解^^レンズを 
装着したデジタルカメラ、ミノルタ Dimage (ディマ—ジ 
ュ) EX シリ—ズを発売する。今回発表したのは Dimage 
EX ZOOM 1500 (11 月 12 日発売)と、 Dimage EX WIDE 
1500 12月発！^ H 疋)の 2 モデルで'製に ZOOM 1§ 
後者に WIDE 1500 レンズユニットが Dimage EX 本体に 
付属している。付属品としては、アルカリ単3電池4 
本' コンパクトフラッシュカ—ド (4 MB )1 枚、カメラ 
ケ—ス'ハンドストラップ、ビデオケ—ブル。価格は各 
12万8 O O O I " 

円。同じく11月 
12日に発売され 
た Dimage EX 
■00 インタ I フ 
エイスキット 
(1 万2000 
円)は' パ V n ン 
にデ—夕を転送 
するためのキッ 
卜。 ZDOM1500T 
WIDE1500 の交 
換用レンズユニ 
ットは12月に6 
万2000円で 
発売の 

•ミノルタお 
客？ sne 品相談窓口 


web デザインオ—ルインワン 
バッケ—ジの学生ブライス 

マクロ メディアは 「 MacromediaWeb Design Studio 
imosh ^\ windows ^」 の学生パックの発売を発表 
した。同パックは同社の w eb 制作ツールで ある 

Macromedia Dreamweaver 1.2 J、Macromedia Rash 
3 J、Macromedia Fireworks J の 3 製品をひとつにまと 
めたもので 、 w eb ベ—ジの制作から' 画像の最適化' 
アニメ—シヨンの演出までがひととおり行える 、 we 
b デザイン業務に最適なセットとなっている。一般価 
格6万8000円を学生証を提示すれば学生ブライス 



3 万 9800 円 で 買える といぅもの。 
•アスキ| 

TEL 031535--8652 

• システムソフト 

TEL 092A/52i264 


原稿校正用ブラグイン 

AD checx に 

ボリユ—ムライセンス発売 

システムソフトでは' 原稿校正§ラグインソフト 
「AD §66<」のボリユ|ムライセンスを発売する〇>0 
check」 は' Adobe Acrobat Exchange に電子原稿校正 
機能を追加するプラグインソフトゥ H アハ新聞や維誌' 
ボスタ—などの制作現場において、紙への出力べ—スで 
行われている原稿校正作業の I 部を PDF 化した電子 
原稿上で代替することが可能になる 。 AD Check ボリ 
ユ—ムライセンスは、ライセンス数に応じた^;価格に 
て提供される。最低5ライセンスから (5 〜50まで一万 
8810 円/本、から)。新規ライセンス登録やアップ 
グレ—ドも|括で行える。 

•システムソフトインフオメ—シヨンセンタ— 

TEL 092^/52^026 



PDF フアイルからダイレクトに 
イメ—ジセツタなどを利用 

ケミカル•リサ—チはクラッカ—ジャックマック版 
V 2.0 i ^ 発売した。「クラツカ—ジャック」は、 AoobatPDF 
フアイルからダイレクトにイメージセッタ'オンデマン 
ド印刷機、プレイトメ I 力—やカラ I レ I ザ I ブリン 
夕—に出力する際、分版カラ—コントロ—ル、スクリ I 
ン線数' サイズ、トンボなどを付加する AcrobatH クス 
チェンジ•プラグイン。 

「クラツカ—ジャツク日本語版」を利用することによ 
り PDF に変換することでデバイスに依存しないファ 
イルを1し' 顧客とは COPSTalkIP などを_して逮 


限地からのソフトプル—フが可能。また PDF からス 
ミ版生成 ( phooshopGCR / UCRe り込み)可能 、 True 
Type フオント PS 出力時のリッチブラック、スミ版ズ 
レ、小さいフオントの文字つぶれを解消。 PDF から日 
本語製版トンボ、リサイズ、オフセット、スクリ—ン線 
数などを完全にコントロ—ルなどが実現できる。才— 
プンプライス S 売15〜17万円前後)。 

•カテナ商品部 
TEL. 03-00 615 -CO 286 
•コンビユ—タウ HI ブ商品2課 
TEL 03H 0977 -0832 
•ソフトバンク Nwi 推進課 
TEL 〇 3 -56 42 -00303 
•コンパス営業部 
TEL 03H0684H07 4 1 

素材集「スゴネタ」発売一周年 
「スゴネタ 7 ヘルシ IJ 
r スゴネタ8イベント」を発売 

グラパックジャパンは' 素材集「スゴネタ」シリ—ズ 
の発売 1 周年にあわせ'「スゴネタ 7 ヘルシ—」「スゴネ 
夕8イベント」を発売した。同シリ—ズはハイブリッド 
CDIROM 8 枚組に使用権フリ—のコンテンツを2 
千点以上収録した、コンシユ—マ—向け総合素材集。 
rvol. 7 j ヘルシ—は健康産業をメインタ—ゲットに、健 
康•医療•食品•スボ—ツ•美容がテ—マ。 『 V 0 I .8 J イべ 
ントは、イベントやパ—ティ—に関するビジネス' ブラ 
イダル業界、ホ—ムパ—ティ—を夕—ゲットに、ビジネ 
スイベント、スボ—ツイベント、パ—テイ—、結婚式、ク 
リスマスなどの素材を収録。各 8800 円。 

•グラ•ハツクジヤパンカスタマ—サボ—トセンタ— 
TE し 03 -5213-5563 



PC に空間デ—夕べ—ス機能を、 
Autodeskgorld 33 a > la > Q ) s < I>lo 
を発表 

才—トデスクはすべての空問デ—夕を^^し、統合、 
管理するためのアプリケ—シヨン Autodesk World 
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圓チラシを Illustrator ^ 

データベースパブリツシング 

■-発流し込みァシスト 

タブ■，'へ , : 

^^^7-1、と K き換えるフ州ン：'卜ふしへ 
定形レイアウト:：テ-中;しぶ、”二，' 

『テキスト j 画/、讓:_/、フ u い、 
キス1、 . EPSl _ • 卜 TS 雌 1 •.のハフ、を_ 
置します：またテキストは、キィ—ドを 咖する 



广1 


_ に 指定した属性(フォント、サイズ、 長平体、色 
，定等)そのままに舰されます-◊画像の卜 
画-ドはテキストボックスで指定すると、ボ，•ノクス 
_^イズに応じて縦横比率はそのままで 拡大® 
圓します。◊画像キーワードをオブジヱ外で振 
■十ると100%の大きさで賴します〇 


，:灣 

連発流し込みアシスト 

カタログのように同じレイアウトが等間隔で並んで 
I 、る場合のデータベースノ、。ブ^ッシング C 機能は【一 
発流し込みアシスト】と同様です。◊キーワード^ 
定は最初のひとつのレイアウトだけです。実行す 
しィア亡卜を指定数だけ複製•配置し、データべ 


口座番号一加人欠 



，し K - IV 項を 修. 1!-した 場合は、 その 简所 に修 11 : . 卬を押してください。 


i ィティブに 
にまかせろ 
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_ Art Director 
H 健司 Kenji Cho 

I.KINDS ART ASSOCIATES] j 


• Designers 

籠賺 颶 Kaoru Shinohara 

佐藝圔子 Sonoko Sato 

[KINDS ART ASSOCIATES] 

% Photographers 
备家 11 Natsu Tanimoto 

肩水真帆 S Mahoro Shimizu 
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• Editor in Chief 

IN 谷光亮 Kohsuke Araya 


» Editor 
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Hideyuki Kamo 


• Contributing Editors 
秋月由紀 Yuki Akizuki [preface] 

大轆二郎 Jiro Ohashi 

fB 崎纊子 Ayako Shimozaki 

籲 Editorial Assistant 
石麄香里 Kaori Ishikura 

鲁 Advertising Staff 

遽辺凰之 Masayuki Watanabe 

今并真史 Tadashi Imai 

籲 Sales Staff 

久留嫌仁 Norihito Hisadome 

小澤檗番 Mika Ozawa 
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山本霣月 Hazuki Yamamoto 
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孤堪淳 Jun Kozuka 

ミ:英明 Eimei Murabayashi 
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[大日本印期株式会社] 
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中歸☆男 Fumio Naksfuji 


編集後記_ 

鼸聞き齡たと思いますが、今月もみなさんどう破りがとうご 

ざし、ます。 ( ARA ^ 人より理ればせながらマイブームと 

釀いつも思う^^か ...... ふ自分を熱 

いうのが现かっての amft を初めとして、®去 1 し 
くさせている しまった 方々もおられたが、誘 
も釣り好きが高^きの自分の気持ち的には今ひと 
ぃにじてはごた 1 らふしてしまった。 当初はブラックパス 
っだったもの匕^は規围辺が海ゃ一_"下流に近い 
狙いでタック匕では二%い。そして先日 3 回目の挑 
_はなは? 40 _，「ルァ-なんてもので巧= 

戦でカモン^をよぎった醜のできごとで、しれかり 


動的 

インターフェイス、 
ここに極ま令 g 

デザィ=るの人ユ 

七ン纖によって生まれ 

た、 新しぃ[デザイン」の形を紹介 

十特讓内容.タィトルは予咨なく實史にな以があります 
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